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内 容 简 介 


本 书 是 一 本 全 面 、 深 入 的 EDIUS 专业 级 视频 、 音 频 制作 从 新 手 到 高 手 的 自学 宝典 。 

本 书 主要 特色 : 完备 的 功能 速 查 + 丰 富 的 案例 实战 十 细致 的 技能 讲解 十 超 值 的 资源 赠送 。 

本 书 细节 特色 : 1500 款 超 值 资源 赠送 + 1300 张 图 片 全 程 图 解 + 700 多 个 素材 效果 + 200 个 案例 实战 演 
练 + 200 多 分 钟 视频 播放 + 130 多 个 专家 指点 放送 ， 帮 助 读者 在 短 时 间 内 从 新 手 成 为 视频 、 音 频 制 作 高 手 ， 
对 EDIUS 软件 从 入 门 到 精通 。 

本 书 共 分 6 篇: 软件 入门 篇 十 窗口 调整 篇 十 视频 剪辑 篇 十 专业 特效 篇 + 后 期 处 理 篇 十 案例 实战 篇 ， 分 
为 19 章 ， 具 体 包括 基 础 认识 视 / 音频 编辑 、EDIUS 8.0 快速 入 门 、 熟 悉 EDIUS 工作 界面 、 调 整 与 管理 窗口 
显示 、 导 入 与 编辑 视频 素材 、 视 频 素 材 的 精确 剪辑 、 素 材 人 点 与 出 点 的 标记 、 视 频 转 场 特效 制作 、 视 频 滤 镜 
特效 制作 、 合 成 运动 特效 制作 、 标 题字 幕 特效 制作 、 字 幕 运动 特效 制作 、 添 加 与 编辑 音频 素材 、 音 频 声 音 特 
效 制 作 、 视 频 文件 的 输出 与 刻录 、 制 作 字幕 特效 一 一 速度 与 激情 、 制 作 节 目 片头 一 一 影视 频道 、 制 作 电 视 广 
告 -一 汽车 之 家 、 制 作 音 乐 MTV 一 一 My Heart Will Go On 等 内 容 ， 读 者 学 后 可 以 融会 贯通 、 举 一 反 三 ， 制 
作出 更 多 更 加 精彩 、 完 美的 视频 与 音频 特效 。 

本 书 内 容 丰 富 ， 循 序 渐进 ， 理 论 与 实践 相 结 合 ， 既 适合 广大 影视 制作 、 音 频 处 理 相 关 人 员 ， 如 新 闻 编 
辑 、 节 目 栏目 编导 、 影 视 制 作 人 、 婚 庆 视频 编辑 、 独 立 制作 人 、 音 频 处 理 人 员 、 后 期 配音 人 员 、 录 音 师 、 
DI、 音乐 人 、 作 曲 师 等 用 作 参 考 ， 也 可 作为 高 等 院 校 动画 影视 相关 专业 的 辅导 教材 。 


本 书 封面 贴 有 清华 大 学 出 版 社 防伪 标签 ， 无 标签 者 不 得 销售 。 
版 权 所 有 ， 侵 权 必 究 。 侵 权 举报 电话 : 010-62782989 13701121933 
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5.3.1 将 素材 添加 到 素材 库 
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6.1.1 直接 删除 视频 素材 
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6.1.5 删除 素材 间 的 间 阶 
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6.2.2 ”视频 素材 速度 的 设置 ( 续 ) 
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7.2.1 分 别 清除 素材 入 点 与 出 点 
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7.3.1 标记 的 添加 
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8.2.1 手动 添加 转 场 
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8.2.6 ”删除 转 场 效果 
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8.4.7 ”旋转 特效 
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9.3.1 YUV 曲线 
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10.1 制作 关键 帧 动画 
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10.3.2 ”制作 三 维 空间 动画 
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10.6.2 轨道 遮 罩 
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11.1.1 单个 标题 字幕 的 创建 
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11.1.2 模板 标题 字幕 的 创建 
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11.1.3 ”多 个 标题 字幕 的 创建 
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11.2.1 ”标题 字幕 的 变换 
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11.2.3 ”字幕 行距 的 设置 





11.2.5 ”字号 大 小 的 设置 











11.2.6 字幕 方向 的 更 改 
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11.2.7 文本 下 划 线 的 添加 





11.2.8 字幕 时 间 长 度 的 调整 
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11.3.1 颜色 填充 字幕 
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12.1.1 制作 向 上 划 像 运动 特效 
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12.2.1 ”制作 向 上 软 划 像 运动 特效 
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12.3.1 制作 向 上 淡 入 淡出 运动 特效 





精彩 效果 图 医术 
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第 16 章 制作 字幕 特效 一 一 速度 与 激情 











第 17 章 制作 节目 片头 一 一 影视 频道 
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第 18 章 制作 电视 广告 一 一 汽车 之 家 
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第 19 章 制作 音乐 MTV 一 一 My Heart Will Go On 





EDIUS 是 日 本 Canopus 公司 推出 的 优秀 的 非 线 性 编辑 软件 ， 拥 有 完善 的 基于 文件 
的 工作 流程 ， 提 供 了 实时 、 多 轨道 、 多 格式 混 编 、 合 成 、 色 键 、 字 幕 以 及 时 间 线 输出 
功能 等 。EDIUS 8.0 因 其 迅捷 、 易 用 和 可 靠 的 稳定 性 ， 为 广大 专业 制作 者 和 电视 人 所 
广泛 使 用 ， 是 混合 格式 编辑 的 绝 佳 选 择 。 该 非 线性 编辑 软件 专 为 广播 和 后 期 制作 环境 
而 设计 ， 适 用 于 无 带 化 视频 制 播 和 存储 。 


本 书 的 主要 特色 


完备 的 工具 、 按 钮 、 菜 单 、 命 令 、 快 捷 键 、 理 论 、 实 战 演练 等 应 有 尽 有 ， 内 容 
详细 、 具 体 ， 是 一 本 自学 手册 。 





功能 速 查 


丰富 书 中 安排 了 200 个 精辟 实例 ， 以 实例 讲理 论 ， 进 行 了 非常 全 面 、 细 致 的 
案例 实战 讲解 ， 读 者 可 以 边 学 边 用 。 





细致 的 130 多 个 专家 技巧 提醒 ，1100 多 个 操作 步骤 详解 ， 让 读者 可 以 掌握 软件 


技能 讲解 的 核心 与 各 种 视频 和 音频 处 理 的 高 效 技巧 。 


及 
超 值 的 200 多 分 钟 书 中 实例 操作 重 现 的 演示 视频 ，700 多 个 与 书 中 同步 的 素材 和 
资源 赠送 效果 源 文件 ，1500 款 海量 超 值 资源 赠送 ， 可 以 随 调 随 用 。 






















本 书 的 细节 特色 


本 书 结构 清晰 ， 全 书 共 分 为 6 篇 : 软件 入 门 篇 十 窗口 调整 篇 十 视频 剪辑 
篇 幅 内 容 安排 篇 十 专业 特效 篇 十 后 期 处 理 篇 十 案例 实战 篇 ， 让 读者 可 以 学 习 到 本 书 中 精美 实 





例 的 设计 与 制作 方法 ， 掌 握 EDIUS 软件 的 核心 技巧 ， 提 高 水 平 ， 学 有 所 成 。 
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售 半 本 书 体系 完整 ， 从 多 个 使 用 方向 对 EDIUS 8.0 进行 了 15 章 专题 的 软件 技 
网 时 不 讲解 ， 内 容 包括 导入 与 编辑 视频 素材 、 精 确 剪 辑 视频 素材 、 标 记 素材 入 点 
Li 与 出 点 、 制 作 视频 转 场 效果 、 制 作 视频 滤 镜 效果 以 及 音频 处 理 等 。 


13O 多 个 作者 在 编写 本 书 时 ， 将 工作 中 130 多 个 实战 技巧 、 设 计 经 验 ， 毫 无 保留 
实 起 才 呈 地 奉献 给 读者 ， 不 仅 大 大 地 丰富 和 提高 了 本 书 的 含金量 ， 也 更 方便 读者 提升 
专家 指点 放送 
实战 技巧 与 实战 经 验 。 





200 多 书 中 的 部 分 技能 实例 的 操作 ， 录 制 了 带 语音 讲解 的 演示 视频 ， 时 间 长 度 
re 达到 200 多 分 钟 ， 读 者 在 学 习 EDIUS 8.0 精 选 实例 时 ， 可 以 结合 书本 ， 也 可 
分 钟 视频 播放 壤 a i 
以 独立 观看 视频 演示 ， 既 轻松 方便 ， 又 能 够 提高 学 习 效率 。 


全 书 将 软件 各 项 内 容 细 分 ， 通 过 200 个 精辟 实例 的 设计 与 制作 方法 ， 帮 
助 读者 在 掌握 EDIUS 8.0 基础 知识 的 同时 ， 灵 活 运用 各 选项 进行 相应 实例 的 
制作 ， 从 而 提高 读者 在 学 习 与 工作 中 的 效率 。 


200 个 
精辟 实例 演练 


7oo 多 个 全 书 使 用 的 素材 与 制作 的 效果 ， 共 达 700 多 个 文件 ， 其 中 包含 500 个 素 
医生 同时 材 文件 ，200 多 个 效果 文件 ， 涉 及 汽车 广告 、 美 食 广告 、 电 视 片段 、 节 目 片 
头 、 字 幕 特效 、MTV 视频 等 ， 应 有 尽 有 。 


1300 六 本 书 采用 1300 张 图 片 ， 对 EDIUS 8.0 的 技术 、 实 例 的 讲解 进行 全 程式 的 
- 硅 屿 天 图解 ， 通 过 这 些 辅助 图 片 ， 让 实例 的 内 容 变 得 更 加 通俗 易 懂 ， 便 于 读者 一 目 
计生 了 处， 快速 会 。 


1500 款 本 书 的 随 书 光盘 为 读者 赠送 了 1500 款 超 值 资源 文件 ， 其 中 包括 110 款 婚 
超 值 资源 赠送 纱 广告 模板 、160 款 字幕 广告 特效 、200 款 视频 边框 特效 、240 首 电视 广告 音 
i 乐 、300 款 影视 遮 章 特效 以 及 490 款 特殊 字体 效果 等 。 








本 书 的 主要 内 容 
软件 入 门 篇 第 1 ~ 2 章 ， 介 绍 了 视频 和 音频 的 编辑 基础 、EDIUS8.0 快速 入 门 等 内 容 。 
窗口 调整 篇 第 3 一 4 章 ， 介 绍 了 EDIUS 工作 界面 、 调 整 与 管理 窗口 等 内 容 。 


视频 剪辑 篇 第 5 一 7 章 ,介绍 了 导入 /编辑 /剪辑 视频 素材 、 标 记 入 点 / 出 点 等 内 容 。 











专业 特效 篇 第 8 一 12 章 ， 介 绍 了 制作 视频 转 场 、 滤 镜 、 合 成 运动 、 字 幕 等 内 容 。 





后 期 处 理 篇 第 13 一 15 章 ， 介 绍 了 添加 与 编辑 音频 、 输 出 与 刻录 视频 文件 等 内 容 。 


第 16 ~ 19 章 ， 介 绍 了 制作 字幕 特效 、 片 头 、 电 视 广 告 、 音 乐 MTV 实 
ES3ES::# 对 例 等 内 容 。 


本 书 的 作者 信息 
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本 书 声明 


本 书 及 光盘 所 采用 的 图 片 、 动 画 、 模 板 、 音 频 、 视 频 和 创意 等 素材 ， 均 为 所 属 公 
司 、 网 站 或 个 人 所 有 ， 本 书 引 用 仅 为 说 明 (教学 ) 之 用 ， 绝 无 侵权 之 意 ， 特 此 声明 。 
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第 三 总 基础 认识 视 /音频 编辑 


使 用 非 线 性 影视 编辑 软件 编辑 视频 和 音频 文件 之 前 ， 首 先 需要 掌握 视频 和 音频 编辑 的 基础 ， 
如 了 解 视 频 编辑 术语 、 支 持 的 视频 格式 与 音频 格式 、 线 性 与 非 线 性 编辑 、 数 字 素材 的 获取 方式 等 ， 


从 而 为 制作 绚丽 的 影视 作品 莫 定 良好 的 基础 ， 希 望 读者 可 以 熟练 掌握 本 章 的 基础 内 容 。 





知识 要 点 





> 1.1.1 剪辑 > 1.2.4 WMYV 格式 

> 1.1.2 ” 帧 和 场 > 1.2.5 ASF 格式 

> 1.1.3 分 辩 率 > 1.3.1 MP3 格式 

> 1.1.4 ”获取 与 压缩 > 1.3.2 WAV 格式 

> 1.1.5 “数字 /模拟 ”转换 器 > 1.3.3 ”MIDI 格式 

> 1.1.6 电视 制式 > 1.3.4 WMA 格式 

> 1.1.7 复合 视频 信号 > 1.3.5 MP4 格式 

> 1.2.1 MPEG 格式 > 1.3.6 ”AAC 格式 

> 1.2.2 AVI 格式 > 1.4.1 线性 编辑 

> 1.2.3 QuickTime 格式 > 1.4.2 非 线 性 编辑 
多 2 本 章 重点 

> MPEG 格式 > 非 线 性 编辑 

> QuickTime 格式 > EDIUS 8.0 简介 

> MP3 格式 > 连接 合式 机 1394 接口 

> MIDI 格式 > 连接 笔记 本 1394 接口 


;效果 欣赏 
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攻 E 视频 编辑 术语 


进入 一 个 新 的 软件 领域 前 ,用 户 必须 了 解 在 这 个 软件 中 经 常 使 用 的 专业 术语 。 在 EDIUS 8.0 中 ， 
最 常见 的 专业 术语 有 剪辑 、 帧 和 场 、 分 辩 率 以 及 获取 与 压缩 等 ， 只 有 了 解 这 些 专业 术语 ， 才 能 
好 地 掌握 EDIUS 8.0 软件 的 精髓 。 本 节 主 要 介绍 视频 编辑 术语 的 基本 知识 。 


由 1.1.1 剪辑 


剪辑 可 以 说 是 视频 编辑 中 最 常 提 到 的 专业 术语 ， 一 部 完整 的 好 电影 通常 都 需要 经 过 无 数 的 剪 
辑 操作 才能 完 

视频 芭 辑 技术 在 发 展 过 程 中 也 经 历 了 几 次 变革 ， 传统 影像 剪辑 采用 的 是 机 械 剪 辑 和 电子 剪辑 
两 种 方式 。 

机 械 剪 辑 是 指 直接 对 胶卷 或 者 录像 带 进行 物理 剪辑 ， 并 重新 连接 起 来 ， 这 种 剪辑 相对 比较 简 
单 ， 也 容易 理解 。 随 着 磁性 录像 带 的 问世 ， 这 种 机 械 剪 辑 的 方式 逐渐 显现 出 其 缺陷 ， 因 为 剪辑 录 
像 带 上 的 磁性 信息 除了 需要 确定 和 区 分 视频 轨道 的 位 置 外 ， 还 需要 精确 切割 两 帧 视频 之 间 的 信息 ， 
这 就 增加 了 剪辑 操作 的 难度 。 

电子 剪辑 的 问世 ， 让 这 一 难题 得 到 了 解决 。 电 子 剪 辑 也 称 为 线性 录像 带电 子 剪 辑 ， 可 按 新 的 
顺序 重新 录制 信息 。 


已 1.1.2 帧 和 场 


帧 是 视频 技术 中 常用 的 最 小 单位 ， 一 帧 是 由 两 次 扫描 获得 的 一 幅 完整 图 像 的 模拟 信号 ， 视 频 
信号 的 每 次 扫描 称 为 场 。 

视频 信号 扫描 的 过 程 是 从 图 像 左上 和 角 开 始 ， 水 平 向 右 到 达 图 像 右边 后 迅速 返回 左边 ， 并 另 起 
一 行 重新 扫描 。 这 种 从 一 行 到 另 一 行 的 返回 过 程 称 为 水 平 消 隐 。 每 一 帧 扫描 结束 后 ， 扫 描 点 从 图 
像 的 右 下 角 返 回 左上 角 ， 再 开始 新 一 帧 的 扫描 。 从 右 下 角 返 回 左上 和 角 的 时 间 间 隔 称 为 垂直 消 隐 。 
一 般 行 频 表示 每 秒 扫 描 多 少 行 ， 场 频 表示 每 秒 扫描 多 少 场 ， 帧 频 表示 每 秒 扫 描 多 少 帧 。 


司 1.1.3 分辨 率 


分 辨 率 即 帧 的 大 小 (Frame Size) ， 表 示 单 位 区 域内 垂直 和 水 平 的 像素 数值 ， 一 般 单 位 区 域 中 
像素 数值 越 大 ,图 像 显 示 越 清晰 ,分 辩 率 也 就 越 高 ,不同 电视 制式 的 不 同 分 辩 率 ,用 途 也 会 有 所 不 同 ， 
如 表 1-1 所 示 。 

































































表 1-1 不 同 电视 制式 分 辨 率 的 用 途 










行 ” 帧 
352 x240 
720 x 480、704 x 480 
480 x 480 
720 x 480 
640 x 480、704 x 480 


用 途 
VCD 
DVD 
SVCD 
DV 
AVI 视频 格式 











NTSC 














行 帧 用 ” 途 
352 x 288 VCD 








720x576、704 x 576 DVD 
480 x 576 SVCD 








720 x 576 DV 
640x 576、704 x 576 AVI 视频 格式 








4 当 一 组 连续 的 画面 以 每 秒 10 帧 的 速度 进行 播放 时 ， 画 面 就 会 获得 运动 的 播放 效果 ， 
然而 想 要 画面 变 得 更 加 流畅 ， 则 需要 达到 每 秒 24 帧 以 上 的 速率 。 





“1.1.4 获取 与 压缩 


获取 是 将 模拟 的 原始 影像 或 声音 素材 数字 化 ， 并 通过 软件 存 入 计算 机 的 过 程 ， 比 如 拍摄 电影 
的 过 程 就 是 典型 的 实时 获取 -。 

压缩 是 用 于 重组 或 删除 数据 以 减 小 剪辑 文件 尺寸 的 特殊 方法 。 在 压缩 影像 文件 时 ， 可 在 第 一 
次 获取 到 计算 机 时 进行 压缩 ， 或 者 在 EDIUS 8.0 中 进行 编辑 时 再 压缩 。 

















“3 由 于 数字 视频 原 有 的 容量 占用 空间 十 分 庞大 ， 为 了 方便 传送 与 播放 ， 压 缩 视频 是 所 有 


视频 编辑 者 必须 掌握 的 技术 。 





1.1.5 “数字 /模拟 ”转换 器 


“数字 / 模拟 ”转换 器 是 一 种 将 数字 信号 转换 成 模拟 信号 的 装置 。 "数字 / 模拟 ”转换 器 的 位 
数 越 高 ， 信 号 失真 越 小 ， 图 像 也 更 清晰 。 


1.1.6 ”电视 制式 


电视 信号 的 标准 称 为 电视 制式 。 目 前 各 国 的 电视 制式 各 不 相同 ， 制 式 的 区 分 主要 在 于 其 帧 频 
( 场 频 )、 分 辨 率 、 信 号 带宽 及 载 频 、 色 彩 空间 转换 的 不 同等 。 电 视 制式 主要 有 NTSC 制式 、PAL 
制式 和 SECAM 制式 3 种 。 


国 1.1.7 复合 视频 信号 

复合 视频 信号 包括 亮度 和 色 度 的 单 路 模拟 信号 ， 即 从 全 电视 信号 中 分 离 出 伴音 后 的 视频 信号 ， 
色 度 信号 间 插 在 亮度 信号 的 高 端 。 这 种 信号 一 般 可 通过 电缆 输入 或 输出 至 视频 播放 设备 上 。 由 于 
该 视频 信号 不 包含 伴音 ， 与 视频 输入 端口 、 输 出 端口 配套 使 用 时 还 设置 音频 输入 端口 和 输出 端口 ， 
以 便 同 步 传 输 伴 音 ， 因 此 复合 式 视 频 端 口 也 称 AV 端口 。 
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支持 的 视频 格式 


数字 视频 是 用 于 压缩 图 像 和 记录 声音 数据 及 回放 过 程 的 标准 ， 同 时 包含 了 DV 格式 的 设备 和 
数字 视频 压缩 技术 本 身 。 在 视频 捕获 的 过 程 中 ,必须 通过 特定 的 编码 方式 对 数字 视频 文件 进行 压缩 ， 
在 尽 可 能 地 保证 影像 质量 的 同时 ， 有 效 地 减 小 文件 大 小 ， 否 则 会 占用 大 量 的 磁盘 空间 ， 对 数字 视 
频 进行 压缩 编码 的 方法 有 很 多 ， 也 因此 产生 了 多 种 数字 视频 格式 。 本 节 主 要 向 读者 介绍 在 EDIUS 
8.0 中 支持 的 视频 格式 。 


下 1.2.1 _ MPEG 格式 


MPEG (Motion Picture Experts Group) 类 型 的 视频 文件 是 由 MPEG 编码 技术 压缩 而 成 的 视频 
文件 ， 被 广泛 应 用 于 VCD/DVD 及 HDTV 的 视频 编辑 与 处 理 中 。MPEG 标准 的 视频 压缩 编码 技术 
主要 利用 了 具有 运动 补偿 的 帧 间 压 缩编 码 技术 以 减 小 时 间 元 余 度 ， 利 用 DCT 技术 以 减 小 图 像 的 空 
间 完 余 度 ， 利 用 业 编 码 规则 在 信息 表示 方面 减 小 了 统计 宛 余 度 。 这 几 种 技术 的 综合 运用 ， 大 大 增 
强 了 压缩 性 能 。 

MPEG 包括 MPEG-1、MPEG-2、MPEG-4、MPEG-7 及 MPEG-21 等 , 下 面向 读者 进行 简单 介绍 。 

® MPEG-1 

MPEG-1 是 用 户 接触 得 最 多 的 ,因为 被 广泛 应 用 在 VCD 的 制作 及 下 载 一 些 视频 片段 的 网 络 上 ， 
一 般 的 VCD 都 是 应 用 MPEG-1 格式 压缩 的 (注意 :VCD 2.0 并 不 是 说 VCD 是 用 MPEG-2 压缩 的 ) 。 
使 用 MPEG-1 的 压缩 算法 ， 可 以 把 一 部 120 分 钟 长 的 电影 压缩 到 1.2GB 左右 。 

® MPEG-2 

MPEG-2 主要 应 用 在 制作 DVD 方面 ， 同 时 在 一 些 高 清晰 电视 广播 (HDTV) 和 一 些 高 要 求 的 
视频 编辑 、 处 理 上 也 有 广泛 应 用 。 使 用 MPEG-2 的 压缩 算法 压缩 一 部 120 分 钟 长 的 电影 ， 可 以 将 
其 压缩 到 4 ~ 8GB。 

® MPEG-4 

MPEG-4 是 一 种 新 的 压缩 算法 ， 使 用 这 种 算法 的 ASF 格式 可 以 把 一 部 120 分 钟 长 的 电影 压缩 
到 300MB 左右 ， 可 以 在 网 上 观看 。 其 他 的 DIVX 格式 也 可 以 压缩 到 600MB 左右 ， 但 其 图 像 质 量 
比 ASF 要 好 很 多 。 

® MPEG-7 

MPEG-7 于 1996 年 10 月 开始 研究 。 确 切 来 讲 ，MPEG-7 并 不 是 一 种 压缩 编码 方法 ， 其 目的 
是 生成 一 种 用 来 描述 多 媒体 内 容 的 标准 ， 这 个 标准 将 对 信息 含义 的 解释 提供 一 定 的 自由 度 ， 可 以 
被 传送 给 设备 和 计算 机 程序 ， 或 者 被 设备 或 计算 机 程序 查 取 。MPEG-7 并 不 针对 某 个 具体 的 应 用 ， 
而 是 针对 被 MPEG-7 标准 化 了 的 图 像 元 素 ， 这 些 元 素 将 支持 尽 可 能 多 的 应 用 。 建 立 MPEG-7 标准 
的 出 发 点 是 依靠 众多 的 参数 对 图 像 与 声音 实现 分 类 ， 并 对 其 数据 库 实现 查询 ， 就 像 查 询 文本 数据 
库 那 样 。 

® MPEG-21 

MPEG 在 1999 年 10 月 的 MPEG 会 议 上 提出 了 “多 媒体 框架 ”的 概念 ， 同 年 12 月 的 MPEG 
会 议 上 确定 了 MPEG-21 的 正式 名 称 是 “多 媒体 框架 ”或 “数字 视听 框架 *"， 以 将 标准 集成 起 来 支 
持 协 调 的 技术 以 管理 多 媒体 商务 为 目标 ， 目 的 就 是 理解 将 不 同 的 技术 和 标准 结合 在 一 起 需要 什么 
新 的 标准 ， 以 及 完成 不 同 标准 的 结合 工作 。 
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加 1.2.2 ”AVI 格式 


AVI (Audio Video Interleaved， 即 音频 视频 交错 格式 ) 是 将 语音 和 影像 同步 组 合 在 一 起 的 文 
件 格式 ， 此 格式 对 视频 文件 采用 了 一 种 有 损 压缩 方式 ， 但 压缩 比较 高 ， 因 此 尽管 画面 质量 不 是 太 
好 ,但 其 应 用 范围 仍然 非常 广泛 。AVI 支持 256 色 和 了 LE 压缩 ,AVI 信息 主要 应 用 在 多 媒体 光盘 上 ， 
用 来 保存 电视 .电影 等 各 种 影像 信息 。AVI 的 优点 是 兼容 性 好 ,图像 质量 好 ,调用 方便 ,但 尺寸 偏 大 。 




































































1.2.3 QuickTime 格式 


QuickTime 是 苹果 公司 提供 的 系统 及 代码 的 压缩 包 ， 拥 有 C 和 Pascal 的 编程 界面 ， 更 高 级 的 
软件 可 以 用 QuickTime 来 控制 时 基 信 号 。 应 用 程序 可 以 用 QuickTime 来 生成 、 显 示 、 编 辑 、 复 制 、 
压缩 影片 和 影片 数据 。 除 了 处 理 视频 数据 以 外 ，QuickTime 3.0 版 本 还 能 处 理 静 止 图 像 、 动 画图 像 、 
矢量 图 、 多 音 轨 以 及 MIDI 音 乐 等 对 象 。 

到 目前 为 止 ,QuickTime 共有 4 个 版 本 ,其 中 以 4.0 版 本 的 压缩 率 最 好 ,是 一 种 优秀 的 视频 格式 。 








1.2.4 WMV 格式 


WMV (Widows Media Video) 是 微软 公司 推出 的 一 种 流 媒 体格 式 ,是 由 “同门 "的 ASF(Advanced 
Stream Format) 格式 延伸 来 的 。 在 同等 视频 质量 下 ，WMYV 格式 的 文件 可 以 边 下 载 边 播放 ， 因 此 
很 适合 在 网 上 播放 和 传输 。WMYV 的 主要 优点 在 于 : 可 扩充 的 媒体 类 型 、 本 地 或 网 络 回放 、 可 伸 
缩 的 媒体 类 型 、 多 语言 支持 以 及 扩展 性 等 。 


下 1.2.5 ASF 格式 


ASF 是 微软 公司 为 了 和 现在 的 Real Player 竞争 而 发 展 起 来 的 一 种 可 以 直接 在 网 上 观看 视频 节 
目的 文件 压缩 格式 。 由 于 ASF 使 用 了 MPEG-4 的 压缩 算法 ， 所 以 压缩 率 和 图 像 的 质量 都 很 不 错 。 
因为 ASF 是 以 一 个 可 以 在 网 上 即时 观赏 的 视频 流 格式 存在 的 ， 其 图 像 质量 比 VCD 差 一 些 , 但 比 
同 是 视频 流 格式 的 RMA 格式 质量 要 好 。 


支持 的 音频 格式 


数字 音频 是 用 来 表示 声音 强 弱 的 数据 序列 ,由 模拟 声音 经 抽样 .量化 和 编码 后 得 到 。 简 单 地 说 ， 
数字 音频 的 编码 方式 就 是 数字 音频 格式 ， 不 同 的 数字 音频 设备 对 应 着 不 同 的 音频 文件 格式 。 常 见 
的 音频 格式 有 MP3、WAV、MIDI、WMA、MP4 以 及 AAC 等 ， 本 节 主 要 针对 这 些 音频 格式 进行 
简单 的 介绍 。 


1.3.1 MP3 格式 


MP3 是 一 种 音频 压缩 技术 ， 其 全 称 是 动态 影像 专家 压缩 标准 音频 层面 3 (Moving Picture 
Experts Group Audio Layer II) ， 被 设计 用 来 大 幅度 地 降低 音频 数据 量 。 利 用 MPEG Audio Layer 3 
的 技术 ， 将 音乐 以 1 : 10 甚至 1 : 12 的 压缩 率 压缩 成 容量 较 小 的 文件 ， 而 对 于 大 多 数 用 户 来 说 ， 
重 放 的 音质 与 最 初 的 未 压缩 音频 相 比 没有 明显 的 下 降 。MP3 是 在 1991 年 由 位 于 德国 埃 尔 朗 根 的 
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研究 组 织 Fraunhofer-Gesellschaft 的 一 组 工程 师 发 明和 标准 化 的 。 用 MP3 形式 存储 的 音乐 就 叫 作 
MP3 音乐 ， 能 播放 MP3 音乐 的 机 器 就 叫 作 MP3 播放 器 。 

目前 ，MP3 成 为 了 最 为 流行 的 一 种 音乐 文件 ， 原 因 是 MP3 可 以 根据 不 同 需要 采用 不 同 
的 采样 率 进行 编码 。 其 中 ，127kbps 采样 率 的 音质 接近 于 CD 音质 ， 而 其 大 小 仅 为 CD 音乐 
的 10%。 



































“1.3.2 WAYV 格式 


WAV 格式 是 微软 公司 开发 的 一 种 声音 文件 格式 ， 又 称 为 波形 声音 文件 ， 是 最 早 的 数字 音频 格 
式 ， 受 Windows 平台 及 其 应 用 程序 广泛 支持 。WAV 格式 支持 许多 压缩 算法 ， 支 持 多 种 音频 位 数 、 
采样 频率 和 声 道 ， 采 用 44.1kHz 的 采样 频率 ，16 位 量化 位 数 ， 因 此 WAV 的 音质 与 CD 相差 无 几 ， 
但 WAV 格式 对 存储 空间 需求 太 大 ， 不 便于 交流 和 传播 。 


1.3.3 MIDI 格式 


MIDI 又 称 为 乐器 数字 接口 ， 是 数字 音乐 电子 合成 乐器 的 统一 国际 标准 ， 定 义 了 计算 机 音乐 
程序 、 数 字 合成 器 及 其 他 电子 设备 交换 音乐 信号 的 方式 ， 规 定 了 不 同 厂家 的 电子 乐器 与 计算 机 连 
接 的 电缆 和 硬件 及 设备 间 数 据 传输 的 协议 ， 可 以 模拟 多 种 乐器 的 声音 。 

MIDI 文 件 就 是 MIDI 格 式 的 文件 ,在 MIDI 文件 中 存储 的 是 一 些 指令 ,把 这 些 指令 发 送 给 声卡 ， 
声卡 就 可 以 按照 指令 将 声音 合成 出 来 。 


下 1.3.4 WMA 格式 


WMA 是 微软 公司 在 因特网 音频 、 视 频 领 域 的 力作 ， 此 格式 可 以 通过 减少 数据 流量 但 保持 
音质 的 方法 来 达到 更 高 的 压缩 率 。 其 压缩 率 一 般 可 以 达到 1 : 18。 另 外 ，WMA 格式 还 可 以 通过 
DRM (Digital Rights Management) 方案 防止 复制 ， 或 者 限制 播放 时 间 和 播放 次 数 ， 以 及 限制 播放 
机 器 ， 从 而 有 力 地 防止 盗版 。 


1.3.5 MP4 格式 


MP4 采用 的 是 美国 电话 电报 公司 (AT&T) 研发 的 以 “知觉 编码 ”为 关键 技术 的 A2B 音乐 压 
缩 技术 ， 是 由 美国 网 络 技术 公司 (GMO) 及 RIAA 联合 公布 的 一 种 音乐 格式 。MP4 在 文件 中 采用 
了 保护 版 权 的 编码 技术 ， 只 有 特定 的 用 户 才 可 以 播放 ， 有 效 地 保护 了 音频 版 权 的 合法 性 。 


“1.3.6 AAC 格式 


AAC (Advanced Audio Coding, 高 级 音频 编码 ) 出 现 于 1997 年 ,基于 MPEG-2 的 音频 编码 技术 ， 
由 诺基亚 和 苹果 等 公司 共同 开发 ， 目 的 是 取代 MP3 格式 。AAC 是 一 种 专 为 声音 数据 设计 的 文件 
压缩 格式 ， 与 MP3 不 同 ，AAC 采用 了 全 新 的 算法 进行 编码 ， 更 加 高 效 ， 具 有 更 高 的 “性 价 比 "。 
利用 AAC 格式 ， 可 使 音频 声音 质量 没有 明显 降低 的 前 提 下 ， 更 加 小 巧 。 

AAC 格式 可 以 用 苹果 iTunes 转换 ， 千 千 静 听 、 苹 果 iPod 和 诺基亚 手机 也 支持 AAC 格式 的 
音频 文件 。 
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如 线性 与 非 线性 编辑 


在 影视 视频 编辑 的 发 展 过 程 中 ， 先 后 出 现 了 线性 编辑 和 非 线性 编辑 两 个 编辑 方式 。 本 节 主 要 
向 读者 介绍 影视 编辑 的 这 两 种 类 型 。 


1.4.1 ”线性 编辑 


线性 编辑 是 指 源 文 件 从 一 端 进 来 做 标记 、 分 割 和 剪辑 ， 然 后 从 另 一 端 出 去 。 该 编辑 的 主要 特 
点 是 录像 带 必 须 按照 顺序 进行 编辑 。 

线性 编辑 是 利用 电子 手段 ， 按 照 播 出 节目 的 需求 对 原始 素材 进行 顺序 剪接 处 理 ， 最 终 形成 新 
的 连续 画面 。 线 性 编辑 的 优点 是 技术 比较 成 熟 ， 操 作 相对 简单 ， 可 以 直接 、 直 观 地 对 素材 录像 带 
进行 操作 。 

线性 编辑 所 需 的 设备 也 为 编辑 过 程 带 来 了 诸多 不 便 ， 要 使 用 全 套 设备 ， 不 仅 需 要 投放 较 高 的 
资金 ， 而 且 设备 的 连 线 多 ， 故 障 发 生 也 频繁 ， 维 修 起 来 更 是 比较 复杂 。 这 种 线性 编辑 技术 的 编辑 
过 程 只 能 按时 间 顺 序 进行 ， 无 法 删除 、 缩 短 以 及 加 长 中 间 某 一 段 视频 。 






































， 目前 ， 在 广播 电视 台 或 娱乐 传媒 机 构 中 ， 依 然 大 量 使 用 线性 编辑 的 方式 来 完成 视频 与 


图 像素 材 的 获取 和 剪辑 工作 。 





1.4.2， 非 线性 编辑 


随 着 计算 机 软 硬 件 的 发 展 ， 非 线性 编辑 借助 计算 机 软件 数字 化 技术 ， 几 乎 将 所 有 的 工作 都 在 
计算 机 中 完成 ， 这 不 仅 节省 了 众多 外 部 设备 ， 减 少 了 故障 的 发 生 频 率 ， 更 是 突破 了 单一 事件 顺序 
编辑 的 限制 。 

非 线 性 编辑 是 指 应 用 计算 机 图 形 、 图 像 技 术 等 ， 在 计算 机 中 对 各 种 原始 素材 进行 编辑 操作 ， 
并 将 最 终结 果 输 出 到 硬盘 、 光 盘 以 及 磁带 等 记录 设备 上 的 一 系列 完整 工艺 过 程 。 

非 线性 编辑 的 实现 主要 靠 软 硬件 的 支持 ， 两 者 的 组 合 便 称 为 非 线 性 编辑 系统 。 一 个 完整 的 非 
线性 编辑 系统 主要 由 计算 机 、 视 频 卡 (或 下 EE 1394 卡 )、 声 卡 、 高 速 硬盘 、 专 用 特效 卡 以 及 外 上 
设备 构成 。 

相 比 线性 编辑 ， 非 线性 编辑 的 优点 与 特点 主要 集中 在 素材 的 预览 、 编 辑 点 定位 、 素 材 调 整 的 
优化 、 素 材 组 接 、 素 材 复制 、 特 效 功能 、 声 音 的 编辑 以 及 视频 的 合成 等 。 

EAN 


























就 目前 的 计算 机 配置 来 讲 ,一 台 家 用 计算 机 添加 一 张 下 EE 1394 卡 ， 再 配合 EDIUS 


8.0 这 类 专业 的 视频 编辑 软件 ， 就 可 以 构成 一 个 非 线性 编辑 系统 。 


1.4.3 ”EDIUS 8.0 简介 


EDIUS 8.0 因 其 迅捷 、 易 用 和 可 靠 的 稳定 性 ， 为 广大 专业 制作 者 和 电视 人 所 广泛 使 用 ， 是 混 
合格 式 编辑 的 绝 佳 选 择 。 该 非 线性 编辑 软件 专 为 广播 和 后 期 制作 环境 而 设计 ， 适 合 进行 无 带 化 视 
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频 制 播 和 存储 。 

1. 支持 多 种 格式 

EDIUS 8.0 拥有 完善 的 基于 文件 的 工作 流程 ， 提 供 了 实时 、 多 轨道 、 多 格式 混 编 、 合 成 、 色 
键 、 字 幕 和 时 间 线 输出 功能 。 除 了 EDIUS NLE 产品 家 族 支持 的 标准 格式 之 外 ， 还 提供 对 P2 
DVCPRO、AVC-Intra、XDCAM、Ikegami GF、Canon XF 和 EOS 视频 格式 的 支持 。 同 上 时， 还 可 以 
从 诸如 DV、HDYV 之 类 的 磁带 设备 直接 进行 采集 。 

2. 实时 视频 转 码 技术 

EDIUS 8.0 具有 无 与 伦比 的 实时 视频 转 码 技术 ， 在 EDIUS 中 ， 高 清和 标清 、 不 同 宽 高 比 、 不 
同 帧 速率 之 间 可 以 随意 实时 转换 。 用 户 可 以 在 高 清 环 境 中 放置 并 编辑 4 : 3 标清 视频 ， 或 者 混合 
NTSC 及 PAL 素材 ， 抑 或 将 其 一 起 放 入 另外 一 个 不 同 分 辩 率 、 帧 速率 的 工程 中 使 用 ， 无 须 浪费 任 
何 时 间 来 进行 转换 和 泻 染 。 

3，EDIUS 8.0 新 增 功能 

EDIUS 8.0 提供 了 100 多 项 全 新 功能 ， 例 如 ， 支 持 4K/2K、 自 由 工程 尺寸 、 高 级 时 间 线 工 
作 流 程 改进 、 多 达 16 位 支持 、 新 的 源 文件 浏览 窗口 、 自 由 遮 罩 工具 、 轨 道 遮 罩 工具 及 增强 的 
AVCHD 输出 器 等 。 编 辑 引 擎 经 过 了 微调 以 提供 更 好 的 实时 性 能 ， 再 加 上 增强 的 代理 编辑 模式 ， 
带 给 用 户 振奋 人 心 的 全 新 实时 工作 流程 。 

4.， EDIUS 8.0 主要 特性 

EDIUS 8.0 作为 优秀 的 非 线性 编辑 软件 ， 其 中 包含 多 种 主要 特性 ， 下 面向 读者 进行 简单 介绍 。 

@ GPU 加 速 三 维 转 场 。 

@ 最 多 达 16 机 位 素材 同时 编辑 。 

e@ 实时 滤 镜 、 键 控 、 转 场 和 字幕 。 

@ 支持 目前 流行 的 Windows 操作 系统 。 

e@ 直接 从 时 间 线 输出 至 蓝光 和 DVD 光盘 。 
@ 在 代理 /高 分 辩 率 模式 之 间 切 换 时 间 线 内 容 。 
. 
. 
. 
@ 















































不 同 分 辨 率 实时 编辑 和 转换 ， 高 达 4K、2K， 低 至 24X24。 

灵活 的 用 户 界面 ， 包 括 视频 、 音 频 、 字 幕 及 图 形 轨道 。 

不 同 帧 速率 实时 编辑 和 转换 ， 例 如 ，60p/50p、60i/50i 和 24p。 

原 码 编辑 Sony XDCAM 系列 、Panasonic P2 系列 、Ikegami GF 系列 ， 以 及 Canon XF 和 
EOS 视频 格式 。 


医 E 获取 视频 素材 


现在 一 般 采 用 数码 摄像 机 进行 实地 拍摄 ， 可 以 直接 得 到 需要 的 视频 素材 内 容 ， 因 而 实地 拍摄 
是 取得 素材 最 常用 的 方法 。 拍 摄 完 毕 后 ， 将 数码 摄像 机 的 IEEE 1394 接口 与 计算 机 连接 好 ， 就 可 
以 开始 传输 视频 文件 。 本 节 主 要 向 读者 介绍 连接 台式 机 1394 接口 与 连接 笔记 本 1394 接口 获取 视 
频 素材 的 操作 方法 。 


是 1.5.1 实例 一 一 连接 台式 机 1394 接口 
安装 好 IEEE 1394 视频 卡 后 ， 接 下 来 就 需要 使 用 1394 视频 卡 连接 计算 机 ， 这 样 才 可 以 进入 视 











NR EDIUS 专 业 级 视频 、 音 频 制作 





频 的 捕获 阶段 。 目 前 ,台式 计算 机 已 经 成 为 大 多 数 家 庭 或 企业 的 首选 。 因 此 ， 掌 担 运 用 1394 视频 

线 与 台式 计算 机 的 1394 接口 的 连接 显得 相当 重要 。 

人 ug 0 将 IEEE 1394 视频 线 取 出 ， 在 台式 计算 机 的 机 箱 后 找到 IEEE 1394 卡 的 接口 ， 并 将 IEEE 1394 
视频 线 一 端的 接头 插入 接口 处 ， 如 图 1-1 所 示 。 

(Gu 将 IEEE 1394 视频 线 的 另 一 端 连 接 到 DV 摄像 机 ， 如 图 1-2 所 示 ， 即 可 完成 与 台式 计算 机 
1394 接口 的 连接 操作 。 














图 1-1 将 接头 插入 主机 箱 后 面 图 1-2 将 接头 插入 DV 摄像 机 后 


a 专家 指点 

结 通常 使 用 4-Pin 对 6-Pin 的 1394 线 连 接 摄像 机 和 台式 机 ， 这 种 连 线 的 一 端 接口 较 大 ， 
另 一 端 接口 较 小 。 接 口 较 小 的 一 端 与 摄像 机 连接 ,接口 较 大 的 一 端 与 台式 计算 机 上 安装 的 
1394 卡 连 接 。 





“1.5.2 ”实例 一 一 连接 笔记 本 1394 接口 


随 着 计算 机 技术 的 飞速 发 展 ， 许 多 笔记 本 电脑 中 都 集成 了 IEEE 1394 接口 ， 接 下 来 向 读者 介 
绍 连接 笔记 本 上 1394 接口 的 操作 方法 。 
本 中 将 4-Pin 对 IEEE 1394 视频 线 取出 ， 在 笔记 本 电脑 的 左 侧 找到 4-Pin 的 IEEE 1394 卡 接口 ， 
如 图 1-3 所 示 。 
中 将 视频 线 插入 笔记 本 电脑 的 1394 接口 处 ， 如 图 1-4 所 示 ， 即 可 将 DV 摄像 机 中 的 视频 内 
容 捕获 至 笔记 本 电脑 中 。 














图 1-3 找到 IEEE 1394 卡 的 接口 图 1-4 插入 笔记 本 电脑 的 1394 接口 
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左下 本 章 小 结 


本 章 主要 向 读者 介绍 了 视频 编辑 术语 、EDIUS 支持 的 视频 格式 与 音频 格式 、 线 性 与 非 线 性 编 
辑 以 及 EDIUS 8.0 软件 的 基础 知识 ， 最 后 介绍 了 获取 视频 素材 的 操作 方法 。 通 过 本 章 的 学 习 ， 用 
户 对 视频 文件 与 音频 文件 以 及 EDIUS 8.0 有 了 一 个 初步 的 了 解 和 认识 ， 了 解 了 EDIUS 8.0 的 优势 、 
特点 和 主要 特征 ， 为 后 面 的 学 习 葛 定 良好 的 基础 。 











EDIUS 是 日 本 Canopus 公司 的 优秀 的 非 线性 编辑 软件 ， 专 为 广播 和 后 期 制作 环境 而 设计 ， 
特别 针对 新 式 、 无 带 化 视频 记录 和 存储 设备 。EDIUS 拥有 完善 的 基于 文件 的 工作 流程 ， 提 供 了 实 
时 、 多 轨道 、 多 格式 混 编 、 合成 , 色 键 、 字幕 和 时 间 线 输出 功能 。 在 开始 学 习 EDIUS 视频 编辑 之 前 ， 
首先 了 解 EDIUS 8.0 的 新 增 功能 ， 以 及 安装 、 启 动 与 退出 EDIUS 的 操作 方法 。 





人 和 知识 要 点 



































> 2.1.1 灵活 的 用 户 界面 > 2.3.2 ”实例 一 一 EDIUS 软件 的 退出 
> 2.1.2 立体 3D 编辑 > 2.4.1 EDIUS 软件 的 系统 设置 
> 2.1.3 ”高清 /标清 的 实时 特效 > 2.4.2 ”EDIUS 软件 的 用 户 设置 
> 2.2.1 系统 配置 的 认识 > 2.4.3 EDIUS 软件 的 工程 设置 





> 2.2.2 实例 一 一 EDIUS 软件 的 安装 > 2.4.4 EDIUS 软件 的 序列 设置 
> 2.3.1 实例 一 一 EDIUS 软件 的 启动 


多 本 章 重点 

















> 灵活 的 用 户 界 面 > 启动 EDIUS 
> 立体 3D 编辑 > 退出 EDIUS 
> 高 清 /标清 的 实时 特效 > EDIUS 软件 的 系统 设置 
> EDIUS 软件 的 安装 > EDIUS 软件 的 用 户 设置 
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四 有 熟悉 EDIUS 8.0 新 增 功能 


EDIUS 8.0 除了 继承 其 一 贯 的 实时 多 格式 、 顺 畅 混 合 编辑 等 优点 之 外 ， 还 增强 了 灵活 的 用 户 
界面 ， 新 增 了 立体 3D 编辑 、 转 换 不 同 帧 速率 以 及 高 清 / 标清 实时 特效 应 用 等 ， 可 满足 越 来 越 多 用 
户 对 立体 3D、 多 格式 、 高 清 实 时 特效 编辑 的 各 种 全 新 需求 。 


“2.1.1 灵活 的 用 户 表 面 


EDIUS 8.0 拥有 一 个 用 于 视频 、 音 频 、 字 幕 和 图 形 曲目 数量 不 限 的 用 户 界面 ， 为 用 户 编辑 视 
频 提 供 了 良好 的 工作 空间 ， 极 大 地 方便 了 用 户 对 视频 轨道 的 需求 ， 如 图 2-1 所 示 。 



















































m400:00:00:00" 


图 2-1 EDIUS 8.0 用 户 界面 


四 2.1.2 立体 3D 编辑 

源码 支持 当前 流行 的 Panasonic、Sony 和 JVC 等 各 种 专业 、 家 用 立体 摄像 机 拍摄 格式 ， 支 持 
立体 素材 成 组 设置 ， 支 持 立体 效果 校正 ， 包 括 自动 画面 校正 、 汇 聚 面 调整 、 水 平 / 垂直 翻转 等 ; 
支持 立体 多 机 位 编辑 ， 并 可 对 左右 眼 素材 进行 视频 效果 的 分 别 指定 ， 提 供 各 种 立体 预览 方式 ， 如 
左 - 右 、 上 -下 、 互 补 色 等 ， 可 输出 EDIUS 支持 的 所 有 输出 文件 格式 ， 并 指定 立体 输出 方式 。 


2.1.3 高清/ 标清 的 实时 特效 


在 EDIUS 8.0 中 , 用 户 可 以 使 用 高 清 /标清 的 实时 特效 , 如 转 场 特效 .字幕 特效 以 及 键 特效 等 ， 
“特效 ”面板 如 图 2-2 所 示 。 
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3 在 EDIUS 中 车 转 场 效果 运用 和 担当， 可 以 增加 视频 的 观赏 性 和 流畅 性 ， 从 而 提高 视频 
的 艺术 档次 。 相 反 ， 若 运用 不 当 ， 会 使 观众 产生 错觉 ， 或 者 产生 画蛇添足 的 效果 ， 也 会 大 
大 降低 视频 的 观赏 价值 。 





EDIUS 的 系统 配置 和 安装 


用 户 在 学 习 EDIUS 8.0 之 前 ， 需 要 对 软件 的 系统 配置 有 所 了 解 并 掌握 软件 的 安装 方法 ， 这 样 
才 有 助 于 更 进一步 地 学 习 EDIUS 8.0 软件 。 本 节 主 要 介绍 系统 的 配置 要 求 ， 以 及 安装 EDIUS 8.0 
的 操作 方法 。 


“2.2.1 系统 配置 的 认识 


视频 编辑 需要 占用 较 多 的 计算 机 资源 ， 在 配置 视频 编辑 系统 时 ， 需 要 考虑 的 主要 因素 是 硬盘 
空间 、 内 存 大 小 和 处 理 器 速度 。 这 些 因 素 决定 了 保存 视频 的 容量 ， 以 及 处 理 、 泻 染 文件 的 速度 ， 
高 配置 可 以 使 视频 编辑 更 加 省 时 ， 从 而 提高 工作 效率 。 

若 要 正常 使 用 EDIUS 8.0， 必 须 达 到 相应 的 系统 配置 要 求 ， 如 表 2-1 所 示 。 














表 2-1 安装 EDIUS 8.0 系 统 最 低 配置 与 标准 配置 





硬件 最 低 配 置 标准 配置 
Intel 或 AMD CPU 3.0GHz 或 更 高 配置 ， 支 持 SSE 2 和 on. 
Ei SSE 3 指令 集 推荐 使 用 多 处 理 器 或 多 核 处 理 器 
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续 表 











最 低 配 置 标准 配置 


























内 存 1GB 或 更 大 容量 的 内 存 推荐 使 用 4GB 的 内 存 
安装 EDIUS 8.0 软 件 和 第 三 方 插件 ， 要 求 6GB 硬 盘 
硬盘 空间 ， 视 频 存 储 需要 ATA100/7200rpm 或 速度 更 快 | 高 清 编辑 推荐 使 用 RAID-0 
的 硬盘 
支持 DirectX 9.0c 或 更 高 配置 ， 使 用 GPU 人 fx 时 必须 支 
显卡 持 Pixel Shader Model 3.0，SD 编 辑 时 需要 128MB 或 SD 编辑 时 ， 推 荐 使 用 256MB 显 存 ， 


更 大 显存 ，DH 编 辑 时 需要 256MB 或 更 大 显存 i i 


支持 WDM 驱 动 的 声卡 
DVD-ROM 驱 动 器 ， 若 需要 刻录 相应 光盘 ， 则 应 具备 蓝光 刻录 驱动 器 ， 如 DVD-R/RW 或 者 
DVD 土 RIRW 驱 动 器 
密 钥 需要 一 个 空余 的 USB 接 口 
Windows 8 (32 位 或 64 位 ) 、 
位 ) 、 


























Windows 7 (32 位 或 64 位 ) 
Windows XP (SP3 或 以 上 ，32 位 ) 


操作 系统 、Windows Vista (32 位 或 64 





时 2.2.2 ”实例 一 一 EDIUS 软件 的 安装 
安装 EDIUS 8.0 之 前 ， 用 户 需要 检查 一 下 计算 机 是 否 装 有 低 版 本 的 EDIUS 程序 ， 如 果 存 在 ， 











需要 将 其 印 载 后 再 安装 新 的 版 本 。 另 外 ， 在 安装 EDIUS 8.0 之 前 ， 必 须 先 关闭 其 他 所 有 应 用 程序 ， 
包括 病毒 检测 程序 等 ， 如 果 其 他 程序 仍 在 运行 ， 则 会 影响 到 EDIUS 8.0 的 正常 安装 。 下 面 介绍 安 
装 EDIUS 8.0 的 操作 方法 。 




















光盘 素材 第 2 章 \ 无 


光盘 \ 视 频 第 2 章 2.2.2 实例 一 -EDIUS 软 件 的 安装 mp4 
0 将 EDIUS 8.0 安装 程序 复制 至 计算 机 中 ， 进 入 安装 文件 来， 选择 .exe 格式 的 安装 文件 ， 
右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “打开 ”命令 ， 如 图 2-3 所 示 。 
执行 操作 后 ， 弹 出 EDIUS 对 话 框 ， 显 示 EDIUS 8.0 软件 的 安装 信息 ， 如 图 2-4 所 示 。 





















[GRASS VALLEY SOFTWARE LICENSE AGREEMENT 
TERMS AND CONDITIONS 
May 20°, 2015 


IMPORTANT - READ CAREFULLY: By (a) clicking the ragreer or 
laccept” button located below, (b) downloading, Installing, copying, or 
herwise using the Software, (cj breaking or opening any sealon the ~ 





1 agree to the license terms and conditons 


Gose |] 














图 2-3 选择 “打开 ”命令 图 2-4 显示 软件 的 安装 信息 








3 在 EDIUS 8.0 安装 程序 所 在 的 文件 夹 中 ， 选 择 .exe 格式 的 安装 文件 ， 双 击 也 可 以 快速 
弹出 EDIUS 欢迎 对 话 框 。 





选中 相应 复 选 框 ， 单 击 Install 按钮 ， 如 图 2-5 所 示 。 
有 04) 执行 操作 后 ， 显 示 软 件 的 安装 进度 ， 如 图 2-6 所 示 。 
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GLg0 缓冲 完成 后 ， 单 击 Next 按钮 ， 如 图 2-7 所 示 。 
本 虽 执行 操作 后 ， 保 持 默认 路 径 ， 单 击 Next 按钮 ， 如 图 2-8 所 示 。 











‘Welcome to the EDIUS Setup Wizard (Chk Next to rstall to the defautt folder or didk Charge to dhoose another 


real DiuS to: 


Me Se Wd we ne ES Oo Ok 
Next to contnue or Cancel to ext the Setp Wizard 





[EY 





图 2-8 选择 安装 路 径 


二 在 Destination Folder 界面 中 ， 如 果 用 户 对 自己 计算 机 中 的 文件 路 径 很 熟悉 ， 可 以 在 此 


界面 下 方 的 Install EDIUS to 文本 框 中 手动 输入 软件 的 安装 路 径 。 
在 “浏览 文件 夹 ” 对 话 框 中 , 单 击 对 话 框 下 方 的 “新 建文 件 夹 ”按钮 ,可 以 新 建文 件 夹 。 
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再 次 单 击 Next 按钮 ， 黑 认 创 建 桌面 图 标 ， 如 图 2-9 所 示 。 
单 击 Install 按钮 进行 安装 ， 如 图 2-10 所 示 。 














加 > Cick Instal to begn the nstalation. Cick Back to review or change any of your 
ve aa atalaton setings. Cick Cancel to et the wirard. 





图 2-9 创建 桌面 图 标 图 2-10 开始 安装 


执行 操作 后 ， 即 可 查看 安装 进度 ， 如 图 2-11 所 示 。 
上 述 操 作 完 成 后 ， 单 击 Finish 按钮 ， 完 成 安装 ， 如 图 2-12 所 示 。 





Completed the EDIUS Setup Wizard 


Please wait whie the Setup Wizard nstals EDIUS. Ok the Fnah button to et the Setup Waard. 


Status: 





图 2-11 查看 安装 进度 图 2-12 完成 安装 


EDIUS 的 启动 与 退出 

用 户 将 EDIUS 8.0 应 用 软件 安装 到 操作 系统 中 后 ， 即 可 使 用 该 应 用 程序 ， 首 先 用 户 需 要 掌握 
启动 与 退出 EDIUS 8.0 软件 的 操作 方法 。 
时 2.3.1 ”实例 一 一 EDIUS 软件 的 启动 


使 用 EDIUS 8.0 制作 视频 之 前 ， 首 先 需 要 启动 EDIUS 8.0 应 用 程序 ， 下 面 介 绍 启动 EDIUS 
8.0 的 操作 方法 。 








音频 制作 - 








光盘 \ 素 材 \ 第 2? 章 \ 无 








光盘 \ 效 果 \ 第 2 章 \ 无 





中 在 桌面 上 的 EDIUS 快捷 方式 图 标 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
图 2-13 所 示 。 
中 执行 操作 








选择 “打开 ”命令 

















后 ， 即 可 启动 EDIUS 应 用 程序 ， 进 入 EDIUS 欢迎 界面 ， 显 示 程 序 启动 信息 ， 
如 图 2-14 所 示 。 


























图 2-14 显示 程序 启动 信息 





[ 程 ” 对 话 框 ， 在 其 中 单 才 








“新建 工程 ”按钮 ， 如 图 








2-15 所 示 。 








图 2-15 单 击 “创建 工程 ”按钮 


在 Windows 操作 系统 中 , 当 用 户 将 EDIUS 软件 安装 至 计算 机 中 后 ,在 “开始 "菜单 的 “所 





有 程序 ”列表 框 中 ， 也 可 以 通过 选择 EDIUS 命令 启动 EDIUS 软件 。 











[ 程 设置 ”对 话 框 ， 在 “ 预 设 列表 ”选项 





区 中 ， 选 择 相应 的 预 设 模式 ， 如 图 
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图 2-16 选择 相应 的 预 设 模式 


上 “确定” 按钮， 即 可 启动 EDIUS 软件 ， 进 入 EDIUS 了 


[ 作 界面 ， 如 





ma00:00:00:00 


图 2-17 进入 EDIUS 工作 界面 
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相 在 “工程 设置 ”对 话 框 中 , 用 户 还 可 以 设置 工程 文件 的 名 称 和 保存 的 文件 位 置 等 信息 。 





图 2-17 所 示 。 


滞 用 户 还 可 以 通过 在 Windows 文件 夹 中 双击 .ezp 格式 的 文件 来 启动 EDIUS 应 用 软件 。 


2.3.2 ”实例 一 一 EDIUS 软件 的 退出 
当 用 户 运 用 EDIUS 8.0 编辑 完 视频 后 ， 为 了 节约 系统 内 存 空间 ， 提 高 系统 运行 速度 ， 此 时 可 
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光盘 \ 视 频 \ 第 2 章 \2.3.2 ”实例 一 -EDIUS 软 件 的 退出 .mp4 
外 在 EDIUS 8.0 工 作 界面 中 ， 编 辑 相应 的 视频 素材 ， 如 图 2-18 所 示 。 


人 LuLD 02) 视频 编辑 完成 后 ， 选 择 “文件 ”菜单 ， 在 弹出 的 菜单 列表 中 选择 “退出 ”命令 ， 如 图 2-19 
所 示 。 
































md00:00:00:001 





图 2-18 编辑 相应 的 视频 素材 图 2-19 选择 “退出 ”命令 














(Ga903) 执行 操作 后 ， 即 可 退出 EDIUS 8.0 应 用 程序 。 
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AON 专家 指点 
本 在 Windows 操作 系统 中 , 当 用 户 将 EDIUS 软件 安装 至 计算 机 中 后 ,在 “开始 "菜单 的 "所 








有 程序 ”列表 框 中 ， 也 可 以 通过 选择 EDIUS 命令 启动 EDIUS 软件 。 


好 EDIUS 软 件 的 基本 设置 


在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 可 以 对 软件 进行 一 些 基本 的 设置 ， 使 软件 的 操作 更 符合 用 户 的 习惯 和 
需求 。 在 EDIUS 中 包括 4 种 常用 设置 ， 如 系统 设置 、 用 户 设置 、 工 程 设置 以 及 序列 设置 ， 接 下 来 
向 读者 介绍 这 4 种 设置 方法 。 


12.4.1 ”EDIUS 软件 的 系统 设置 


在 EDIUS 8.0 工作 界面 中 , 选择 “设置 ”|“ 系 统 设置 ”命令 , 即 可 弹出 “系统 设置 ”对 话 框 ， 
EDIUS 的 系统 设置 主要 包括 应 用 设置 、 硬 件 设置 、 导 入 器 /导出 器 设置 、 特 效 设置 以 及 输入 控制 
设备 设置 ， 可 用 来 调整 EDIUS 的 回放 、 采 集 、 工 作 界 面 、 导 入 /导出 以 及 外 挂 特效 等 各 个 方面 。 
本 节 主 要 向 读者 介绍 EDIUS 系统 设置 的 方法 。 
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1. 应 用 设置 

在 “系统 设置 ”对 话 框 中 ， 单 击 “应 用 ”选项 前 的 下 三 角 按钮 ， 展 开 “ 应 用 ”列表 框 ， 其 中 
包括 SNFS QoS、“ 回 放 ”““ 工 程 预 设 "、“” 文 件 输出 “检查 更 新 "、“ 这 染 ”““ 源 文件 浏览 ” 
户 配置 文件 ”以 及 “采集 ”9 个 选项 卡 ， 如 图 2-20 所 示 。 









































图 2-20 应 用 设置 


在 “应 用 ”列表 框 中 ， 各 选项 卡 的 含义 如 下 。 

@ SNFs Qos 选项 卡 : 在 该 选项 卡 中 可 以 选中 “允许 QoS” 复 选 框 ， 在 该 选项 卡 中 可 设置 相 

应 属性 。 
加 “回放 ”选项 卡 : 在 该 选项 卡 中 可 以 设置 视频 回放 时 的 属性 ， 取消 选中 “ 掉 帧 时 停止 回放 ” 
复 选 框 ， EDIUS 将 在 系统 负担 过 大 而 无 法 进行 实时 播放 时 ,通过 掉 帧 来 强行 维护 视频 的 播放 操作 。 
将 “回放 缓冲 大 小 ” 右 侧 的 数值 设 为 最 大 ， 播 放 视频 时 画面 会 更 加 流畅 ， 将 “在 回放 前 缓冲 ” 右 
侧 的 数值 设 到 最 大 ，EDIUS 会 将 此 用 户 看 到 的 画面 帧 数 提前 15 帧 进行 预 读 处 理 。 

人 @ “工程 巴 设 ”选项 卡 ， 在 该 选项 卡 中 可 以 设置 工程 预 设 文件 ， 可 以 找到 高 清 、 标 清 、PAL、 
NTSC 或 24Hz 电影 帧 频 等 儿 乎 所 有 播 出 级 视频 的 预 设 ， 只 需要 设置 一 次 ， 系 统 就 会 将 当前 设置 保 
存 为 一 个 工程 预 设 ， 每 次 新 建 工 程 或 者 调整 工程 设置 时 ， 只 要 选择 需要 的 工程 预 设 图 标 即 可 。 

@ “文件 输出 ”选项 卡 ， 在 该 选项 卡 中 可 以 设置 工程 文件 输出 时 的 属性 ， 选 中 “输出 
60p/50p 时 以 偶数 帧 结尾 ” 复 选 框 ， 则 在 输出 60p/50 p 时 ， 以 偶数 帧 作为 结尾 

加 “检查 更 新 ”选项 卡 : 在 该 选项 卡 中 可 选中 “检查 EDIUS 在 线 更 新 ” 复 选 框 。 

@“ 泻 染 ” 选 项 卡 ， 在 该 选项 卡 中 可 以 设置 视频 泻 染 时 的 属性 ， 在 “ 泻 染 选项 ”选项 区 中 
可 以 设置 工程 项 目 需要 泻 染 的 内 容 ， 包 括 滤 镜 、 转 场 、 键 特效 、 速 度 改变 以 及 素材 格式 等 内 容 。 
在 下 方 还 可 以 设置 是 否 删 除 无 效 的 、 被 泻 染 后 的 文件 。 

@“ 源 文件 浏览 ”选项 卡 ， 在 该 选项 卡 中 可 以 设置 工程 文件 的 保存 路 径 ， 方 便 用 户 日 后 打开 
EDIUS 源 文件 。 

@“ 用 户 配置 文件 ”选项 卡 ， 在 该 选项 卡 中 可 以 设置 用 户 的 配置 文件 信息 ， 包 括 对 配置 文件 
的 新 建 、 复 制 、 删 除 、 更 改 、 预 置 以 及 共享 等 操作 。 
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@ 采集 ”选项 卡 : 在 该 选项 卡 中 可 以 设置 视频 采集 时 的 属性 ,包括 采集 时 的 视频 边缘 余 量 、 
采集 时 的 文件 名 、 采 集 自动 侦 测 项 目 、 分 割 文件 以 及 采集 后 的 录像 机 控制 等 ， 用 户 可 以 根据 自己 
的 视频 采集 习惯 ， 进 行 相应 的 采集 设置 。 

2. 硬件 设置 

单 击 “ 硬 件 ” 选 项 前 的 下 三 角 按钮 ,展开 “硬件 ”列表 框 ,其 中 包括 “设备 预 设 ” 和 “预览 设备 ” 
两 个 选项 卡 ， 如 图 2-21 所 示 。 一 
在 “硬件 ”列表 框 中 ， 各 选项 卡 的 含义 如 下 。 i 

“设备 预 设 ” 选 项 卡 ， 在 该 选项 卡 中 可 以 预 设 硬 
件 的 设备 信息 。 单 击 选 项 卡 下 方 的 “新 建 ”按钮 ， 将 弹 
出 “ 预 设 向 导 ” 对 话 框 ， 在 其 中 可 以 设置 硬件 设备 的 名 @ 
称 和 图 标 等 信息 ， 如 图 2-22 所 示 ; 单 击 “ 下 一 步 ”按钮 ， 
在 进入 的 页 面 中 ， 可 以 设置 硬件 的 接口 、 文 件 格式 以 及 
音频 格式 等 信息 ， 如 图 2-23 所 示 。 

加 “预览 设备 ”选项 卡 : 在 该 选项 卡 中 ， 可 以 选择 
已 经 预 设 好 的 硬件 设备 信息 。 






















































































图 2-23 设置 硬件 的 格式 


视频 的 实时 播放 能 力 归 根 结 底 与 系统 硬件 配置 密切 相关 ， 硬 件 配置 越 高 ， 视 频 播 放 越 


流畅 ; 反之 ,硬件 配置 越 低 ， 视 频 播放 越 不 流畅 。 





3， 导 入 器 / 导出 器 设置 

在 EDIUS 系统 设置 的 “导入 器 /导出 器 ”列表 框 中 ， 主 要 可 以 设置 图 像 、 视 频 或 音频 文件 的 
导入 与 导出 参数 ， 如 图 2-24 所 示 。 

在 “导入 器 /导出 器 ”列表 框 中 ， 各 选项 卡 的 含义 如 下 。 
@ AVCHD 选项 卡 : 在 该 选项 卡 中 可 以 设置 AVCHD 的 属性 。AVCHD 标准 基于 MPEG-4 
AVC/H.264 视频 编码 ， 支 持 480i、720p、1080i、1080p 等 格式 ， 同 时 支持 杜 比 数位 5.1 声 道 AC-3 
或 线性 PCM 7.1 声 道 音频 压缩 。 
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图 2-24 导入 器 /导出 器 设置 


@ GF 选项 卡 : 在 该 选项 卡 中 可 以 设置 GF 的 相关 属性 ， 包 括 添加 与 删除 设置 。 

@ GV Browser 选项 卡 : 在 该 选项 卡 中 可 以 设置 GV Browser 的 相关 显示 属性 。 

人 @ Infinity 选项 卡 : 在 该 选项 卡 中 可 以 设置 Infinity 的 相关 属性 ， 包 括 添加 与 删除 设置 。 

加 MPEG 选项 卡 : 在 该 选项 卡 中 可 以 设置 MPEG 视频 获取 的 相关 属性 。 

@ MXF 选项 卡 : 在 该 选项 卡 中 可 以 设置 FTP 服务 器 与 解码 器 的 属性 ， 在 “解码 器 ”选项 
中 可 以 选择 质量 的 高 、 中 、 低 ， 以 及 下 采样 系数 的 比例 等 内 容 。 

@P? 选项 卡 : 在 该 选项 卡 中 可 以 设置 浏览 器 的 属性 ， 包 括 添加 与 删除 设置 。 

人 @ RED 选项 卡 ， 在 该 选项 卡 中 可 以 设置 RED 的 预览 质量 ， 在 “预览 质量 ”列表 框 中 可 以 根 
据 实际 需要 选择 相应 的 选项 。 

@ XDCAM 选项 卡 : 在 该 选项 卡 中 可 以 设置 FTP 服务 器 、 导 入 器 以 及 浏览 器 的 各 种 属性 。 

国 XDCAM EX 选项 卡 : 在 该 选项 卡 中 可 以 设置 XDCAM EX 的 属性 。 

@ XF 选项 卡 : 在 该 选项 卡 中 可 以 设置 XF 的 属性 。 

人 @@“ 可 移动 媒体 ”选项 卡 : 在 该 选项 卡 中 可 以 设置 可 移动 媒体 的 属性 。 

全 “静态 图 像 ”选项 卡 : 在 该 选项 卡 中 可 以 设置 采集 静态 图 像 时 的 属性 , 包括 偶数 场 奇 数 场 、 
滤 镜 、 宽 高 比 以 及 采集 后 保存 的 文件 类 型 等 。 

4， 特 效 设置 

在 EDIUS 系统 设置 的 “特效 ”列表 框 中 ， 各 选项 卡 主要 用 来 加 载 Affects 插件 、 设 置 GPU 人 
以 及 添加 VST 插件 等 ， 如 图 2-25 所 示 。 

在 “特效 ”列表 框 中 ， 各 选项 卡 的 含义 如 下 。 

“After Effects 插件 桥接 ”选项 卡 : 在 该 选项 卡 中 ， 单 击 “ 添 加 ”按钮 ， 在 弹出 的 “浏览 
文件 夹 ” 对 话 框 中 选择 相应 的 After Effects 插件 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 即 可 将 After Effects 插件 
导入 至 EDIUS 软件 中 ， 就 可 以 使 用 After Effects 插件 了 。 若 用 户 对 某 些 After Effects 插件 不 满意 ， 
或 者 不 再 需要 使 用 某 些 After Effects 插件 ， 此 时 在 “After Effects 插件 搜索 文件 夹 ”列表 框 中 选择 
不 需要 的 插件 选项 ， 单 击 右 侧 的 “删除 ”按钮 ， 即 可 删除 After Effects 插件 。 

加 “GPU 人 设置 ”选项 卡 : 在 该 选项 卡 中 可 以 设置 GPUfx 的 属性 ， 包 括 多 重 采 样 与 浑 染 质 
量 等 内 容 。 

外 “VST 插件 桥 设 置 ” 选 项 卡 : 在 该 选项 卡 中 ， 可 以 添加 VST 插件 至 EDIUS 软件 中 。 





xl 
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图 2-25 特效 设置 


5， 输 入 控制 设备 设置 
在 “输入 控制 设备 ”列表 框 中 包括 “ 推 子 ”和 “旋钮 设备 ”两 个 选项 ， 如 图 2-26 所 示 ， 在 其 
中 可 以 设置 输入 控制 设备 的 各 种 属性 。 




















图 2-26 输入 控制 设备 设置 


2.4.2 ”EDIUS 软件 的 用 户 设置 


在 EDIUS 8.0 工作 界面 中 , 选择 “设置 ”|“ 用 户 设置 ”命令 , 即 可 弹出 “用 户 设置 ”对 话 框 ， 

EDIUS 的 用 户 设置 主要 包括 应 用 设置 、 预 览 设 置 、 用 户 界面 设置 、 源 文件 设置 以 及 输入 控制 设备 

设置 ， 可 用 来 设置 EDIUS 的 时 间 线 、 帧 属性 、 工 程 文件 、 回 放 、 全 屏 预 览 以 及 键盘 快捷 键 等 各 个 

方面 。 本 节 主 要 向 读者 介绍 EDIUS 用 户 设置 的 方法 。 
1 应 用 设置 

在 “用 户 设置 ”对 话 框 中 , 单 击 “ 应 用 ” 选项 前 的 下 三 角 按钮 ,展开 “应 用 ”列表 框 ,其 中 包括 “ 代 
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理 模 式 " “其它 " “匹配 帧 " “后台 任务 " “工程 文件 ”以 及 “时 间 线 ”6 个 选项 卡 ， 如 图 2-27 所 示 。 











图 2-27 应 用 设置 


在 “应 用 ”列表 框 中 ， 各 选项 卡 的 含义 如 下 。 

@“ 代 理 模式 ”选项 卡 :在 该 选项 卡 中 ,包括 “代理 模式 ”和 “高 分 辨 率 模式 ”两 个 选项 的 设置 ， 
用 户 可 根据 实际 需要 选择 。 

加 “其 它 ”选项 卡 : 在 该 选项 卡 中 可 以 设置 最 近 使 用 过 的 文件 ， 以 及 文件 显示 的 数量 。 在 下 
方 还 可 以 设置 播放 窗口 的 格式 ， 包 括 源 格 式 和 时 间 线 格式 。 

全 “匹配 帧 ”选项 卡 ， 在 该 选项 卡 中 可 以 设置 帧 的 搜索 方向 、 轨 道 以 及 转 场 插入 的 素材 帧 位 
置 等 属性 。 

多 “后 台 任务 ”选项 卡 : 在 该 选项 卡 中 ， 若 选中 “在 回放 时 暂停 后 台 任 务 ” 复 选 框 ， 则 在 回 
放 视频 文件 时 ， 程 序 自动 暂停 后 台 正在 运行 的 其 他 任务 。 

全 “工程 文件 ”选项 卡 ， 在 该 选项 卡 中 可 以 设置 工程 文件 的 保存 位 置 、 保 存 文件 名 、 最 近 显 
示 的 工程 数 以 及 自动 保存 等 属性 。 

@@“ 时 间 线 ” 选 项 卡 : 在 该 选项 卡 中 可 以 设置 时 间 线 的 各 属性 ， 包 括 素 材 转 场 、 音 频 淡 入 / 
淡出 的 插入 ， 时 间 线 的 吸附 选项 、 同 步 模式 、 波 纹 模 式 以 及 素材 时 间 码 的 设置 等 内 容 。 

2， 预览 设置 

在 “用 户 设置 ” 对 话 框 中 , 单 击 “预览” 选项 前 的 下 三 角 按钮 ,展开 “预览 ”列表 框 ,其 中 包括 “全 
屏 预 览 “和 枉 加 ” “回放 ” 以 及 “屏幕 显示 ”4 个 选项 卡 ， 如 图 2-28 所 示 。 

在 “预览 ”列表 框 中 ， 各 选项 卡 的 含义 如 下 。 

各 “全 屏 预 览 ”选项 卡 : 在 其 中 可 以 设置 全 屏 预 览 时 的 属性 ， 包 括 显示 的 内 容 以 及 监视 器 的 
检查 等 。 
@“ 答 加 ”选项 卡 ， 在 其 中 可 以 设置 一 加 属性 ， 包 括 斑马 纹 预览 以 及 是 否 显示 安全 区 域 等 。 

全 “回放 ”选项 卡 : 在 其 中 可 以 设置 视频 回放 时 的 属性 ， 用 户 可 以 根据 实际 需要 选中 相应 的 
复 选 框 。 
@“ 屏 蕊 显示 ”选项 卡 : 在 该 选项 卡 中 可 以 设置 屏幕 显示 的 视图 位 置 ， 包 括 常规 编辑 时 显示 、 
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从 新 手 到 高 手 





裁剪 时 显示 以 及 输出 时 显示 等 。 








图 2-28 预览 设置 


3.， 用户 界面 设置 
在 “用 户 设置 ”对 话 框 中 , 单 击 “ 用 户 界面 ”选项 前 的 下 三 角 按钮 ,展开 “用 户 界面 ”列表 框 ， 
其 中 包括 “按钮 "“ 控 制 "“ 窗 口 颜色 "素材 库 ” 以 及 “键盘 快捷 键 ”5 个 选项 卡 ,如 图 2-29 所 示 。 





























图 2-29 用 户 界 面 设置 





在 “用 户 界面 ”列表 框 中 ， 各 选项 卡 的 含义 如 下 。 

辆 “按钮 ”选项 卡 : 在 该 选项 卡 中 可 以 设置 按钮 的 显示 属性 ， 包 括 按钮 显示 的 位 置 、 可 用 的 
按钮 类 别 以 及 当前 默认 显示 的 按钮 数目 等 。 

加 “控制 ”选项 卡 : 在 该 选项 卡 中 可 以 控制 界面 显示 ， 包 括 显示 时 间 码 、 显 示 飞 梭 / 滑 块 以 
及 显示 播放 窗口 和 录制 窗口 中 的 按钮 等 。 

全 “窗口 颜色 ”选项 卡 : 在 该 选项 卡 中 可 以 设置 EDIUS 工作 界面 的 窗口 颜色 ， 用 户 可 以 拖 
动 滑 块 调整 界面 的 颜色 ， 也 可 以 在 后 面 的 数值 框 中 输入 相应 的 数值 来 调整 界面 的 颜色 。 

@ “素材 库 ” 选 项 卡 :在 该 选项 卡 中 可 以 设置 素材 库 的 属性 ， 包 括 素材 库 的 视图 显示 、 文 件 
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夹 类 型 以 及 素材 库 的 其 他 属性 。 

全 “键盘 快捷 键 ”选项 卡 ， 在 该 选项 卡 中 可 以 导入 、 导 出 、 指 定 、 复 制 以 及 删除 EDIUS 软 
件 中 各 功能 对 应 的 快捷 键 设置 。 
4. 源 文件 设置 
在 “用 户 设置 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 源 文件 ”选项 前 的 下 三 角 按钮 ， 展 开 “ 源 文件 ”列表 框 ， 
其 中 包括 “恢复 离线 素材 "“ 持 续 时 间 ”、“ 自 动 校正 ”以 及 “部 分 传输 ”4 个 选项 卡 ,如 图 2-30 所 示 。 























图 2-30 源 文件 设置 


在 EDIUS 软件 中 ， 设 置 视 频 的 “持续 时 间 ” 和 参数 后 ， 可 以 使 视频 素材 的 播放 速度 或 


快 或 慢 ， 使 视频 中 的 某 画面 实现 快 动作 或 者 慢 动作 效果 。 





在 “ 源 文件 ”列表 框 中 ， 各 选项 卡 的 含义 如 下 。 

@ “恢复 离线 素材 ”选项 卡 :在 该 选项 卡 中 可 以 对 恢复 离线 素材 进行 设置 。 

@ “持续 时 间 ” 选 项 卡 ， 在 该 选项 卡 中 可 以 设置 静 帧 的 持续 时 间 、 字 幕 的 持续 时 间 、V- 静音 
的 持续 时 间 以 及 自动 添加 调节 线 中 的 关键 帧 数目 等 。 

全 “自动 校正 ”选项 卡 ， 在 该 选项 卡 中 可 以 设置 RGB 素材 色彩 范围 、YCbCr 素材 色彩 范围 、 
采样 窗口 大 小 以 及 素材 边缘 余 量 等 。 

加 “部 分 传输 ”选项 卡 : 在 该 选项 卡 中 可 以 对 移动 设备 的 传输 进行 设置 。 

5 输入 控制 设备 设置 

在 “用 户 设置 ”对 话 框 中 , 单 击 “ 输 入 控制 设备 ”选项 前 的 下 三 角 按钮 ,展开 “输入 控制 设备 ” 
列表 框 ， 其 中 包括 Behringer BCF2000 和 MKB-88 for EDIUS 两 个 选项 卡 ， 如 图 2-31 所 示 ， 在 其 
中 可 以 对 EDIUS 程序 中 的 输入 控制 设备 进行 相应 的 设置 ， 以 便 符合 用 户 的 操作 习惯 。 
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图 2-31 输入 控制 设备 设置 


“2.4.3 ”EDIUS 软件 的 工程 设置 


在 EDIUS 8.0 中 ,工程 设置 主要 针对 工程 预 设 中 的 视频 、 音 频 和 设置 进行 查看 和 更 改 操作 ， 
使 之 更 符合 用 户 的 操作 习惯 。 

选择 “设置 ”|“ 工 程 设置 ”命令 ,弹出 “工程 设置 ”对 话 框 ,其 中 显示 了 多 种 预 设 的 工程 列表 ， 
单 击 下 方 的 “更 改 当 前 设置 ”按钮 ， 如 图 2-32 所 示 。 















































图 2-32 单 击 “ 更 改 当 前 设置 ”按钮 








执行 操作 后 ， 即 可 弹出 “工程 设置 ”对 话 框 ， 如 图 2-33 所 示 。 
在 “工程 设置 ”对 话 框 中 ， 各 主要 选项 含义 如 下 。 
全 “视频 预 设 ”下 拉 列 表 框 : 在 该 下 拉 列 表 框 中 可 以 选择 视频 预 设 模式 ， 用 户 可 以 根据 实际 
© “音频 页 设 ”下 拉 列 表 框 : 在 该 下 拉 列 表 框 中 可 以 选择 音频 预 设 的 模式 ， 包 括 48kHz/8ch、 
48kHz/4ch、48kHz/2ch、44.1kHz/2ch 以 及 32kHz/4ch 等 选项 。 
和 四“ 帧 尺寸 ”下 拉 列 表 框 :在 该 下 拉 列 表 框 中 可 以 选择 帧 的 尺寸 类 型 , 若 选择 “ 自 定 义 ”选项 ， 
则 可 以 在 右 侧 的 数值 框 中 输入 帧 的 尺寸 数值 。 
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图 2-33 弹出 “工程 设置 ”对 话 框 


你 “ 宽 高 比 ” 下拉 列表 框 ; 在 该 下 拉 列 表 框 中 可 以 选择 视频 画面 的 宽 高 比 ， 包 括 16 : 9、 
东 33、 131 榴 。 

@@“ 帧 速率 ”下 拉 列 表 框 : 在 该 下 拉 列表 框 中 可 以 选择 不 同 的 视频 帧 速率 ， 用 户 可 以 对 帧 速 
率 进行 修改 。 

人 @ “视频 量 化 比特 率 ” 下 拉 列 表 框 : 在 该 下 拉 列 表 框 中 可 以 选择 视频 量化 比特 率 ， 包 括 
10bit 和 8bit 两 个 选项 ， 用 户 可 以 根据 实际 需要 选择 。 

@@ “立体 编辑 ”下拉 列 表 框 :可 以 设置 是 否 启用 立体 编辑 模式 。 

@@ “采样 率 ”下 拉 列 表 框 : 在 该 下 拉 列 表 框 中 可 以 选择 不 同 的 视频 采样 率 ， 包 括 48000Hz、 
44100Hz、32000Hz、24000Hz、22050Hz 以 及 16000Hz 等 选项 。 

@ “音频 通道 ”下 拉 列 表 框 : 在 该 下 拉 列 表 框 中 可 以 选择 不 同 的 音频 通道 ， 包 括 16ch、8ch、 
6ch、4ch 以 及 2ch 等 选项 。 

图 “ 泻 染 格式 ”下 拉 列 表 框 : 在 该 下 拉 列 表 框 中 可 以 选择 用 于 泻 染 的 默认 编 解码 器 ，EDIUS 
可 以 在 软件 内 部 处 理 和 输出 ， 实 现 完全 的 原 码 编辑 ， 不 用 经 过 任何 转换 ， 也 没有 质量 及 时 间 上 的 
损失 。 

人 @“ 过 扫描 大 小 ”数值 框 : 过 扫描 的 数值 可 以 为 0% ~ 20%， 如 果 用 户 不 使 用 扫描 ， 则 可 以 
将 数值 设置 为 0%。 

人 @@“ 重 采样 方法 ”下 拉 列 表 框 : 在 该 下 拉 列 表 框 中 可 以 选择 视频 采样 的 方法 。 

会 “ 预 设 时 间 码 ” 数 值 框 : 在 该 数值 框 中 ， 可 以 设置 时 间 线 的 初始 时 间 码 。 

@@“ 时 间 码 模式 ”下 拉 列 表 框 : 如 果 在 输出 设备 中 选择 了 NTSC， 就 可 以 在 “时 间 码 模式 ” 
下 拉 列 表 框 中 选择 “无 丢 帧 ”或 “ 丢 帧 ”选项 。 

全 “总 长 度 ” 数 值 框 : 在 该 数值 框 中 输入 相应 的 数值 ， 可 以 设置 时 间 线 的 总 长 度 。 



























































29 





音频 制作 





“3 “时 间 码 模式 ”下 拉 列 表 框 中 的 “ 丢 帆 ”选项 ， 与 画面 无 法 实时 播放 引起 的 “ 丢 帧 ” 
是 不 同 的 概念 。 





“2.4.4 ”EDIUS 软件 的 序列 设置 

在 EDIUS 8.0 中 ,序列 设置 主要 针对 序列 名 称 、 时 间 码 预 设 、 时 间 码 模式 以 及 序列 总 长 度 进 
行 设置 ， 选 择 “ 设 置 ”|“ 序 列 设置 ”命令 ， 弹 出 “序列 设置 ”对 话 框 ， 如 图 2-34 所 示 ， 各 种 设置 
方法 在 前 面 的 知识 点 中 都 有 讲解 ， 在 此 不 再 介绍 。 























前 通 肌 里 (C) 





图 2-34 “序列 设置 ”对 话 框 


本 章 小 结 


本 章 主要 向 读者 介绍 了 EDIUS 8.0 的 新 增 功能 、 系 统 配置 和 安装 EDIUS、 启 动 与 退出 EDIUS 
软件 的 操作 方法 ， 在 最 后 一 节 详 细 讲 解 了 EDIUS 软件 中 的 基本 设置 ， 包 括 系统 设置 、 用 户 设置 、 
工程 设置 以 及 序列 设置 的 方法 。 通 过 本 章 的 学 习 ， 读 者 对 EDIUS 8.0 有 了 更 深入 的 了 解 和 认识 ， 
希望 读者 好 好 学 习 本 章 ， 为 后 面 学 习 视频 编辑 黄 定 良好 基础 。 
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EDIUS 工作 界面 作为 该 软件 最 主要 的 操作 界面 ， 各 版 本 在 显示 内 容 上 基本 相似 ， 但 也 都 有 相 
应 的 改变 。 另 外 ， 随 着 版 本 的 不 断 升 级 ，EDIUS 各 步骤 的 功能 也 不 断 增 加 ， 越 来 越 向 操作 简单 化 、 
技术 全 面 化 、 功 能 专业 化 的 方向 发 展 。 本 章 主 要 向 读者 介绍 EDIUS 8.0 工作 界面 的 相关 知识 、 基 
本 操作 以 及 视频 编辑 模式 等 内 容 ， 希 望 读者 可 以 熟练 掌握 





知识 要 点 


> 3.1.1 ”认识 菜单 栏 > 3.2.1 实例 一 一 工程 文件 的 新 建 
> 3.1.2 ”认识 播放 窗口 > 3.2.2 ”实例 一 一 工程 文件 的 打开 
> 3.1.3 认识 录制 窗口 > 3.2.3 实例 一 一 工程 文件 的 保存 
> 3.1.4 认识 “素材 库 ” 面 板 > 3.2.4 工程 文件 的 退出 
> 3.1.5 认识 “特效 ”面板 > 3.2.5 实例 一 一 序列 文件 的 导入 
> 3.1.6 ”认识 “序列 标记 ”面板 > 3.3.1 掌握 常规 模式 
> 3.1.7 认识 “信息 ”面板 > 3.3.2 ”掌握 剪辑 模式 
> 3.1.8 认识 “轨道 ”面板 > 3.3.3 掌握 多 机 位 模式 

忆 沁 本章 重 点 
> 认识 “序列 标记 ”面板 > 序列 文件 的 导入 
> 认识 “信息 ”面板 > 掌握 剪辑 模式 
> 工程 文件 的 保存 > 掌握 多 机 位 模式 

3 效果 欣赏 


美丽 办 你 
个 性 由 它 


res 00F O00 00 an p R 13， 00100.06[15l 











末 悉 EDIUS 工 作 界 历 





第 3 品 
ES EDIUS 工 作 界面 的 认识 


EDIUS 工作 界面 提供 了 完善 的 编辑 功能 ， 用 户 利 用 它 可 以 全 面 控制 视频 的 制作 过 程 ， 还 可 
以 为 采集 的 视频 添加 各 种 素材 、 转 场 、 特 效 以 及 滤 镜 效果 等 。 使 用 EDIUS 8.0 的 图 形 化 界面 ， 
可 以 清晰 而 快速 地 完成 视频 的 编辑 工作 。EDIUS 工作 界面 主要 包括 菜单 栏 , 播 放 窗 口 .录制 窗口 、 
“素材 库 ” 面 板 、“ 特 效 ” 面 板 、“ 序 列 标记 ”面板 、“ 信 息 ” 面 板 以 及 “轨道 ”面板 等 ， 如 图 3-1 
所 示 。 

























































































菜单 栏 
播放 窗口 
孙 制 窗口 者 改 宙 
素材 库 ” 面 板 : “序列 标记 ”面板 
“信息 ”面板 


“轨道 ”面板 





图 3-1 EDIUS 8.0 工作 界面 


3.1.1 认识 菜单 栏 


菜单 栏 位 于 整个 窗口 的 顶端 ， 由 “文件 " “编辑 ~“ 视图 "素材 "、“ 标 记 "、“ 模 式 " “采集 ”、 
“ 泻 染 ”"、“ 工 具 ”、“ 设 置 ” 和 “帮助 ”11 个 菜单 命令 组 成 ， 如 图 3-2 所 示 。 选 择 任意 一 个 菜单 项 ， 
都 会 弹出 其 包含 的 命令 ，EDIUS 中 的 绝 大 部 分 功能 都 可 以 利用 菜单 栏 中 的 命令 来 实现 。 菜 单 栏 的 
右 侧 还 显示 了 控制 文件 窗口 显示 大 小 的 “最 小 化 ”按钮 和 “关闭 ”按钮 。 

















EDIUS 文件 婉 张 视图 素材 标记 模式 邓 集 党 梁 工 





图 3-2 菜单 栏 





在 菜单 栏 中 ， 各 主要 菜单 项 含义 如 下 。 


图 文件 ” 菜单 : 选择 “文件 ”菜单 命令 ， 在 弹出 的 下 级 菜单 中 可 以 执行 新 建 、 打 开 、 存 储 、 
关闭 、 导 入 、 导 出 以 及 添加 素材 等 一 系列 针对 文件 的 命令 。 
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从 新 手 到 训 手紧 200 上 用 守 2 啤 











@ “编辑 ”菜单 :“ 编 辑 ” 菜 单 中 包含 对 图 像 或 视频 文件 进行 编辑 的 命令 ， 包 括 撤 销 、 恢 复 、 
剪 切 、 复 制 、 粘 贴 、 替 换 、 删 除 以 及 移动 等 命令 。 
全 “视图” 菜单 :“ 视 图 ” 菜单 中 的 命令 可 对 整个 界面 的 视图 进行 调整 及 设置 ,包括 单 窗口 模式 、 
双 窗 口 模式 、 窗 口 布局 以 及 全 屏 预览 等 。 

加 “素材 ” 菜单 ,素材 ”菜单 中 的 命令 主要 针对 图 像 . 视 频 或 音频 素材 进行 一 系列 的 编辑 操作 ， 
包括 创建 静 帧 、 添 加 转 场 、 持 续 时 间 以 及 视频 布局 等 。 

@ “标记 ” 菜单 标记” 莱 单 主要 用 来 标记 素材 位 置 ,包括 设置 入 点 .设置 出 点 .设置 音频 入 点 、 
设置 音频 出 点 、 清 除 入 点 以 及 添加 标记 等 。 

@@“ 模 式 ” 莱 单 :“ 模 式 ” 菜 单 主要 用 来 切换 窗口 编辑 模式 ， 包 括 常规 模式 、 剪 辑 模式 、 多 
机 位 模式 、 机 位 数量 、 同 步 点 以 及 覆盖 切 点 等 。 

@ “采集 ”菜单 :“ 采 集 ” 菜 单 中 的 命令 主要 用 来 采集 素材 ， 包 括 视 频 采 集 、 音 频 采 集 、 批 
量 采 集 以 及 同步 录音 等 。 

“ 泻 染 ”菜单 :“ 泻 染 ” 菜 单 主要 用 来 演 染 工程 文件 ， 包 括 泻 染 整个 工程 、 演 染 序 列 、 演 
染 入 /出 点 间 范 围 以 及 泻 染 指针 区 域 等 。 

@ “工具 ”菜单 :“ 工 具 ” 菜 单 中 主要 包含 Disc Burner、EDIUS Watch、MPEG TS Writer 这 3 
个 命令 ,是 EDIUS 软件 中 自 带 的 3 个 工具 。 

图 “设置 ”菜单 :“ 设 置 ”菜单 主要 针对 软件 进行 设置 ， 可 以 进行 系统 设置 、 用 户 设置 、 工 
程 设置 以 及 序列 设置 等 。 

@ “帮助 ”菜单 :“ 帮 助 ”菜单 中 可 以 获取 EDIUS 软件 的 注册 帮助 。 


3.1.2 ”认识 播放 窗口 


在 EDIUS 8.0 中 ,菜单 栏 的 右 侧 有 两 个 按钮 ， 分 别 为 PLR 按钮 和 REC 按钮 ， 单 击 PLR 按钮， 
即 可 切换 至 播放 窗口 ， 播 放 窗 口 主要 用 来 采集 素材 或 单独 显示 选 定 的 素材 ， 如 图 3-3 所 示 。 
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图 3-3 播放 窗口 
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在 播放 窗口 中 ， 各 主要 按钮 含义 如 下 。 

@ “设置 人 点 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 设置 视频 中 的 入 点 位 置 。 
加 “设置 出 点 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 设置 视频 中 的 出 点 位 置 。 
个 “停止 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 停 止 视频 的 播放 操作 。 

加 “ 快 退 ” 按钮 : 单 击 该 按钮 ， 对 视频 进行 快 退 操作 。 

各 “上 一 帧 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 跳 转 到 视频 的 上 一 帧 位 置 处 。 
@@“ 播 放 ” 按 钮 : 单 击 该 按钮 ， 开 始 播放 视频 文件 。 

名 “下 一 帧 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 跳 转 到 视频 的 下 一 帧 位 置 处 。 
@@“ 快 进 ” 按钮 : 单 击 该 按钮 ， 对 视频 进行 快 进 操作 。 

@ “循环 ”按钮 ， 单 击 该 按钮 ， 对 轨道 中 的 视频 进行 循环 播放 。 
全 “ 徐 盖 到 时 间 线 ” 按 钮 : 单 击 该 按钮 ， 覆 盖 到 时 间 线 位 置 。 

人 @ “插入 到 时 间 线 ”按钮 ， 单 击 该 按钮 ， 插 入 到 时 间 线 位 置 。 


3.1.3 ”认识 录制 窗口 


在 EDIUS 8.0 中 , 单 击 REC 按钮 ， 即 可 切换 至 录制 窗口 ， 如 图 3-4 所 示 。 录 制 窗口 主要 负责 
播放 时 间 线 中 的 素材 文件 ， 所 有 的 编辑 工作 都 是 在 时 间 线 上 进行 的 ， 而 时 间 线 上 的 内 容 正 是 最 终 
视频 输出 的 内 容 。 










































































图 3-4 录制 窗口 


在 录制 窗口 中 ， 各 主要 按钮 含义 如 下 。 
@“ 上 一 编辑 点 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 跳 转 至 素材 的 上 一 编辑 点 位 置 。 
@ “下 一 编辑 点 ” 按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 跳 转 至 素材 的 下 一 编辑 点 位 置 。 
各 “播放 指针 区 域 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 在 指针 区 域 播放 视频 。 

加 “输出 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 输出 视频 文件 。 


3.1.4 认识 “素材 库 ” 面 板 


选择 “视图 ”|“ 素 材 库 ”命令 ， 即 可 打开 “素材 库 ” 面 板 ， 如 图 3-5 所 示 。 “素材 库 ”面板 
位 于 窗口 的 右上 方 ， 主 要 用 来 放置 工程 文件 中 的 素材 文件 ， 面 板 上 方 的 一 排 按钮 主要 用 来 对 素材 
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图 3-5 “素材 库 ” 面 板 


= 专家 指点 
洁 在 “素材 库 ” 面 板 中 的 相应 素材 缩 略图 上 右 击 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 相应 的 命令 ， 


也 可 以 对 素材 文件 进行 相应 的 编辑 操作 。 





间 线 位 置 。 





在 “素材 库 ”面板 中 ， 各 主要 按钮 含义 如 下 。 

@ 文件 夹 "按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 显示 或 隐藏 文件 夹 列表 。 
加 “搜索 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 搜索 素材 库 中 的 素材 文件 。 
外 “上 一 级 文件 夹 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 返回 上 一 级 文件 夹 中 。 
加 “添加 素材 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 添加 硬盘 中 的 素材 文件 。 
加 “添加 字幕 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 创建 标题 字幕 效果 。 

@ “新建 素材 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 新 建 彩 条 或 色 块 素材 。 

人 @@“ 剪 切 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 对 素材 进行 剪 切 操作 。 

@@ “复制” 按钮: 单 击 该 按钮 ， 可 以 对 素材 进行 复制 操作 。 

全 “粘贴 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 对 素材 进行 粘贴 操作 。 

全 “在 播放 窗口 显示 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 在 播放 窗口 中 显示 选择 的 素材 。 

人 @“ 添 加 到 时 间 线 位 置 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 将 选择 的 素材 添加 到 “轨道 ”面板 中 的 时 












































人 @@“ 删 除 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 对 选择 的 素材 进行 删除 操作 。 
会 “属性 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 查看 素材 的 属性 信息 。 
人 @“ 视 图 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 调整 素材 库 中 的 视图 显示 效果 。 























3.1.5 ”认识 “特效 ”面板 
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在 “特效 ”面板 中 ,包含 了 所 有 的 视频 滤 镜 、 音 频 滤 镜 、 转 场 特效 、 音 频 淡 入 淡出 、 字 幕 混 
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合 以 及 键 特效 ， 如 图 3-6 所 示 。 合 理 运用 这 些 特 效 ， 可 以 使 美丽 的 画面 更 加 生动 、 绚 丽 多 彩 ， 从 
而 创作 出 非常 神奇 的 、 变 幻 莫 测 的 视觉 效果 。 











洁 “ 特 效 ”面板 上 方 的 一 排 按 钮 与 “素材 库 ” 面 板 上 方 的 一 排 按钮 操作 上 类 似 ， 在 此 不 
再 重复 介绍 。 





3.1.6 认识 “序列 标记 ”面板 


在 EDIUS 工作 界面 中 ,选择 “视图 ”| “面板 ”| “标记 面板 ”命令 , 即 可 打开 “序列 标记 ”面板 ， 
如 图 3-7 所 示 。 






























































图 3-7 “序列 标记 ”面板 








“序列 标记 ”面板 主要 用 来 显示 用 户 在 时 间 线 上 创建 的 标记 信息 。EDIUS 8.0 中 的 标记 分 为 两 
种 类 型 ， 分 别 为 素材 标记 和 序列 标记 。 素 材 标记 基于 素材 文件 本 身 ， 而 序列 标记 则 基于 时 间 线 。 
一 般 情 况 下 ， 序 列 标记 就 是 在 时 间 线 上 做 个 记号 ， 用 于 提醒 ， 但 在 输出 DVD 光盘 时 ， 可 以 作为 
特殊 的 分 段 点 。 
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在 “序列 标记 ”面板 中 ， 各 主要 按钮 含义 如 下 。 
@“ 切 换 序列 标记 /素材 标记 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ,可 以 在 序列 标记 与 素材 标记 之 前 进行 切换 。 
各 “设置 标记 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 标记 时 间 线 中 的 视频 素材 。 
@ “标记 入 点 /出 点 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 标记 视频 素材 中 的 入 点 和 出 点 位 置 ， 起 到 提 
醒 的 作用 。 
@“ 移 到 上 一 标记 点 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 移 到 上 一 标记 点 位 置 。 
@ “ 移 到 下 一 标记 点 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 移 到 下 一 标记 点 位 置 。 
@@“ 清 除 标记 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 清除 视频 中 的 标记 。 
@ “导入 标记 列表 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 导入 外 部 标记 文件 。 
@ “导出 标记 列表 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 导出 外 部 标记 文件 。 


3.1.7 ”认识 “信息 ”面板 


在 EDIUS 8.0 中 ,“ 信 息 ” 面 板 主要 用 来 显示 当前 选 定 素材 的 信息 ,如 文件 名 、 入 出 点 时 间 码 等 ， 
还 可 以 显示 应 用 到 素材 上 的 滤 镜 和 转 场 特效 ， 如 图 3-8 所 示 。 
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3.1.8 认识 “轨道 ”面板 

在 EDIUS 的 “轨道 ”面板 中 ， 可 以 准确 地 显示 出 事件 发 生 的 时 间 和 位 置 ， 还 可 以 粗略 浏览 不 
同 媒体 素材 的 内 容 ， 如 图 3-9 所 示 。 "轨道 ”面板 中 允许 用 户 微调 效果 ， 并 以 精确 到 帧 的 精度 来 修 
改 和 编辑 视频 ， 还 可 以 根据 素材 在 每 条 轨道 上 的 位 置 ， 准 确 地 显示 故事 中 事件 发 生 的 时 间 和 位 置 。 


下 国 要 









































证 


图 3-9 “轨道 ”面板 
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下 EDIUS 软 件 的 基本 操作 


使 用 EDIUS 8.0 对 视频 进行 编辑 时 ， 会 涉及 一 些 工程 文件 的 基本 操作 ， 如 新 建 工程 文件 、 打 
工程 文件 、 保 存 工程 文件 、 退 出 工程 文件 以 及 导入 序列 文件 等 。 本 节 主 要 介绍 在 EDIUS 8.0 中 
工程 文件 的 基本 操作 方法 。 


3.2.1 ”实例 一 一 工程 文件 的 新 建 




















出 











EDIUS 8.0 中 的 工程 文件 是 *.ezp 格式 的 ， 用 来 存放 制作 视频 所 需要 的 必要 信息 ， 包 括 视频 素 
材 、 图 像素 材 、 背 景 音乐 以 及 字幕 和 特效 等 。 下 面向 读者 介绍 新 建 工 程 文件 的 操作 方法 。 


光盘 素材 第 3 章 \ 无 














光盘 \ 效 果 \ 第 3 章 \ 无 
光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 3.2.1 实例 一 工程 文件 的 新 建 .mp4 


中 选择 “文件 ”菜单 ， 在 弹出 的 菜单 列表 中 选择 “新 建 ”|“ 工 程 ”命令 ， 如 图 3-10 
所 示 。 

中 执行 操作 后 ， 弹 出 “工程 设置 ”对 话 框 ， 在 “ 预 设 列表 ”选项 区 中 选择 相应 的 工程 预 设 
模式 ， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 3-11 所 示 ， 即 可 新 建 工程 文件 。 




































































图 3-11 单 击 “确定 ”按钮 


洁 在 EDIUS 8.0 中 , 校 【Ctrl + N]】 快捷 键 ， 也 可 以 快速 新 建 工 程 文件 。 





3.2.2 ”实例 一 一 工程 文件 的 打开 


在 EDIUS 8.0 中 打开 工程 文件 后 ， 可 以 对 工程 文件 进行 编辑 和 修改 。 下 面向 读者 介绍 打开 工 
程 文件 的 操作 方法 。 
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光盘 素材 第 3 章 \ 电 影 特 效 .ezp 
光盘 \ 效 果 \ 第 3 章 \ 电 影 特效 .ezp 
光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \3.2.2 ”实例 一 一 工程 文件 的 打 天 






































中 选择“ 文件” 菜单， 在 弹出 的 菜单 列表 中 选择 “打开 工程 ”命令 ， 如 图 3-12 所 示 。 
人 Gu90) 执行 操作 后 ， 弹 出 “打开 工程 ”对 话 框 ， 在 中 间 的 列表 框 中 选择 需要 打开 的 工程 文件 ， 
如 图 3-13 所 示 。 
































00:001 





图 3-13 选择 工程 文件 


LN 专家 指点 
洁 除了 运用 上 述 方法 可 以 打开 工程 文件 外 ， 用 户 还 可 以 使 用 以 下 两 种 方法 。 
@ 按 【Ctrl + O】 快 捷 键 ， 可 以 快速 弹出 “打开 工程 ”对 话 框 。 






@ 双击 后 级 名 为 .ezp 格式 的 EDIUS 源 文 件 ， 也 可 以 快速 打开 。 





GD03) 单 








EH 


“打开” 按钮， 即 可 打开 工程 文件 ， 如 图 3-14 所 示 。 




















四 


WB Wd | le 


300 ,00 08 2/7 


, 当 用 户 没有 对 正在 编辑 的 工程 文件 进行 保存 操作 时 ， 在 打开 工程 文件 的 过 程 中 会 弹出 
提示 信息 框 ， 提 示 用 户 是 否 保存 当前 工程 文件 。 单 击 “是 ”按钮 ， 即 可 保存 工程 文件 ; 单 
击 “ 否 ”按钮 ， 将 不 保存 工程 文件 ; 单 击 “取消 ”按钮 ， 将 取消 工程 文件 的 打开 操作 。 
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3.2.3 ”实例 一 一 工程 文件 的 保存 


在 视频 编辑 过 程 中 ,保存 工程 文件 非常 重要 。 编 辑 视频 后 保存 工程 文件 ， 可 保存 视频 素材 、 
图 像素 材 、 声 音 文件 、 字 幕 以 及 特效 等 所 有 信息 。 如 果 对 保存 后 的 视频 有 不 满意 的 地 方 ， 还 可 以 
重新 打开 工程 文件 ， 修 改 其 中 的 部 分 属性 ， 然 后 对 修改 后 的 各 个 元 素 进行 泻 染 并 生成 新 的 视频 。 
下 面向 读者 介绍 保存 工程 文件 的 操作 方法 。 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 3 章 \ 政 瑰 .ezp 
视频 文件 “| 光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \3.2.3 实例 一 一 工程 文件 的 保存 .mp4 
外 视频 文件 制作 完成 后 ， 选 择 “ 文 件 ”|“ 另 存 为 ”命令 ， 如 图 3-15 所 示 。 


外 中 弹出 “另存 为 ”对 话 框 ， 在 中 间 的 列表 框 中 选择 工程 文件 的 保存 位 置 与 文件 名 称 ， 如 
图 3-16 所 示 。 

























































































2015/11/20 14:35 





图 3-15 选择 “另存 为 ”命令 图 3-16 设置 文件 保存 选项 


GD03 单 击 “ 保 存 ”按钮 ， 即 可 保存 工程 文件 ， 在 录制 窗口 中 即 可 预览 保存 的 工程 文件 ， 如 
图 3-17 所 示 。 











图 3-17 预览 保存 的 工程 文件 


除了 运用 上 述 方法 可 以 保存 工程 文件 外 ， 用 户 还 可 以 使 用 以 下 两 种 方法 。 


@ 按 【Ctrl + S】 快 捷 键 ， 可 以 快速 保存 工程 文件 。 
@ 按 【Shift + Ctrl + S】 组 合 键 ， 可 以 快速 另存 为 工程 文件 。 
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3.2.4 ”工程 文件 的 退出 


当 用 户 运 用 EDIUS 8.0 编辑 完 视频 后 ， 为 了 节约 系统 内 存 空间 ， 提 高 系统 运行 速度 ， 可 以 退 
出 工程 文件 。 选 择 “文件 ”|“ 退 出 ”命令 ， 如 图 3-18 所 示 ， 执 行 操作 后 ， 即 可 退出 工程 文件 。 






































图 3-18 选择 “退出 ”命令 


3.2.5 ”实例 一 一 序列 文件 的 导入 

在 EDIUS 8.0 工 作 界面 中 ， 不 仅 可 以 导入 一 张 图 片 素材 、 一 段 视频 素材 以 及 一 段 音频 素材 ， 
还 可 以 导入 整个 序列 文件 。 下 面向 读者 介绍 导入 序列 文件 的 操作 方法 。 

盘 \ 素 材 \ 第 3 章 \ 戒 指 广告 ,jpg 

盘 \ 效 果 \ 第 3 章 \ 戒 指 广告 .ezp 

\ 视 频 \ 第 3 章 \3.2.5 ”实例 一 一 序列 文件 的 导入 .mp4 


本 中 选择 “文件 ”菜单 ， 在 弹出 的 菜单 列表 中 选择 “导入 序列 ”命令 ， 如 图 3-19 所 示 。 
GE) 弹出 “导入 序列 ”对 话 框 ， 单 击 右 侧 的 “浏览 ”按钮 ， 如 图 3-20 所 示 。 

























































































图 3-19 选择 “导入 序列 ”命令 图 3-20 单 击 “ 浏 览 ”按钮 
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二 在 EDIUS 工作 界面 中 选择 “文件 ”菜单 ， 在 弹出 的 菜单 列表 中 按 快 捷 键 【M]， 也 可 
以 快速 弹出 “导入 序列 ”对 话 框 。 在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 不 仅 可 以 导入 序列 文件 ， 还 可 以 


选择 “导入 工程 ”命令 ， 导 入 相应 的 工程 文件 ; 选择“ 导出 工程 ”命令 ,导出 相应 的 工程 
汇 作 






































GED0 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 在 中 间 的 列表 框 中 选择 需要 导入 的 序列 文件 ， 如 图 3-21 所 示 。 
中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 返回“ 导入 序列 ”对 话 框 ， 在 “导入 工程 ”选项 区 中 显示 了 需要 导 
入 的 序列 信息 ， 如 图 3-22 所 示 。 














图 3-21 选择 需要 导入 的 序列 文件 图 3-22 显示 了 需要 导入 的 序列 信息 


GD 单 击 “确定 ”按钮 ， 即 可 导入 序列 文件 ， 在 录制 窗口 中 即 可 预览 导入 的 视频 效果 ， 如 
图 3-23 所 示 。 








美丽 因 你 
个 性 由 它 


ges00:00:00:131 





图 3-23 预览 导入 的 视频 效果 


在 EDIUS 工作 界面 中 ， 按 【Shift + Ctrl + N】 组 合 链 ， 可 以 快速 新 建 序列 文件 。 
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攻 EI 掌握 视频 编辑 模式 


在 EDIUS 8.0 中 ， 视 频 编辑 模式 是 指 编辑 视频 的 方式 ， 目 前 软件 提供 了 3 种 视频 编辑 模式 ， 
分 别 为 常规 模式 、 剪 辑 模式 以 及 多 机 位 模式 ， 本 节 主 要 针对 这 3 种 视频 模式 进行 详细 介绍 ,希望 
读者 可 以 熟练 掌握 。 


3.3.1 掌握 常规 模式 


在 EDIUS 8.0 工作 界面 中 ， 常 规模 式 是 软件 默认 的 视频 编辑 模式 ， 在 常规 模式 中 用 户 可 以 对 
视频 进行 一 些 常用 的 编辑 操作 。 选 择 “ 模 式 ” 菜 单 ， 在 弹出 的 菜单 列表 中 选择 “常规 模式 ”命令 ， 
即 可 快速 切换 至 常规 模式 ， 如 图 3-24 所 示 。 





























gs00:00:00°05n 





图 3-24 切换 至 常规 模式 


洁 在 EDIUS 工作 界面 中 ， 按 【F5】 键 也 可 以 快速 切换 至 常规 模式 。 





3.3.2 ”掌握 剪辑 模式 

在 EDIUS 8.0 中 ,用 户 的 大 多 数 工作 应 该 是 素材 镜头 的 整理 和 镜头 间 的 组 接 ， 即 剪辑 工作 ， 
所 以 EDIUS 为 用 户 提供 了 5 种 裁剪 方式 和 专门 的 转 场 剪辑 模式 。 下 面 将 针对 这 些 剪 辑 模式 进行 详 
细 介 绍 。 



































光盘 \ 素 材 \ 第 3 章 \ 牵 手 一 生 .ezp 
盘 \ 效 果 \ 第 3 章 \ 棕 手 一 生 .ezp 
上 盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \3.3.2 ”掌握 剪辑 模式 .mp4 





























1. 裁剪 ( 入 点 ) 

















运用 裁剪 (入 点 ) 剪辑 模式 ， 可 以 裁剪 、 改 变 放置 在 时 间 线 上 的 素材 入 点 ， 是 最 常用 的 一 种 
裁剪 方式 。 下 面向 读者 介绍 运用 裁剪 (入 点 ) 剪辑 模式 裁剪 素材 和 人 点 的 操作 方法 。 
下 中 选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ” 命 令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 3-25 所 示 。 
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选择 “模式 ”| “剪辑 模式 ”命令 ， 如 图 3-26 所 示 。 

















图 3-25 打开 一 个 工程 文件 图 3-26 选择 “剪辑 模式 ”命令 





03) 执行 操作 后 ， 即 可 进入 剪辑 模式 ， 如 图 3-27 所 示 。 
在 剪辑 模式 中 ， 单 击 下 方 的 “裁剪 (入 点 )” 按 钮 ， 如 图 3-28 所 示 。 





























图 3-27 进入 剪辑 模式 图 3-28 单 击 “ 栽 前 (入 点 )” 按 钮 









选择 第 2 段 视频 素材 ， 将 鼠标 指针 移 至 视频 的 入 点 位 置 ， 如 图 3-29 所 示 。 
06) 单 击 入 点 并 向 左 拖 吕 ， 即 可 调整 视频 的 入 点 ， 如 图 3-30 所 示 。 




















图 3-29 移动 鼠标 指针 至 视频 的 入 点 位 置 图 3-30 调整 视频 的 入 点 











]) 将 时 间 线 移 至 素材 的 开始 位 置 ， 单 击 录制 窗口 中 的 “播放 ”按钮 ， 即 可 预览 调整 视频 入 
点 后 的 画面 效果 ， 如 图 3-31 所 示 。 
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ba E 3 
哆 。 EDIUS 工作 界面 中 ， 按 【F6】 键 也 可 快速 切换 至 剪辑 模式 。 





2， 裁剪 ( 出 点 ) 

裁剪 (出 点 ) 剪辑 模式 与 裁剪 (入 点 ) 剪辑 模式 的 操作 类 似 ， 只 是 裁剪 (出 点 ) 剪辑 模式 主 
要 针对 视频 素材 的 出 点 进行 调整 ,也 是 最 常用 的 一 种 裁剪 方式 。 用 鼠标 激活 需要 裁剪 (出 点 ) 的 素材 ， 
将 鼠标 指针 移 至 素材 的 出 点 位 置 处 ， 如 图 3-32 所 示 ， 单 击 并 向 左 或 向 右 拖 忠 ， 即 可 裁剪 视频 的 出 
点 ， 如 图 3-33 所 示 。 



























































图 3-32 将 鼠标 指针 移 至 素材 的 出 点 位 置 处 图 3-33 裁剪 视频 的 出 点 


3. 裁 草 - 滚动 

使 用 裁剪 - 滚动 剪辑 模式 ， 可 以 改变 相 邻 素材 间 的 边缘 ， 不 改变 两 段 素材 的 总 长 度 。 将 鼠标 
指针 移 至 需要 改变 素材 边缘 的 位 置 ， 如 图 3-34 所 示 ， 单 击 并 向 左 或 向 右 拖 忠 ， 即 可 改变 相 邻 素材 
间 的 边缘 ， 如 图 3-35 所 示 。 
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图 3-34 移 至 需要 改变 素材 边缘 的 位 置 图 3-35 改变 相 邻 素材 间 的 边缘 


4. 裁剪 - 滑动 

使 用 裁剪 -滑动 剪辑 模式 ， 仅 改变 选中 素材 中 要 使 用 的 部 分 ， 不 影响 素材 当前 的 位 置 和 长 度 。 
在 轨道 中 选择 素材 ， 单 击 并 向 左 或 向 右 拖 息 ， 即 可 调整 放置 在 时 间 线 上 的 素材 内 容 ， 此 时 界面 中 
自动 切换 到 两 个 镜头 画面 ， 如 图 3-36 所 示 。 
































[4 
图 3-36 界面 中 自动 切换 到 两 个 镜头 画面 
5， 裁 前 - 滑 过 
使 用 裁剪 - 滑 过 剪辑 模式 ， 仅 改变 选中 素材 的 位 置 ， 而 不 改变 其 长 度 。 在 轨道 中 选择 素材 ， 
如 图 3-37 所 示 ， 单 击 并 向 左 或 向 右 拖 忠 ， 即 可 调整 素材 的 位 置 ， 如 图 3-38 所 示 。 























图 3-37 在 轨道 中 选择 素材 图 3-38 调整 素材 的 位 置 
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3.3.3 ”掌握 多 机 位 模式 


某 些 大 型 活动 的 节目 剪辑 往往 需要 多 角度 切换 ， 所 以 在 活动 现场 一 般 有 数 台 摄像 机 同时 拍摄 ， 
可 以 为 后 期 编辑 人 员 提 供 多 机 位 素材 来 使 用 。 在 EDIUS 中 ,提供 了 多 机 位 模式 来 支持 最 多 达 16 
台 摄 像 机 素材 同时 和 剪辑。 

选择 “模式 ”菜单 ， 在 弹出 的 菜单 列表 中 选择 “多 机 位 模式 ”命令 ， 即 可 进入 多 机 位 模式 ， 


如 图 3-39 所 示 。 




















此 时 ， 播 放 窗 口 划 分 出 多 个 小 窗口 ， 默 认 状 态 下 支持 3 台 摄 像 机 的 素材 ， 其 中 3 个 小 窗口 即 

















是 3 个 机 位 ， 大 的 “主机 位 ”窗口 即 最 后 选择 的 机 位 。 
0 机 位 ， 可 以 选择 “模式 ”|“ 机 位 数量 ”命令 ， 在 弹出 的 子 菜单 中 选择 需要 


如 果 用 户 需 要 添 力 











的 机 位 数量 即 可 ， 如 图 








3-40 所 示 。 











图 3-39 进入 多 机 位 模式 图 3-40 选择 需要 的 机 位 数量 


[ER 本 章 小 结 


本 章 人 全面、 详尽 地 向 读者 介绍 了 EDIUS 8.0 的 工作 界面 、 软 件 的 基本 操作 以 及 视频 编辑 模式 
的 操作 方法 。 通 过 本 章 的 学 习 ， 用 户 对 EDIUS 8.0 的 工作 界面 有 了 一 定 的 了 解 ， 并 掌握 了 EDIUS 

















工程 文件 的 新 建 、 打 开 、 





练 掌握 了 ， 整 体 来 说 对 
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保存 以 及 退出 操作 等 ， 对 于 EDIUS 中 的 视频 编辑 模式 相信 读者 也 已 经 熟 
EDIUS 软件 有 了 更 深 一 步 的 了 解 。 









第 A 章 ”调整 与 管理 窗口 显示 


EDIUS 8.0 作为 一 款 视频 与 音频 处 理 软 件 ， 视 频 与 音频 处 理 是 它 的 看 家 本 领 。 在 使 用 EDIUS 
8.0 开始 编辑 文件 之 前 ， 需 要 先 了 解 该 软件 的 窗口 显示 操作 ， 如 窗口 模式 的 应 用 、 窗 口 布局 的 编辑 、 


i 
辑 视频 与 音频 文件 。 本 章 主要 向 读者 介绍 调整 与 管理 窗口 显示 的 方法 





忆 沁 知识 要 点 



















































































> 4.1.1 实例 一 一 单 窗口 模式 的 应 用 > 4.3.1 标准 屏幕 模式 的 使 

> 4.1.2 ”实例 一 一 双 窗 口 模式 的 应 用 > 4.3.2 ”向 右 旋转 90 度 

> 4.1.3 ”实例 一 一 全 屏 预览 窗口 > 4.3.3 ”向 左旋 转 90 度 

> 4.2.1 实例 一 一 常规 布局 的 使 > 4.4.1 实例 一 一 显示 素材 /设备 
> 4.2.2 实例 一 一 保存 当前 布局 > 4.4.2 实例 一 一 显示 安全 区 域 
> 4.2.3 实例 一 更 改 布局 名 称 > 4.4.3 实例 一 一 显示 中 央 十 字 线 
> 4.2.4 实例 一 一 删除 多 余 布 局 > 4.4.4 实例 一 显示 屏幕 状态 








2 本 章 重 点 























> 双 窗 口 模式 的 应 > 向 右 旋转 90 度 
> 保存 当前 布局 > 显示 中 央 十 字 线 
> 删除 多 余 布 局 > 显示 屏幕 状态 
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我 你 7/ 

















四 窗口 模式 的 应 用 


在 EDIUS 8.0 工 作 界 面 中 提供 了 3 种 窗口 模式 ， 如 单 窗 口 模式 、 双 窗口 模式 以 及 全 屏 预览 


而 


























口 等 。 本 节 主 要 针对 这 3 种 窗口 模式 向 读者 进行 详细 介绍 。 


4.1.1 ”实例 一 一 单 窗口 模式 的 应 用 
单 窗口 模式 是 指 在 播放 / 录制 窗口 中 只 显示 一 个 窗口 ， 在 单 窗口 中 可 以 更 好 地 预览 视频 效果 。 
下 面向 读者 介绍 应 用 单 窗口 模式 的 操作 方法 。 
引 素 材 ' 第 4 章 \ 天 空 之 美 ezp 
光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \ 天 空 之 美 .ezp 
光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 ,4.1.1 实例 一 一 单 窗 口 模式 的 应 用 .mp4 


中 选择 “文件 ”| “打开 工程 ”命令 ,打开 一 个 工程 文件 ， 如 图 4-1 所 示 。 
人 Gu) 选择 “视图 ”菜单 ， 在 弹出 的 菜单 列表 中 选择 “ 单 窗口 模式 ”命令 ， 如 图 4-2 所 示 。 








































































































(I 





图 4-1 打开 一 个 工程 文件 图 4-2 选择 “ 单 窗口 模式 ”命令 


性 在 EDIUS 8.0 工作 界面 中 选择 “视图 ”菜单 ， 在 弹出 的 菜单 列表 中 按 两 次 【S】 键 ， 
也 可 以 切换 至 “ 单 窗口 模式 ”命令 ， 然 后 按 【Enter】 键 确认 ， 即 可 应 用 单 窗口 模式 。 














9 执行 操作 后 ， 即 可 以 单 窗口 模式 显示 视频 素材 ， 如 图 4-3 所 示 。 











9 单 窗口 模式 是 将 两 个 预览 窗口 合并 为 一 个 ， 在 窗口 右上 角 会 出 现 PLR/REC 的 切换 按 


人 钮 。PLR 即 播放 窗口 ，REC 即 录制 窗口 。EDIUS 会 根据 用 户 在 使 用 过 程 中 的 不 同 动作 自 
动 切换 两 个 窗口 ， 如 双击 一 个 素材 就 切换 至 播放 窗口 ， 播 放 时间 线 则 切换 至 录制 窗口 。 
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图 4-3 单 窗口 模式 显示 视频 素材 


4.1.2 ”实例 一 一 双 窗 口 模式 的 应 用 


双 窗 口 模式 是 指 在 播放 /录制 窗口 中 显示 两 个 窗口 ， 一 个 窗口 用 来 播放 视频 当前 的 画面 ， 另 
一 个 窗口 用 来 查看 需要 录制 的 窗口 画面 。 下 面向 读者 介绍 应 用 双 窗口 模式 的 操作 方法 。 


素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 " 第 4 章 \ 天 空 之 美 ezp 
6 | 效果 文件 | 光盘 效果 第 4 章 \ 天 空 之 美 ez 


光 盘 \ 视 频 ' 第 4 章 v4.1.2 ”实例 双 窗口 模式 的 应 用 -mp4 
外 在 4.1.1 节 的 基础 上 ， 选 择 “ 视 图 ”|“ 双 窗口 模式 ”命令 ， 如 图 4-4 所 示 。 


PiArec @ © 

































































图 4-4 选择 “ 双 窗 口 模式 ”命令 


Gun02) 执行 操作 后 ， 即 可 切换 至 双 窗口 模式 ， 如 图 4-5 所 示 。 
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久 在 EDIUS 工作 界面 中 ， 双 窗口 模式 比较 适合 一 些 双 显示 器 的 用 户 使 用 。 在 双 显 示 器 上 ， 用 
户 可 以 将 播放 窗口 或 者 录制 窗口 拖 放 到 另 一 显示 器 的 显示 区 域 中 ， 使 用 时 空间 就 会 比较 宽敞 。 


EDIUS 文件 锭 名 视图 素材 款 


“00.00:08 05" 





图 4-5 切换 至 双 窗 口 模式 


在 EDIUS 8.0 工作 界面 中 选择 “视图 ”菜单 ， 在 弹出 的 菜单 列表 中 按 【D】 键 ， 也 可 
以 快速 进入 双 窗 口 模式 。 





4.1.3 ”实例 一 一 全 屏 预览 窗口 

在 EDIUS 8.0 中 ， 使 用 全 屏 预览 窗口 的 模式 ， 可 以 更 加 清晰 地 预览 视频 的 画面 效果 。 下 面向 
读者 介绍 全 屏 预览 窗口 的 操作 方法 。 

光盘 \ 素 材 ' 第 4 章 \ 花 .ezp 

F | 光盘 效果" 第 4 章 \ 花 .ezp 

上 盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.1.3 ”实例 一 一 全 屏 预 览 窗口 -mp4 

































































中 选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 4-6 所 示 。 

Gao 选择 “视图 ”菜单 ， 在 弹出 的 菜单 列表 中 选择 “全 屏 预览 ”|“ 所 有 ”命令 ， 如 图 4-7 
所 示 。 

吧 执行 操作 后 ， 即 可 以 全 屏 的 方式 预览 整个 窗口 ， 如 图 4-8 所 示 。 
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图 4-6 打开 一 个 工程 文件 图 4-7 选择 “所 有 ”命令 


A 
RdO00:00700:001 





图 4-8 以 全 屏 的 方式 预览 整个 窗口 


区 窗口 布局 的 编辑 


在 EDIUS 工作 界面 中 ， 用 户 可 以 根据 自己 的 操作 习惯 随意 调整 窗口 的 整体 布局 ， 使 其 更 符合 

用 户 的 需求 。 本 节 主 要 向 读者 介绍 编辑 窗口 布局 的 操作 方法 。 
4.2.1 实例 一 一 常规 布局 的 使 用 

在 EDIUS 8.0 中 ， 常 规 布局 是 软件 的 默认 布局 方式 。 在 常规 布局 下 ， 最 基本 、 常 用 的 面板 都 
会 显示 在 界面 中 。 下 面向 读者 介绍 使 用 常规 布局 的 操作 方法 。 
光盘 素材 "第 4 章 \ 儿 童 照 片 ezp 
光盘 效果 "第 4 章 几 童 照 片 ezp 
光盘 \ 视 频 "第 4 章 M.2.1 实例 一 常规 布局 的 使 用 .mp4 


中 选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 4-9 所 示 。 
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图 4-9 打开 一 个 工程 文件 图 4-10 选择 “常规 ”命令 





执行 操作 后 ， 即 可 切换 至 常规 布局 ， 如 图 4-11 所 示 。 








图 4-11 切换 至 常规 布局 


PN i EE 


网 EDIUS 工作 界面 中 ， 按 【Shift + Alt + 工 】 组 合 键 ， 也 可 以 快速 返回 常规 布局 。 


4.2.2 ”实例 一 一 保存 当前 布局 
在 EDIUS 8.0 中 ， 当 用 户 经 常 使 用 某 一 种 窗口 布局 时 ， 可 以 将 该 窗口 布局 保存 起 来 方便 日 
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后 直接 调用 该 窗口 布局 。 下 面向 读者 介绍 保存 当前 布局 的 操作 方法 。 
素材 文件 
效果 文件 
视频 文件 


E13 EDIUS] 


光盘 \ 素 材 第 4 章 \ 儿 童 照 片 .ezp 
光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \ 儿 童 照片 .ezp 

















光盘 \ 视 频 \ 第 4 齐 4.2.2 ”实例 一 一 保存 当前 布局 .mp4 





[ 作 界 面 中 ， 随 意 拖 鬼 窗口 布局 ， 如 图 4-12 所 示 。 





图 4-12 随意 拖 奥 窗口 布局 


中 选择 “视图 ”菜单 ， 在 弹出 的 菜单 列表 
命令 ， 如 图 4-13 所 示 。 

四 执行 操作 后 ， 弹 出 “保存 当前 布局 ”对 话 框 ， 在 文本 框 中 输入 当前 布 
图 4-14 所 示 。 























bh 选择 “窗口 布 




















局 ”| “保存 当前 布局 ”| “新建 ” 











局 的 名 称 ， 如 


保存 当前 布局 





窗口 自 定义 布局 1 





图 4-13 选择 “新 建 ”命令 


图 4-14 输入 当前 布局 的 名 称 
中 输入 名 称 后 , 单 














击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 保存 当前 布 


4.2.3 ”实例 一 一 更 改 布局 名 称 


如 果 用 户 对 当前 设置 的 布局 名 称 不 满意 ， 可 以 对 布局 名 称 进行 重 命名 操作 。 下 面 介 绍 更 改 布 
局 名 称 的 操作 方法 。 
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光盘 \ 素 材 \ 第 4 章 \ 儿 童 照片 .ezp 
光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \ 儿 童 照 片 .ezp 
光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 4.2.3 ”实例 一 一 更 改 布局 名 称 .mp4 


局 名 称 ” 命 令 ， 在 弹出 的 子 菜单 中 选择 需要 更 改 






































选择 “视图 ”|“ 窗 口 布局 ”| “更改 布 
布局 名 称 的 选项 ， 如 图 4-15 所 示 。 





























图 4-15 选择 需要 更 改 布局 名 称 的 选项 


局 设置 新 的 名 称 ， 如 图 4-16 所 示 。 
局 名 称 ” 子 菜单 中 可 以 查看 已 经 更 











本 中 弹出 “ 重 命名 ”对 话 框 ， 在 其 中 为 窗口 布 
9 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 即 可 更 改 布局 名 称 ， 在 “更 改 布 
改 的 布局 名 称 ， 如 图 4-17 所 示 。 






































Li 


重 命 名 


窗口 布局 引 





图 4-16 为 窗口 布局 设置 新 的 名 称 图 4-17 查看 已 经 更 改 的 布局 名 称 


4.2.4_ 实例 一 一 删除 多 余 布 局 
户 保存 的 布局 过 多 ， 对 某 些 窗口 布局 样式 不 再 需要 时 ， 可 以 对 窗口 布 























在 EDIUS 8.0 中, 当 
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局 进行 删除 操作 。 下 面 介 绍 删除 多 余 窗 口 布局 的 操作 方法 。 
光盘 \ 素 材 \ 第 4 章 \ 儿 童 照片 .ezp 
光盘 效果 \ 第 4 章 \ 儿 童 照片 .ezp 












































GD 选择 “视图 ”| “窗口 布局 ”| “删除 布 局 ”命令 ， 在 弹出 的 子 菜单 中 选择 需要 删除 的 布 
局 选项 ， 如 图 4-18 所 示 。 
中 弹出 信息 提示 框 ， 提 示 用 户 是 否 确认 删除 选择 的 布局 样式 ， 如 图 4-19 所 示 。 


有 

































































是 否 日 除 窗口 布局 5? 





是 OO) 民 | 单 去 加 


图 4-18 选择 需要 删除 的 布局 选项 图 4-19 弹出 信息 提示 杠 

















本 本 0 单 击 “是 ”按钮 ， 执 行 操作 后 ， 即 可 删除 选择 的 布局 样式 ， 在 “删除 布局 ” 子 菜单 中 已 
经 看 不 到 已 删除 的 布局 样式 ， 如 图 4-20 所 示 。 





























图 4-20 已 经 看 不 到 已 删除 的 布局 样式 


强 在 “应 用 布局 ” 子 菜单 中 ， 显 示 了 当前 创建 的 所 有 窗口 布局 样式 ， 用 户 可 根据 需要 对 


不 同 的 视图 窗口 进行 切换 操作 。 
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镶 例 »” EDIUS 专 业 级 视频 、 音 频 制 作 








从 新手 到 训 手 吧 200O 问 几 第 2 版 








区 本 预览 旋转 窗口 


在 EDIUS 8.0 工作 界面 中 ， 当 用 户 需要 对 某 些 特别 的 视频 进行 查看 时 ， 需 要 对 窗口 进行 旋转 
操作 ， 使 其 更 符合 用 户 的 需求 。 本 节 主 要 向 读者 介绍 预览 旋转 窗口 的 操作 方法 。 


4.3.1 标准 屏幕 模式 的 使 用 
标准 屏幕 模式 是 EDIUS 软件 中 默认 的 屏幕 模式 ， 在 该 屏幕 模式 中 可 以 使 用 标准 的 预览 方式 巴 


览 视 频 素 材 。 选 择 “视图 ”|“ 预 览 旋转 ”|“ 标 准 ”命令 ， 执 行 操作 后 ， 即 可 进入 标准 屏幕 模式 ， 
如 图 4-21 所 示 。 































































































图 4-21 进入 标准 屏幕 模式 


1 在 “预览 旋转 ” 子 菜单 中 ， 按 数字 键盘 上 的 【0】 键 ， 可 以 快速 进入 标准 屏幕 模式 。 





4.3.2 ”向 右 旋转 90 度 

在 EDIUS 工作 界面 中 ,运用 “向 右 旋转 90 度 ” 命 令 ， 可 以 将 预览 窗口 向 右 旋转 90 度 方向 。 
选择 “视图 ”|“ 预 览 旋转 ”|“ 向 右 旋转 90 度 ”命令 ， 执 行 操作 后 ， 即 可 进入 向 右 旋转 90 度 屏幕 
模式 ， 如 图 4-22 所 示 。 



























































图 4-22 进入 向 右 旋转 90 度 屏幕 模式 
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4.3.3 ”向 左旋 转 90 度 

在 EDIUS 工作 界面 中 ,“ 向 左旋 转 90 度 ” 命 令 与 “向 右 旋 转 90 度 ” 命 令 的 功能 刚好 相反 ， 
该 命令 是 指 将 预览 窗口 向 左旋 转 90 度 方向 。 选 择 “ 视 图 ”|“ 预 览 旋转 ”|“ 向 左旋 转 90 度 ” 命 令 ， 
即 可 进入 向 左旋 转 90 度 屏幕 模式 ， 如 图 4-23 所 示 。 





























pry 


& 向 左旋 转 90 度 
屏幕 模式 





图 4-23 进入 向 左旋 转 90 度 屏 幕 模式 


区 窗口 县 加 显示 


在 EDIUS 8.0 中 ,窗口 县 加 显示 是 指 在 预览 窗口 中 又 加 在 画面 中 的 显示 内 容 ， 如 素材 /设备 、 
安全 区 域 、 中 央 十 字 线 、 标 记 以 及 斑马 纹 等 内 容 。 本 节 主 要 向 读者 介绍 窗口 释 加 显示 的 操作 方法 。 

4.4.1 ”实例 一 一 显示 素材 /设备 

显示 素材 /设备 是 指 在 播放 窗口 的 上 方 显示 素材 的 名 称 信息 。 下 面 介绍 显示 素材 /设备 的 操 


作 方 法 。 
光盘 素材 第 4 章 绿 茶 广告 ezp 


光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \ 绿 茶 广告 .ezp 
光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 4.4.1 实例 一 一 显示 素材 / 



























































中 选择“ 文件” |“ 打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 4-24 所 示 。 




















图 4-24 打开 一 个 工程 文件 
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中 在 视频 轨 1 中 双击 视频 素材 ， 即 可 打开 播放 窗口 ， 如 图 4-25 所 示 。 
9 选择 “视图 ”|“ 释 加 显示 ”|“ 素 材 / 设备” 命令 ， 如 图 4-26 所 示 。 






































图 4-25 打开 播放 窗口 图 4-26 选择 “素材 /设备 ”命令 


GB909 执行 操作 后 ， 在 播放 窗口 的 左上 方 显示 了 素材 /设备 信息 ， 如 素材 的 名 称 ， 如 图 4-27 
所 示 。 
GL905 单 击 “播放 ”按钮 ， 预 览 视频 画面 ， 效 果 如 图 4-28 所 示 。 























Ra00;000025241 





图 4-27 显示 素材 名 称 图 4-28 预览 视频 画面 


4.4.2 ”实例 一 一 显示 安全 区 域 
安全 区 域 是 指 字幕 活动 的 区 域 ， 超 出 安全 区 域 的 标题 字幕 在 输出 的 视频 中 显示 不 出 来 。 下 下 
向 读者 介绍 显示 安全 区 域 的 操作 方法 。 
光盘 \ 素 材 \ 第 4 章 \ 动 感 音乐 .ezp 
光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \ 动 导 
光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 4.4.2 实例 显示 安全 区 域 .mp4 



















































































中 选择 “文件 ” |“ 打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 4-29 所 示 。 
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GE 在 视频 轨 1 中， 双击 视频 素材 即 可 打开 播放 窗口 ， 如 图 4-30 所 示 。 














| [4 


图 4-29 打开 一 个 工程 文件 图 4-30 打开 播放 窗口 




















GD09) 选择 “视图 ”|“ 秋 加 显示 ”|“ 安 全 区 域 ” 命 令 ， 如 图 4-31 所 示 。 





图 4-31 选择 “安全 区 域 ”命令 











中 执行 操作 后 ， 在 播放 窗口 中 将 显示 白色 方 框 的 安全 区 域 ， 如 图 4-32 所 示 。 
Gag 呵 单 击 “ 播 放 ” 按钮 ， 预 览 视频 画面 ， 效 果 如 图 4-33 所 示 。 


























图 4-32 显示 安全 区 域 图 4-33 预览 视频 画面 
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“ 计 在 EDIUS 工作 界面 中 ， 按 【Ctrl + HH】 快 捷 链 ， 也 可 以 快速 显示 安全 区 域 。 





4.4.3 ”实例 一 一 显示 中 央 十 字 线 


当 用 户 制作 画 中 画 视频 效果 时 ， 中 央 十 字 线 能 很 好 地 分 布 视频 画面 效果 。 下 面向 读者 介绍 显 
示 中 央 十 字 线 的 操作 方法 。 




















光盘 \ 素 材 \ 第 4 章 \ 动 感 音乐 .ezp 

光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \ 动 时 Fk. 

上 盘 \ 视 频 \ 第 4 章 V4.4.3 ”实例 一 一 显示 中 央 十 字 线 .mp4 

0 在 4.4.2 节 的 基础 上 ， 选 择 “ 视 图 ” 
所 示 。 

本 中 执行 操作 后 ， 在 播放 窗口 中 即 可 显示 





















































































图 4-34 选择 “中 央 十 字 线 ” 命 令 图 4-35 显示 白色 的 中 央 十 字 线 


过 在 EDIUS 工作 界面 中 ， 按 【Shift + H】 快捷 键 也 可 以 快速 显示 中 央 十 字 线 。 





4.4.4 ”实例 一 一 显示 屏幕 状态 
在 EDIUS 8.0 工作 界面 中 ， 屏 幕 状态 是 指 播放 、 录 制 以 及 编辑 视频 时 的 时 间 状态 。 下 面向 读 
者 介绍 显示 屏幕 状态 的 操作 方法 。 
光盘 \ 素 材 \ 第 4 章 \ 美 丽 画面 .ezp 
光盘 '\ 效 果 \ 第 4 章 \ 美 丽 画面 .ezp 
光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.4.4 ”实例 一 一 显示 屏幕 状态 .mp4 
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选择 “ 文 什 ”|“ 打 开工 程 ” 命 令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 4-36 所 示 。 
在 视频 轨 1 中 ， 双 击 视频 素材 即 可 打开 播放 窗口 ， 如 图 4-37 所 示 ， 选 择 “ 视 图 ”|“ 屏 
幕 显示 ”|“ 状 态 ” 命 令 ， 如 图 4-38 所 示 。 
























































图 4-38 选择 “状态 ”命令 


本 虽 执行 操作 后 ， 在 窗口 下 方 即 可 显示 屏幕 状态 信息 ， 如 图 4-39 所 示 。 
单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 视频 画面 ， 效 果 如 图 4-40 所 示 。 





我 sf 
图 4-39 显示 屏幕 状态 信息 图 4-40 预览 视频 画面 
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7 二 





避 在 EDIUS 工作 界面 中 ， 按 【Ctrl + G】 快 捷 键 ， 也 可 以 快速 显示 屏幕 状态 。 





[下 本 章 小 结 
本 章 全 面 、 详 尽 地 介绍 了 在 EDIUS 8.0 工作 界面 中 调整 与 管理 窗口 显示 的 内 容 ， 同 时 对 具体 


的 操作 技巧 、 方 法 做 了 认真 细致 的 阐述 。 通 过 本 章 的 学 习 ， 读 者 可 以 熟练 地 掌握 应 用 窗口 模式 、 
编辑 窗口 布局 、 预 览 旋转 窗口 以 及 窗口 全 加 显示 的 操作 技巧 ， 为 进行 视频 编辑 打下 良好 的 基础 。 
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素材 的 导入 是 进行 视频 编辑 的 首要 环节 ， 好 的 视频 作品 离 不 开 高 质量 的 素材 。 在 EDIUS 8.0 
中 ， 用 户 不 仅 可 以 导入 素材 ， 还 可 以 对 素材 进行 编辑 和 管理 操作 ， 使 制作 的 视频 更 为 生动 、 美 观 ， 
对 于 观众 来 说 更 具 吸 引力 。 本 章 主要 向 读者 介绍 导入 与 编辑 视频 素材 的 操作 方法 ， 主 要 包括 导入 
素材 文件 、 创 建 素材 文件 、 管 理 素材 文件 以 及 编辑 素材 文件 等 内 容 。 





3 知识 要 点 


> 5.1.1 实例 一 一 静态 图 像 的 导入 > 5.4.1 实例 一 一 素材 的 复制 与 粘贴 
> 5.1.2 实例 一 一 视频 素材 的 导入 > 5.4.2 ”实例 一 一 素材 文件 的 剪 切 
> 5.1.3 实例 一 一 PSD 素材 的 导入 > 5.4.3 ”实例 一 一 波纹 剪 切 素材 

> 5.2.1 实例 一 一 彩 条 素材 的 创建 > 5.4.4 实例 一 一 素材 文件 的 替换 
> 5.2.2 实例 一 一 色 块 素材 的 创建 > 5.5.1 实例 一 一 视频 剪 切 点 的 添加 
> 5.3.1 ”实例 一 一 将 素材 添加 到 素材 库 ”> 5.5.2 ”实例 一 一 视频 剪 切 点 的 去 除 
> 5.3.2 ”实例 一 一 在 素材 库 中 创建 静 帧 ”> 5.6.1 ”实例 一 一 撤销 操作 

> 5.3.3 ”实例 一 一 作为 序列 添加 到 素 > 5.6.2 实例 一 一 恢复 操作 

材 库 











:2 本 章 重点 


> 视频 素材 的 导入 > 视频 的 复制 粘贴 
> 彩 条 素材 的 创建 > 波纹 剪 切 视频 
> 色 块 素材 的 创建 > 视频 剪 切 点 的 添加 
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ERI 素材 文件 的 导入 


在 EDIUS 8.0 工作 界面 中 ， 用 户 可 以 在 “轨道 ”面板 中 添加 不 同类 型 的 素材 文件 ， 并 对 单独 
的 素材 文件 进行 整合 ， 制 作成 一 个 内 容 丰 富 的 影视 作品 。 本 节 主 要 向 读者 介绍 导入 各 种 素材 文件 
的 操作 方法 。 





















































5.1.1 实例 一 一 静态 图 像 的 导入 

在 EDIUS 8.0 中 ， 导 入 静态 图 像素 材 的 方式 有 很 多 种 ， 用 户 可 以 根据 自己 的 使 用 习惯 选择 
入 素材 的 方式 。 下 面向 读者 介绍 导入 静态 图 像 的 操作 方法 。 

光盘 \ 素 材 \ 第 5 章 \ 时 尚 购物 jpg 

光盘 效果 \ 第 5 章 \ 时 尚 购物 .ezp 

光盘 \ 视 频 \ 第 5 章 \5.1.1 实例 一 -静态 图 像 的 导入 .mp4 

按 【Ctrl 十 N】 快 捷 键 ， 新 建 一 个 工程 文件 ， 选 择 “ 文 件 ” 菜 单 ， 在 弹出 的 菜单 列表 中 
选择 “添加 素材 ”命令 ， 如 图 5-1 所 示 。 


执行 操作 后 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 在 中 间 的 列表 框 中 选择 需要 导入 的 静态 图 像 ， 如 
图 5-2 所 示 。 

















d 

































































:00:001 





图 5-2 选择 需要 导入 的 图 像 





把 在 EDIUS 8.0 工作 界面 中 ,将 鼠标 指针 定位 到 “素材 库 ” 面板 中 , 按 【Ctrl + O] 快捷 键 ， 


也 可 以 快速 弹出 “打开 ”对 话 框 。 








单 击 “打开 ”按钮 ， 执 行 操作 后 ， 在 预览 窗口 中 将 选择 的 静态 图 像 导 入 至 视频 轨 1 中 ， 
在 “轨道 ”面板 中 可 以 查看 静态 图 像 的 缩 略图 ， 如 图 5-3 所 示 。 
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从 新 手 到 高 手 几 BOO 同 














单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 图 像 画面 效果 ， 如 图 5-4 所 示 。 























图 5-3 导入 静态 图 像 至 视频 轨 图 5-4 预览 图 像 画面 效果 


5.1.2 ”实例 一 一 视频 素材 的 导入 
在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 可 以 直接 将 视频 素材 导入 至 视频 轨 中 ， 也 可 以 将 视频 素材 先导 入 至 素 
材 库 中 ， 再 将 素材 库 中 的 视频 文件 添加 至 视频 轨 中 。 
光盘 素材 第 5 章 数 码 科技 jpg 
效果 文件 | 光盘 \ 效 果 ' 第 5 章 \ 数 码 科技 .ezp 
光盘 \ 视 频 第 5 章 5.1.2 实例 一 -视频 素材 的 导入 .mp4 
GE 加 在 “素材 库 ” 面 板 中 的 空白 位 置 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “添加 文件 ”命令 ， 如 
图 5-5 所 示 。 
弹出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 需要 导入 的 视频 文件 ， 如 图 5-6 所 示 。 



























































图 5-5 选择 “添加 文件 ”命令 图 5-6 选择 需要 导入 的 视频 文件 
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单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 即 可 将 视频 文件 导入 至 “素材 库 ” 面 板 中 ， 如 图 5-7 所 示 。 
选择 导入 的 视频 文件 ， 单 击 并 拖 奥 至 视频 轨 中 的 开始 位 置 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 可 将 视频 
文件 添加 至 视频 轨 中 ， 如 图 5-8 所 示 。 

















图 5-7 导入 至 “素材 库 ” 面 板 中 图 5-8 将 视频 添加 至 视频 轨 





单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 视频 画面 效果 ， 如 图 5-9 所 示 。 








图 5-9 预览 视频 画面 效果 


5.1.3 ”实例 一 一 PSD 素材 的 导入 
PSD 格式 是 Photoshop 软件 的 默认 格式 ， 也 是 唯一 支持 所 有 图 像 模式 的 文件 格式 。PSB 格式 
属于 大 型 文件 ,除了 具有 PSD 格式 文件 的 所 有 属性 外 ， 最 大 的 特点 就 是 支持 宽度 和 高 度 最 大 为 
30 万 像素 的 文件 ， 且 可 以 保存 图 像 中 的 图 层 、 通 道 和 路 径 等 所 有 信息 。 下 面向 读者 介绍 导入 PSD 
素材 的 操作 方法 。 


| 素材 文件 “| 光盘 素材 第 ; 章 贿 蝶 飞舞 psd 
© yy 效果 文件 “| 光盘 效果 第 5 章 \ 蝴 蝶 飞 舞 ezp 

















视频 文件 “| 光盘 \ 视 频 \ 第 5 章 \5.1.3 ”实例 一 一 PSD 素 材 的 导入 .mp4 
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be 





制作 
从 新 手 到 高 手 上 EL 1 

















按 【Ctrl 十 N】 快捷 键 ， 新 建 一 个 工程 文件 ， 在 视频 轨 中 的 空白 位 置 上 右 击 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 “添加 素材 ”命令 ， 如 图 5-10 所 示 。 
弹出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 PSD 格式 的 图 像 文 件 ， 如 图 5-11 所 示 。 









































本 站 更 交 jpg 。 天 二 科 授 mpe 





图 5-10 选择 “添加 素材 ”命令 图 5-11 选择 PSD 格式 的 图 像 








单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 在 播放 窗口 中 将 显示 添加 的 图 像 ， 如 图 5-12 所 示 。 


PLRIREC ® © 




















|] 一 
Np HP pwn 





图 5-12 在 播放 窗口 中 显示 添加 的 图 像 





在 视频 轨 中 查看 素材 ， 如 图 5-13 所 示 。 
E05) 单 击 播放 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 图 像 画 面 效 果 ， 如 图 5-14 所 示 。 
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图 5-13 将 图 像 添加 至 视频 轨 


图 5-14 预览 图 像 画面 效果 
上 素材 文件 的 创建 


在 EDIUS 8.0 











h， 用 户 不 仅 可 以 导入 各 种 素材 文件 ， 还 可 以 手动 创建 彩 条 素材 和 色 块 素材 ， 
以 满足 视频 的 需要 。 本 节 主 要 向 读者 介绍 创建 素材 文件 的 操作 方法 。 





5.2.1 实例 一 一 彩 条 素材 的 创建 
在 EDIUS 8.0H 
方法 。 





Ph， 用 户 可 以 通过 多 种 方式 创建 彩 条 素材 ， 下 1 

















详细 介绍 创建 彩 条 素材 的 操作 












































光盘 \ 素 材 \ 第 5 章 \ 无 
光盘 \ 效 果 \ 第 5 章 \ 彩 条 .ezp 
光盘 \ 视 频 \ 第 5 章 \5.2.1 实例 一 一 彩 条 素材 的 创建 .mp4 
在 视频 轨 中 的 空白 位 置 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
如 图 5-15 所 示 。 





h 选 择 “ 新 建 素 材 ”|“ 彩 条 ” 命 


命令 ， 


























图 5-15 选择 “ 彩 条 ”命令 

执行 操作 后 ， 弹 出 “ 彩 条 ”对 话 框 ， 在 “ 彩 条 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 合适 的 彩 条 类 型 ， 
如 图 5-16 所 示 。 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 在 “轨道 ”面板 中 创建 彩 条 素材 ， 如 图 














妈 5-17 所 示 。 











图 5-17 在 轨道 中 创建 彩 条 素材 








自动 生成 一 个 彩 条 序列 1 的 文件 ， 如 图 5-18 所 示 。 

















图 5-19 所 示 。 











ncd00:00:02:121 





9 内 pb pp Bl I 1 
图 5-18 生成 一 个 彩 条 序列 1 的 文件 图 5-19 查看 已 经 创建 的 彩 条 素材 


EY 











EN 专 
光 在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 还 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 彩 条 素材 。 
@ 选择 “素材 ”|“ 创 建 素材 ”|“ 彩 条 ”命令 ， 即 可 创建 彩 条 素材 。 
@ 在 “素材 库 ” 面板 中 的 空白 位 置 上 右 击 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “新 建 素材 " |“ 彩 
条 ”命令 ， 即 可 创建 彩 条 素材 。 
= 一 


5.2.2 ”实例 一 一 色 块 素材 的 创建 

在 EDIUS 8.0 中 ,用 户 可 以 根据 需要 创建 色 块 素材 ,下 面向 读者 介绍 创建 色 块 素材 的 操作 方法 。 
光盘 素材 "第 5 章 \ 无 

光盘 \ 效 果 "第 5 章 \ 色 块 ezp 

光盘 \ 视 频 \ 第 5 章 \5.2.2 ”实例 一 一 色 块 素材 的 创建 .mp4 
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中 在 视频 轨 中 的 空 




















如 图 5-20 所 示 。 
中 执行 操作 后 ， 弹 出 “ 色 块 ”对 话 框 ， 











I 














图 5-20 选择 “ 色 块 ”命令 


Ga909 在 其 中 设置 “ 颜 
中 执行 操作 后 ， 弹 出 “1 





“ 蓝 ” 为 225， 娘 





色 ” 为 4， 然后 单 


位 置 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “新 建 素材 ”|“ 色 块 ”命令 ， 





如 图 5-21 所 示 。 

















5-23 所 示 。 











第 1 个 色 块 ， 如 





图 5-21 “ 色 块 ”对 话 框 





图 5-22 所 示 。 











色彩 选择 -709” 对 话 框 ， 在 右 侧 设置 “ 红 ” 为 99、“ 绿 ”为 27、 





图 5-22 单 击 第 1 个 色 块 





GD05 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 





所 示 。 


























Gag06) 用 同样 的 方法 ， 设 置 第 2 个 色 块 的 颜色 为 红色 〈“ 纪 
色 为 绿色 〈“ 红 ”为 0、“ 绿 ”为 86、 
紫色 〈“ 红 ”为 127、“ 绿 ”为 0、“ 蓝 ”为 246)， 如 





第 3 个 





色 块 的 颜 











图 5-23 设置 各 参数 





返回 “ 色 块 ”对 话 框 ， 即 可 设置 第 1 个 色 块 的 颜色 为 蓝 色 ， 如 图 5-24 














[” 为 193、“ 绿 ”为 0、“ 蓝 ”为 0)， 





“ 蓝 ” 为 0)， 第 4 个 色 块 的 颜色 为 











图 5-25 所 示 。 








加 在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 还 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 色 块 素材 。 
@ 选择 “素材 " |“ 创建 素材 ”|“ 色 块 ”命令 ， 即 可 创建 色 块 素材 。 


@ 在 “素材 库 ” 面板 中 的 空白 位 置 上 右 击 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “新 建 素材 "| “ 色 
块 ”命令 ， 即 可 创建 色 块 素材 。 
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图 5-24 设置 第 1 个 色 块 的 颜色 图 5-25 设置 其 他 色 块 的 颜色 











中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 在 视频 轨 中 创建 色 块 素材 ， 如 图 5-26 所 示 。 
本 下 08) 在 “素材 库 ” 面 板 中 ， 自 动 生成 一 个 色 块 序列 1 的 文件 ， 如 图 5-27 所 示 。 














图 5-26 创建 色 块 素材 图 5-27 生成 一 个 色 块 序列 1 的 文件 


6 本 单 击 窗口 中 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 创建 的 色 块 素材 ， 如 图 5-28 所 示 。 








ncd00:00:02:121 





图 5-28 预览 创建 的 色 块 素材 


本 素材 文件 的 管理 


当 用 户 将 视频 素材 添加 至 视频 轨 后 ， 可 以 再 将 视频 轨 中 的 视频 素材 添加 至 “素材 库 ”面板 中 ， 
方便 以 后 对 素材 进行 重复 调用 。 本 节 主 要 介绍 管理 视频 素材 的 操作 方法 。 
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5.3.1 实例 一 一 将 素材 添加 到 素材 库 
“素材 库 ” 面 板 是 专门 用 来 管理 视频 素材 的 ， 各 种 类 型 的 素材 都 可 以 放 进 “素材 库 ”面板 中 。 









































下 面向 读者 介绍 将 素材 添加 到 “素材 库 ” 面 板 的 操作 方法 。 
素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 \ 第 5 章 \ 梦 想 家 居 .ezp 






































f 一 个 工程 文件 ， 如 图 5-29 所 示 。 














在 视频 轨 中 选择 相应 的 视频 素材 ， 如 图 5-30 所 示 。 
GE 03) 单 击 的 同时 ， 将 视频 素材 拖 扳 至 “素材 库 ” 面 板 中 的 适当 位 置 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 可 将 
视频 素材 添加 到 “素材 库 ” 面 板 中 ， 如 图 5-31 所 示 。 



































图 5-30 选择 相应 的 视频 素材 图 5-31 添加 到 “素材 库 ” 面 板 中 


, 在 EDIUS80 中 ,用 户 还 可 以 通过 以 下 3 种 方法 将 视频 轨 中 的 视频 素材 添加 到 “素材 库 ” 面 板 中 。 
@ 按 【Shift + B】 快 捷 键 ， 即 可 将 视频 添加 至 “素材 亩 ”面板 中 。 


@ 选择 “素材 ”|“ 添 加 到 素材 库 ” 命 令 ， 即 可 将 视频 添加 至 “素材 库 ” 面 板 中 。 
@ 在 视频 轨 中 的 视频 素材 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “添加 到 素材 库 ” 命 令 ， 
即 可 将 视频 添加 至 “素材 库 ” 面 板 中 。 
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从 新手 到 高 手 有 E20O0O 剖 间 第 2 版 








5.3.2 ”实例 一 一 在 素材 库 中 创建 静 帧 

在 EDIUS 8.0 中 ,用 户 可 以 将 视频 素材 中 单独 的 静 帧 画面 捕获 出 来 ,保存 至 “素材 库 ” 面 板 中 。 
下 面向 读者 介绍 在 素材 库 中 创建 静 帧 的 操作 方法 。 

光盘 素材 第 5 章 \ 蓝 色 .ezp 

光盘 \ 效 果 \ 第 5 章 \ 监 色 .ezp 

盘 \ 视 频 * 第 5 章 \5.3.2 ”实例 一 在 素材 库 中 创建 静 帧 .mp4 


















































中 选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 5-32 所 示 。 











Rcd OQ.01:'0,0.: O00. 2 






图 5-32 打开 一 个 工程 文件 

















Go) 在 “轨道 ”面板 中 ， 将 时 间 线 移 至 00:00:06:22 位 置 处 ， 该 处 是 捕获 视频 静 帧 的 位 置 ， 如 
图 5-33 所 示 。 
GD03) 选择 “素材 ”菜单 ， 在 弹出 的 菜单 列表 中 选择 “创建 静 帧 ”命令 ， 如 图 5-34 所 示 。 




















» Li a 4 


图 5-33 移动 时 间 线 的 位 置 图 5-34 选择 “创建 静 帧 ”命令 








GuB09 执行 操作 后 ， 即 可 在 素材 库 中 创建 视频 的 静 帧 画面 ， 如 图 5-35 所 示 。 
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图 5-35 在 素材 


库 中 创建 视频 的 静 帧 


5.3.3 ”实例 一 一 作为 序列 添加 到 素材 库 
在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 可 以 将 视频 轨 中 的 素材 作为 序列 添加 到 素材 库 中 。 下 面向 读者 介绍 作 


为 序列 添加 到 素材 库 的 操作 方法 。 


素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 \ 第 5 章 \ 室 内 广告 .ezp 


效果 文件 “| 光盘 \ 效 果 \ 第 5 章 \ 宝 内 广告 .ezp 


视频 文件 “| 光盘 \ 视 频 \ 第 5 章 \5. 


导入 与 绮 帮 视频 蔷 厅 
第 5 副 


3.3 ”实例 一 一 作为 序列 添加 到 素材 库 .mp4 





























选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 5-36 所 示 。 





图 5-36 打 


在 视频 轨 中 ， 选 择 需要 作为 序列 添加 到 





选择 “编辑 ”|“ 作 为 序列 添加 到 素材 


开 一 个 工程 文件 





素材 库 的 视频 文件 ， 如 图 5-37 所 示 。 














库 ”|“ 选 定 素 材 ” 命 令 ， 如 





图 











5-38 所 示 。 


Wg 
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图 5-37 选择 视频 素材 








_ 专 


在 “作为 序列 添加 到 素材 库 ” 子 菜单 中 ， 如 果 用 户 选择 “所 有 ”命令 ， 则 EDIUS 会 
将 视频 轨 中 所 有 的 素材 作为 一 个 序列 文件 添加 到 “素材 库 ” 面 板 中 。 














| | 

® 

6 李 吧 执行 操作 后 ， 即 可 将 视频 文件 作为 序列 添加 到 “素材 库 ” 面 板 中 ， 添 加 的 序列 文件 如 
图 5-39 所 示 。 




















图 5-39 查看 添加 的 序列 文件 


[E 素材 文件 的 编辑 


修剪 视频 素材 之 前 ， 用 户 首先 需要 学 会 一 些 有 关 视 频 的 基础 操作 ， 这 样 有 利于 用 户 能 更 加 精 
准 地 剪辑 视频 素材 。 本 节 主 要 向 读者 介绍 复制 和 粘贴 素材 、 剪 切 素材 文件 、 波 纹 剪 切 素材 以 及 替 
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换 素 材 文件 的 操作 方法 。 


5.4.1 ”实例 一 一 素材 的 复制 与 粘贴 
在 EDIUS 8.0 中 编辑 视频 效果 时 ， 如 果 一 个 素材 需要 使 用 多 次 ， 这 时 可 以 使 用 复制 和 粘贴 全 
令 来 实现 。 下 面向 读者 介绍 复制 与 粘贴 视频 的 操作 方法 。 
光盘 \ 素 材 \ 第 5 章 \ 红 玫瑰 jpg 
光盘 \ 效 果 \ 第 5 章 \ 红 玫瑰 .ezp 
视频 文件 一 一 素材 的 复制 与 粘贴 mp4 












































在 视频 轨 1 中 ， 导 入 一 张 静 态 图 像素 材 ， 如 图 5-40 所 示 。 
在 菜单 栏 中 选择 “编辑 ”|“ 复 制 ”命令 ， 如 图 5-41 所 示 。 





mARc® 四 





图 5-41 选择 “复制 ”命令 


8 在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 还 可 以 通过 以 下 3 种 方法 复制 和 粘贴 素材 文件 。 
@ 按 【Ctrl + Insert】 快 捷 键 复制 素材 ; 按 【Ctrl + V】 快 捷 键 粘贴 素材 。 
@ 在 “轨道 ”面板 的 上 方 ， 单 击 “ 复 制 ” 按 钮 ， 复 制 素材 ; 单 击 “ 粘 贴 至 指针 位 置 ” 


按 旬 国 ， 粘 贴 素材 。 
@ 在 视频 轨 中 的 素材 文件 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “复制 ”命令 ， 可 以 复 
制 素 材 ; 选择 “粘贴 ”命令 ， 可 以 粘贴 素材 。 





在 “轨道 ”面板 中 选择 视频 轨 2， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “粘贴 ”命令 ， 如 
5-42 所 示 。 
本 下 04) 执 行 操作 后 ， 即 可 复制 并 粘贴 素材 文件 至 视频 轨 2 中 ， 如 图 5-43 所 示 。 

单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 复制 的 素材 画面 效果 ， 如 图 5-44 所 示 。 
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从 新 手 到 误 手 250 同 
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图 5-42 选择 “粘贴 ”命令 


pcd00:00:05:07 





图 5-44 预览 复制 的 素材 画面 


5.4.2 ”实例 一 一 素材 文件 的 剪 切 


在 “轨道 ”面板 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 对 素材 文件 进行 剪 切 操作 。 下 面向 读者 介绍 剪 切 素材 
文件 的 操作 方法 。 




















素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 \ 第 5 章 \ 光 芒 四 射 .ezp 
EF “| 光盘 \ 效 果 \ 第 5 章 \ 光 芒 四 射 .ezp 


光盘 \ 视 频 \ 第 5 章 \5.4.2 ”实例 一 一 素材 文件 的 前 切 .mp4 























GE 选择 “文件 ” | “打开 工程 ”命令 ,打开 一 个 工程 文件 ， 如 图 5-45 所 示 。 









cd00:00jJ0217212 0 RdO00:00:06:09 


图 5-45 打开 一 个 工程 文件 


80 


导入 广 答 竹 部 虎 莱 村 





第 5 冀 

















图 5-46 所 示 。 




















中 选择“ 剪 切 ” ， 5-47 所 示 。 














图 5-46 选择 素材 文件 图 5-47 选择 “ 剪 切 ”命令 











焉 
| 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “ 剪 轨 ”命令 ,执行 操作 后 ， 
| | 














图 5-48 剪 切 视频 轨 中 的 素材 文件 


5.4.3 “实例 一 一 波纹 剪 切 素材 


在 EDIUS 8.0 中 ， 使 用 “ 剪 切 ”命令 一 般 只 剪 切 所 选 的 素材 部 分 ， 而 “波纹 剪 切 ”可 以 让 被 
剪 切 部 分 后 面 的 素材 跟 进 紧 贴 前 段 素 材 ， 使 剪 切 过 后 的 视频 画面 更 加 流畅 、 自 然 ， 不 留 空 除 。 下 
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面向 读者 介绍 波纹 剪 切 素材 的 操作 方法 。 



































选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 5-49 所 示 。 











cd o7Y9 


; 
| 








在 视频 轨 中 选择 需要 进行 波纹 剪 切 的 素材 文件 ， 如 图 5-50 所 示 。 

在 菜单 栏 中 选择 “编辑 ”菜单 ， 在 弹出 的 菜单 列表 中 选择 “波纹 剪 切 ”命令 ， 如 图 5-51 
所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 对 视频 轨 中 的 素材 文件 进行 波纹 剪 切 操作 ， 此 时 后 段 素 材 会 贴 紧 前 段 
素材 文件 ， 如 图 5-52 所 示 。 



































图 5-51 选择 “波纹 剪 切 ”命令 


在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 还 可 以 通过 以 下 3 种 方法 波纹 剪 切 素 材 文件 。 
@ 按 【Ctrl + 义 】 快 捷 键 前 切 素材 。 


@ 按 【Alt + XX】 快 捷 键 ， 剪 切 素 材 。 
@ 在 “轨道 ”面板 的 上 方 ， 单 击 “ 剪 切 (波纹 )” 按 徊 鸯 ， 剪 切 素材 。 
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00:00:00:00 
r 





图 5-52 ”对 素材 文件 进行 波纹 剪 切 


5.4.4 “实例 一 一 素材 文件 的 替换 
在 EDIUS 8.0 中 编辑 视频 时 ， 用 户 可 以 根据 需要 对 素材 文件 进行 替换 操作 ， 使 制作 的 视频 更 
加 符合 用 户 的 需求 。 下 面向 读者 介绍 替换 素材 文件 的 操作 方法 。 
效果 文人 


光盘 \ 视 频 \ 第 5 章 \,5.4.4 ”实例 一 一 素材 文件 的 替换 .mp4 


选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 5-53 所 示 。 
在 视频 轨 中 选择 需要 替换 的 素材 文件 ， 如 图 5-54 所 示 。 
































0.0430,.0 1 





图 5-53 打开 一 个 工程 文件 图 5-54 选择 素材 文件 


在 菜单 栏 中 选择 “编辑 ”菜单 ， 在 弹出 的 菜单 列表 中 选择 “替换 ”|“ 素 材 ” 命 令 ， 如 
图 5-55 所 示 。 
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图 5-55 选择 “素材 ”命令 


2 在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 还 可 以 通过 以 下 3 种 方法 替换 素材 文件 。 
日 按 【Shift + R】 快 捷 键 ， 蔡 换 素 材 。 
@ 在 “轨道 ”面板 上 方 单 击 “替换 素材 ”按钮 ， 弹 出 列表 框 ， 选 择 “素材 ”命令 ， 
替换 素材 。 
@ 在 视频 轨 中 选择 需要 替换 的 素材 文件 , 右 击 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “替换 ”|“ 素 
材 ”命令 ， 替 换 素材 。 





执行 操作 后 ， 即 可 替换 视频 轨 中 的 素材 文件 ， 已 经 将 “劲爆 足球 (a)” 素 材 替 换 为 “ 劲 
爆 足 球 (b)” 素 材 文件 ， 如 图 5-56 所 示 。 
单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 素 材 画面 效果 ， 如 图 5-57 所 示 。 








图 5-56 替换 素材 文件 图 5-57 预览 素材 画面 效果 
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专家 指点 


在 “替换 ” 子 菜单 中 ， 用 户 不 仅 可 以 蔡 接 素材 文件 ， 还 可 以 蔡 换 素材 文件 中 的 滤 镜 、 
混合 器 以 及 素材 和 滤 镜 等 内 容 。 若 选择 “全 部 ”命令 ， 则 蔡 换 该 素材 文件 的 全 部 内 容 。 





I 剪 切 点 的 添加 与 去 除 


在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 可 以 将 视频 剪 切 成 多 个 不 同 的 片段 ， 使 制作 的 视频 更 加 完美 。 本 节 主 
要 向 读者 介绍 在 视频 文件 中 添加 与 去 除 剪 切 点 的 操作 方法 。 


5.5.1 ”实例 一 一 视频 剪 切 点 的 添加 
当 用 户 在 视频 文件 中 添加 剪 切 点 后 ， 可 以 对 剪 切 后 的 多 段 视频 分 别 进行 编辑 和 删除 操作 。 下 














面向 读者 介绍 添加 视频 剪 切 点 的 操作 方法 。 


素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 \ 第 5 章 \ 海 滩 风 光 .ezp 








效果 文件 “| 光盘 \ 效 果 \ 第 5 章 \ 海 滩 风 光 .ezp 


选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 5-58 所 示 。 
在 “轨道 ”面板 中 ， 将 时 间 线 移 至 00:00:05:00 位 置 处 ， 如 图 5-59 所 示 。 
























































图 5-58 打开 一 个 工程 文件 图 5-59 移动 时 间 线 的 位 置 


在 菜单 栏 中 选择 “编辑 ”菜单 ， 在 弹出 的 菜单 列表 中 选择 “添加 剪 切 点 ”|“ 选 定 轨道 ” 
命令 ， 如 图 5-60 所 示 。 

















4 在“ 派 加 切切 点 ” 子 菜单 中 ， 如 果 用 户 选择 “所 有 轨道 ”命令 ， 则 在 所 有 轨道 的 时 间 


线 位 置 添加 视频 剪 切 点 ， 对 所 有 轨道 中 的 视频 进行 剪 切 操作 。 
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图 5-60 选择 “ 选 定 轨道 ”命令 


G909 执行 操作 后 ， 即 可 在 视频 轨道 
图 5-61 所 示 。 





ph 的 时 间 线 位 置 添加 剪 切 点 ， 将 视频 文件 剪 切 成 两 段 ， 如 











(STEP TH) 











同样 的 方法 ， 在 视频 轨 中 的 00:00:07:14 的 位 置 处 添加 第 2 个 剪 切 点 ， 再 次 对 视频 进 
行 剪 切 操作 ， 如 图 5-62 所 示 。 


Ee ee 





图 5-61 将 视频 文件 前 切 成 两 段 图 5-62 


再 次 对 视频 进行 前 切 操作 








GD906) 剪 切 完成 后 ， 单 才 
5-63 所 示 。 





上 f 录 制 窗 口 下 方 的 “播放 ”按钮 预览 剪 切 后 的 视频 画面 效果 ， 如 











D> 


在 EDIUS 的 “轨道 ”面板 中 ， 按 【Shift + C】 快 捷 键 ， 可 以 快速 对 所 有 轨道 中 时 间 上 是 
线 位 置 的 视频 文件 进行 剪 切 操作 。 
be 


| 
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图 5-63 预览 前 切 后 的 视频 画面 效果 


5.5.2 ”实例 一 一 视频 剪 切 点 的 去 除 
在 EDIUS 8.0 中 ， 如 果 用 户 希 望 去 除 视 频 中 间 的 剪 切 点 ， 将 多 段 视 频 再 合并 成 一 段 视频 ， 可 
以 运用 “去 除 剪 切 点 ”命令 进行 操作 。 
2 


光盘 \ 视 频 第 5 章 \5.5.2 “实例 一 一 视频 剪 切 点 的 去 除 :mp4 


打开 5.5.1 节 的 效果 文件 ， 在 视频 轨 中 选择 第 1 段 和 第 2 段 视 频 文件 ， 如 图 5-64 所 示 。 
在 菜单 栏 中 选择 “编辑 ”命令 ， 在 弹出 的 菜单 列表 中 选择 “去 除 剪 切 点 ”命令 ， 如 
图 5-65 所 示 。 



















































































图 5-64 选择 视频 文件 图 5-65 选择 “去 除 剪 切 点 ”命令 

去 除 视频 文件 中 的 剪 切 点 ， 将 两 段 视频 合 为 一 段 ， 如 图 5-66 所 示 。 

本 中 用 同样 的 方法 ， 去 除 视频 文件 中 的 其 他 剪 切 点 ， 将 所 有 视频 合并 成 一 段 视 频 ， 如 图 5-67 
所 示 。 
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图 5-66 将 两 段 视频 合 为 一 段 图 5-67 将 所 有 视频 合并 成 一 段 视频 





撤销 与 恢复 操作 


在 编辑 视频 的 过 程 中 ， 用 户 可 以 对 已 完成 的 操作 进行 撤销 和 恢复 操作 ， 熟 练 地 运用 撤销 和 恢 
复 功能 将 会 给 工作 带 来 极 大 的 方便 。 本 节 主 要 向 读者 介绍 撤销 和 恢复 的 操作 方法 ,希望 读者 可 以 
熟练 掌握 。 


5.6.1 实例 一 一 撤销 操作 


在 EDIUS 工作 界面 中 ， 如 果 用 户 对 视频 素材 进行 了 错误 操作 ， 此 时 可 以 对 错误 的 操作 进行 撤 
销 ， 还 原 至 之 前 正确 的 状态 。 


素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 \ 第 5 章 \ 电 视 宣传 .ezp 
效果 文件 “| 光盘 \ 效 果 '\ 第 5 章 \ 电 视 宣传 .ezp 
视频 文件 “| 光 光 盘 \ 视 频 \ 第 5 章 \5.6.1 实例 一 -撤销 操作 .mp4 


GB mm 选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 5-68 所 示 。 
6 器 在 视频 轨 中 将 时 间 线 移 至 合适 位 置 ， 按 【Shift 十 C】 人 快捷 键 ， 对 视频 素材 进行 剪 切 操 
作 ， 如 图 5-69 所 示 。 




































































1 





图 5-68 打开 一 个 工程 文件 图 5-69 对 视频 素材 进行 剪 切 
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导入 与 送 帮 部 频 委 厅 
第 5 囊 








在 菜单 栏 中 选择 “编辑 ”|“ 撤 销 ” 命 令 ， 如 图 5-70 所 示 。 











图 5-70 选择 “撤销 ”命令 


执行 操作 后 ， 即 可 对 视频 轨 中 的 剪 切 操作 进行 撤销 ， 还 原 至 之 前 未 进行 剪 切 的 状态 ， 在 
录制 窗口 下 方 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 视频 画面 效果 ， 如 图 5-71 所 示 。 




















图 5-71 预览 视频 画面 效果 


5.6.2 ”实例 一 一 恢复 操作 

光盘 \ 素 材 ' 第 5 章 \ 电 视 宣传 ezp 

光盘 效果 ' 第 5 章 \ 电 视 宣传 ezp 

光盘 \ 视 频 第 5 章 \5.62 ”实例 -恢复 操作 amp4 


在 EDIUS 中 编辑 视频 时 ， 用 户 可 以 对 撤销 的 操作 再 次 进行 恢复 操作 ， 恢 复 至 撤销 之 前 的 视 
频 状态 。 恢 复 操作 的 方法 很 简单 ， 用 户 在 撤销 文件 的 操作 后 ， 选 择 “ 编 辑 ”|“ 恢 复 ” 命 令 ， 如 
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图 5-72 选择 “恢复 ”命令 


本 在 EDIUS 工作 界面 中 ， 按 【Ctrl + Y】 快 捷 键 可 以 快速 进行 恢复 操作 。 





本 章 小 结 


本 章 主要 介绍 了 导入 与 编辑 视频 素材 的 各 种 操作 方法 ， 使 用 EDIUS 进行 视频 编辑 时 ， 素 材 是 
很 重要 的 一 个 元 素 。 本 章 以 实例 的 形式 将 导入 与 编辑 素材 的 每 一 种 方法 、 每 一 个 命令 都 进行 了 详 
细 的 介绍 。 通 过 本 章 的 学 习 ， 读 者 可 以 对 视频 编辑 中 素材 的 复制 、 粘 贴 、 剪 切 、 波 纹 剪 切 、 替 换 
以 及 撤销 与 恢复 操作 有 很 好 的 掌握 ， 并 能 熟练 地 使 用 各 种 视频 编辑 命令 对 素材 进行 编辑 ， 为 后 而 
章节 的 学 习 葛 定 良好 的 基础 。 
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第 0 章 “ 视 闫 过 村 的 精确 部 辑 “ 








在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 可 以 对 视频 进行 精确 剪辑 操作 ， 如 精确 删除 视频 素材 、 精 确 剪 辑 视频 
素材 以 及 查看 剪辑 的 视频 素材 等 。 在 进行 视频 剪辑 时 ， 用 户 只 要 掌握 好 这 些 剪 辑 视频 的 方法 ， 便 


可 以 制作 出 更 为 完美 、 流 畅 的 视频 画面 效果 。 本 章 将 详细 向 读者 介绍 在 EDIUS 工作 界面 中 剪辑 视 
频 素 材 的 各 种 操作 方法 ， 希 望 读 者 可 以 熟练 掌握 本 章 内 容 。 





忆 沁 知识 要 点 


> 6.1.1 实例 
> 6.1.2 实例 
> 6.1.3 实例 
> 6.1.4 实例 
> 6.1.5 实例 
> 6.2.1 实例 
> 6.2.2 ”实例 
> 6.2.3 实例 





> 6.2.4 实例 





本 章 重点 








一 一 直接 删除 视频 素材 
波纹 删除 视频 素材 
一 一 删除 视频 部 分 内 容 
一 一 删除 入 /出 点 间 内 容 
一 一 删除 素材 间 的 间 阶 
一 一 素材 持续 时 间 的 设置 
一 一 视频 素材 速度 的 设置 
一 一 时 间 重 映射 的 设置 
一 一 将 视频 解锁 分 解 











> 波纹 删除 视频 素材 
> 删除 素材 间 的 间隙 


> 视频 素材 速度 的 设置 
已 沁 效果 欣赏 





> 6.2.5 实例 一 -将 视频 组 合 

> 6.2.6 实例 一 将 视频 解 组 

> 6.2.7 实例 一 -调整 视频 中 的 音频 
均衡 化 

> 6.2.8 实例 一 -调整 视频 中 的 音频 
偏 移 

> 6.3.1 实例 一 在 播放 窗口 中 显示 

> 6.3.2 实例 一 查看 剪辑 的 视频 属性 








> 将 视频 进行 组 合 
> 调整 视频 中 的 音频 均衡 化 
> 调整 视频 中 的 音频 偏 移 


' 


和 
区 XT 


,EDIUS 专 业 级 视频 、 间 频 制 作 
全 | 





从 新 手 到 高 手 上 绩 








8 视频 素材 的 精确 删除 


在 EDIUS 8.0 中 ， 提 供 了 精确 删除 视频 素材 的 方法 ， 包 括 直 接 删 除 视频 素材 、 波 纹 删除 视频 
素材 .删除 视频 部 分 内 容 以 及 删除 入 / 出 点 间 内 容 等 , 方便 用 户 对 视频 素材 进行 更 精确 的 剪辑 操作 。 
本 节 主 要 向 读者 介绍 精确 删除 视频 素材 的 操作 方法 。 


6.1.1 实例 一 一 直接 删除 视频 素材 

在 编辑 多 段 视 频 的 过 程 中 ， 如 果 中 间 某 段 视频 无 法 达到 用 户 的 要 求 ， 此 时 用 户 可 以 对 该 段 视 
频 进行 删除 操作 。 下 面向 读者 介绍 直接 删除 视频 素材 的 操作 方法 。 

光盘 \ 素 材 \ 第 6 章 \ 动 画 场景 .ezp 

光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \ 动 画 场景 .ezp 

上 盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.1.1 ”实例 一 一 直接 删除 视频 素材 .mp4 




































































选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ” 命 令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 6-1 所 示 。 














图 6-1 打开 一 个 工程 文件 


在 视频 轨 中 选择 需要 删除 的 视频 片段 ， 如 图 6-2 所 示 。 
右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “删除 ”命令 ， 如 图 6-3 所 示 。 























图 6-2 选择 要 删除 的 视频 图 6-3 选择 “删除 ”命令 
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洁 在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 还 可 以 通过 以 下 3 种 方法 删除 视频 素材 。 
@ 选择 需要 删除 的 视频 文件 ， 按 【Delete】 键 即 可 删除 视频 。 


@ 选择 需要 删除 的 视频 文件 ,在 “轨道 ”面板 的 上 方 单 击 “ 删 除 ”按钮 ,删除 视频 素材 。 
@ 选择 需要 删除 的 视频 文件 ， 选 择 “ 编 辑 ”|“ 删 除 ” 命 令 ， 删 除 视频 素材 。 




















执行 操作 后 ， 即 可 删除 视频 轨 中 的 视频 素材 ， 被 删除 的 视频 位 置 呈 空白 显示 ， 如 图 6-4 
所 示 。 

















图 6-4 删除 视频 轨 中 的 视频 素材 


6.1.2 ”实例 一 一 波纹 删除 视频 素材 


在 EDIUS 中 使 用 波纹 删除 视频 素材 时 ， 删 除 的 后 段 视频 将 会 贴 紧 前 一 段 视频 ， 使 视频 画面 保 
持 流畅 。 下 面向 读者 介绍 波纹 删除 视频 素材 的 操作 方法 。 


素材 文件 | 光盘 \ 素 村 第 6 章 \ 厦 门 海边 .ezp 
| “效果 文件 “| 光盘 效果 第 6 章 \ 厦 门 海边 .ezp 
视频 文件 “| 光 盐 \ 视 频 第 6 章 6.1.2 “实例 一 波纹 删除 视频 素材 mp4 


择 “ 文 件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 6-5 所 示 。 


| 






















































ms00:00:01:20 


~ ”i 


图 6-5 打开 一 个 工程 文件 
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吧 ) 在 视频 轨 中 选择 需要 波纹 删除 的 视频 片段 ， 如 图 6-6 所 示 。 
3) 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “波纹 删除 ”命令 ， 如 图 6-7 所 示 。 









































EDIUS i jst 
EE 





图 6-6 选择 要 删除 的 视频 图 6-7 选择 “波纹 删除 ”命令 


有 





多 
1 为 了 保持 视频 画面 的 流畅 性 “波纹 删除 ”命令 一 般 在 剪辑 大 型 电视 节目 时 运用 比较 多 。 i 
+ 


办 = 





Gu 执行 操作 后 ， 即 可 波纹 删除 视频 素材 ， 被 删除 的 后 一 段 视频 将 会 贴 紧 前 一 段 视频 文件 ， 
如 图 6-8 所 示 。 








图 6-8 波纹 删除 视频 素材 











昌 选择 需要 删除 的 视频 文件 ， 在 “轨道 ”面板 的 上 方 单 击 “ 波 级 删除 ”按钮 国 ， 删 除 


| 
@ 选择 需要 删除 的 视频 文件 ， 按 【Alt + Delete】 快 捷 键 ， 即 可 删除 视频 。 
| 选择 需要 删除 的 视频 文件 ， 选 择 “ 编 辑 ”|“ 波 纹 删 除 ”命令 ， 删 除 视频 素材 。 








视频 芙 厅 的 装 殉 荔 枯 
EE 6 





= 
> 日 下 





6.1.3 “实例 一 一 删除 视频 部 分 内 容 


在 EDIUS 8.0 中 ,用 户 可 以 对 视频 中 的 部 分 内 容 单独 进行 删除 操作 ,如 删除 视频 中 的 音频 文件 、 
转 场 效 果 、 混 合 效 果 以 及 各 种 滤 镜 特效 等 属性 。 


素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 \' 第 6 章 \ 酸 奶 冰淇淋 .ezp 


























a 4 
10070002. 8 





图 6-9 打开 一 个 工程 文件 


在 视频 轨 中 选择 需要 删除 部 分 内 容 的 视频 文件 ， 如 图 6-10 所 示 。 
在 选择 的 视频 文件 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “删除 部 分 ” 
材 ” 命 令 ， 如 图 6-11 所 示 。 





“波纹 删除 音频 素 




















图 6-10 选择 视频 文件 图 6-11 选择 相应 的 命令 





执行 操作 后 ， 即 可 删除 视频 中 的 音频 部 分 ， 使 视频 静音 ， 如 图 6-12 所 示 。 











开 在 EDIUS 8.0 中 ,选择 “编辑 ”|“ 部 分 删除 ”命令 ， 在 弹出 的 子 菜单 中 选择 相应 的 命 


令 ， 也 可 以 删除 视频 中 的 部 分 内 容 。 
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图 6-12 删除 视频 中 的 音频 部 分 


6.1.4 实例 一 一 删除 入 / 出 点 间 内 容 


当 用 户 在 视频 中 标记 了 入 点 和 出 点 时 间 后 ， 此 时 用 户 可 以 对 入 点 和 出 点 间 的 视频 内 容 进 行 删 
除 操作 ， 使 制作 的 视频 更 符合 用 户 的 需求 。 下 面向 读者 介绍 删除 入 / 出 点 间 内 容 的 操作 方法 。 


素材 文件 i\ 素 材 \ 第 6 章 \ 享 享 玉 立 .ezp 
效果 文件 “| 光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \ 亭 亭 玉 立 .ezp 


视频 文件 “| 光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.1.4 “实例 一 一 删除 入 /出 点 间 内 容 .mp4 
中 选择 “文件 ” |“ 打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 6-13 所 示 。 


























让 和 


mdO0 00.00 00， 075 1 ncd00200:042:05 4 


、 





| 
图 6-13 打开 一 个 工程 文件 


中 在 视频 轨 中 选择 已 经 设置 好 入 点 和 出 点 的 视频 文件 ， 如 图 6-14 所 示 。 
03) 选择 “编辑 ”|“ 删 除 入 /出 点 间 内 容 ” 命 令 ， 如 图 6-15 所 示 。 














; 晤 ， 专 家 指点 
在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 还 可 以 通过 选择 “编辑 ”|“ 波 纹 删 除 入 / 出 点 间 内 容 ” 命 令 来 


删除 视频 中 入 点 和 出 点 间 的 内 容 。 在 “轨道 ”面板 中 ， 按 【Alt + D】 快 捷 键 ， 也 可 以 快 
速 删除 视频 中 入 点 和 出 点 间 的 内 容 。 
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GD 








图 6-16 删除 入 点 与 出 点 之 间 的 视频 文件 


6.1.5 “实例 一 一 删除 素材 间 的 间隙 
在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 可 以 对 视频 轨 中 视频 素材 间 的 间隙 进行 删除 操作 ， 使 制作 的 视频 更 加 
流畅 。 下 面向 读者 介绍 删除 素材 间隙 的 操作 方法 。 
光盘 \ 素 材 \ 第 6 章 \ 彩 桥 当空 .ezp 
光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \ 彩 桥 当空 .ezp 
光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.1.5 ”实例 一 一 删除 素材 间 的 间隙 -mp4 





















































外 虽 选择 “文件 ” |“ 打开 工程 ”命令 ,打开 一 个 工程 文件 ， 如 图 6-17 所 示 。 




















Ww 1 
站 梧 
疯 在 EDIUS 8.0 中 ,， 按 【Backspace】 键 ， 也 可 以 快速 删除 素材 文件 之 间 的 间隙 。 | 
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图 6-17 打开 一 个 工程 文件 






2) 在 视频 轨 中 选择 需要 删除 间隙 的 素材 文件 ， 如 图 6-18 所 示 。 
03) 选择 “编辑 ”|“ 删 除 间隙 ”|“ 选 定 素材 ”命令 ， 如 图 6-19 所 示 。 




















图 6-18 选择 素材 文件 图 6-19 选择 “ 选 定 素材 ”命令 





本 对 04) 执行 操作 后 ， 即 可 删除 选 定 素材 之 间 的 间隙 ， 如 图 6-20 所 示 。 





图 6-20 删除 选 定 素材 之 间 的 间隙 
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疮 频 娄 烤 的 精 矿 议 竹 
第 6 副 





了 本 视频 素材 的 精确 剪辑 


在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 可 以 对 视频 素材 进行 相应 的 剪辑 操作 ， 使 制作 的 视频 画面 更 加 完美 。 
本 节 主 要 向 读者 介绍 精确 剪辑 视频 素材 的 操作 方法 ， 主 要 包括 设置 素材 持续 时 间 、 设 置 视频 素材 
速度 、 设 置 时 间 重 映射 以 及 将 视频 解锁 分 解 等 内 容 ， 和 希望 读者 可 以 熟练 掌握 本 节 内 容 。 


6.2.1 实例 一 一 素材 持续 时 间 的 设置 


在 EDIUS 8.0 中 ,用 户 可 根据 需要 设置 视频 素材 的 持续 时 间 , 从 而 使 视频 素材 的 长 度 或 长 或 短 ， 
使 视频 中 的 某 画 面 实 现 快 动作 或 者 慢 动 作 的 效果 。 下 面向 读者 介绍 设置 素材 持续 时 间 的 操作 方法 。 






































盘 \ 素 材 \ 第 6 章 \ 政 瑰 花 香 .ezp 





光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \ 玫 瑰 花 香 .ezp 
光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.2.1 实例 一 一 素材 持续 时 间 的 设置 .mp4 




















在 视频 轨 中 选择 需要 设置 持续 时 间 的 素材 文件 ， 如 图 6-21 所 示 。 
在 菜单 栏 中 选择 “素材 ”命令 ， 在 弹出 的 菜单 列表 中 选择 “持续 时 间 ” 命 令 ， 如 图 6-22 所 示 。 





PAREC® 





图 6-21 选择 素材 文件 图 6-22 选择 “持续 时 间 ” 命 令 


执行 操作 后 ， 弹 出 “持续 时 间 ” 对 话 框 ， 在 “持续 时 间 ” 数 值 框 中 输入 00:00:09:00， 如 
图 6-23 所 示 。 








图 6-23 输入 持续 时 间 数 值 








设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 调整 素材 文件 的 持续 时 间 ， 如 图 6-24 所 示 。 
单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 调整 持续 时 间 后 的 素材 画面 ， 如 图 6-25 所 示 。 
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图 6-24 调整 素材 持续 时 间 图 6-25 预览 调整 持续 时 间 后 的 素材 画面 


直入 专家 指点 
本 在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 还 可 以 通过 以 下 两 种 方法 调整 素材 的 持续 时 间 。 
按 【Alt + U】 快 捷 键 ， 调 整 素 材 持续 时 间 。 
@ 在 视频 轨 中 的 素材 文件 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “持续 时 间 ” 命 令 ， 也 


可 以 快速 调整 素材 持续 时 间 。 






6.2.2 ”实例 一 一 视频 素材 速度 的 设置 


在 EDIUS 8.0 中 ,用 户 不 仅 可 以 通过 “持续 时 间 ” 对 话 框 调整 视频 的 播放 速度 ,还 可 以 通过 “ 素 
材 速度 ”对 话 框 来 调整 视频 素材 的 播放 速度 。 
素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 第 6 章 \ 相 伴 一 生 .ezp 
效果 文件 “| 光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \ 相 伴 一 生 .ezp 
视频 第 6 章 \6.2.2 实例 一 视频 素材 速度 的 设置 mp4 
在 视频 轨 中 选择 需要 设置 速度 的 素材 文件 ， 如 图 6-26 所 示 。 


在 菜单 栏 中 选择 “素材 ”命令 ， 在 弹出 的 菜单 列表 中 选择 “时 间 效果 ”|“ 速 度 ” 命 令 ， 如 
图 6-27 所 示 。 





























图 6-26 选择 素材 文件 图 6-27 选择 “速度 ”命令 
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执行 操作 后 ， 弹 出 “素材 速度 ”对 话 框 ， 在 “比率 ” 右 侧 的 数值 框 中 输入 50， 设 置 素材 
的 速度 比率 ， 如 图 6-28 所 示 。 

单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 返 回 EDIUS 工作 界面 ， 在 视频 轨 中 可 以 查看 调整 速度 后 的 素材 文件 
区 间 变 化 ， 如 图 6-29 所 示 。 
























































图 6-28 设置 素材 的 速度 比率 图 6-29 查看 调整 速度 后 的 素材 








单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 预览 调整 速度 后 的 视频 画面 效果 ， 如 图 6-30 所 示 。 

















res 00.00.:08 en 








图 6-30 预览 调整 速度 后 的 视频 画面 效果 





各 专家 指点 
到 在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 还 可 以 通过 以 下 两 种 方法 调整 素材 的 速度 。 
@ 按 【Alt + E】 快 捷 键 ， 调 整 素材 的 速度 。 


@ 在 视频 轨 中 的 素材 文件 上 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “时 间 效 果 ”| "速度 "命令 ， 
也 可 以 快速 调整 素材 的 速度 。 





101 








WEDIUS 专 业 级 视频 、 音 频 制作 
7 倒 ) 第 2 版 


从 新 手 到 高 手 [E 





6.2.3 ”实例 一 一 时 间 重 映射 的 设置 

在 EDIUS 8.0 中 ， 时 间 重 映射 的 实质 就 是 用 关键 帧 来 控制 素材 的 速度 。 下 面向 读者 介绍 运用 
时 间 重 映射 调整 素材 速度 的 操作 方法 。 

光盘 素材 第 6 章 \ 烟 花 晓 会 ezp 

光盘 履 果 \ 第 6 章 \ 烟 花 晚 会 .ezp 

E 盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.2.3 ”实例 一 一 时 间 重 映射 的 设置 .mp4 


视频 轨 中 选择 需要 设置 时 间 重 映射 的 素材 文件 ， 如 图 6-31 所 示 。 
~ 
























































菜单 栏 中 选择 “素材 ”命令 ， 在 弹出 的 菜单 列表 中 选择 “时 间 效 果 ”|“ 时 间 重 映射 ” 
令 ， 如 图 6-32 所 示 。 





上 
动 伴 任 














图 6-31 选择 素材 文件 图 6-32 选择 “时 间 重 映射 ”命令 


2 在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 还 可 以 通过 以 下 两 种 方法 设置 视频 时 间 重 映射。 
@ 按 【Shift + Alt + E】 组 合 键 ， 设 置 素材 的 时 间 重 映射 。 
@@ 在 视频 轨 中 的 素材 文件 上 右 击 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “时 间 效 果 ”|“ 时 间 重 映射 ” 
命令 ， 也 可 以 快速 调整 素材 的 时 间 重 映射 。 














执行 操作 后 ， 弹 出 “时 间 重 映射 ”对 话 框 ， 在 中 间 的 时 间 轨 中 将 时 间 线 移 至 00:00:02:02 
的 位 置 处 ， 单 击 上 方 的 “添加 关键 帧 ”按钮 ， 如 图 6-33 所 示 。 
































图 6-33 单 击 “ 添 加 关键 帧 ”按钮 
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执行 操作 后 ， 即 可 在 时 间 线 位 置 添加 一 个 关键 帧 ， 如 图 6-34 所 示 。 














图 6-34 添加 一 个 关键 帧 


GD09 选择 刚 添加 的 关键 炭 ， 单 击 并 向 左 拖 秽 关键 帧 的 位 置 ， 设 置 第 一 部 分 的 播放 时 间 短 于 素 
材 原 速度 ， 使 第 一 部 分 的 视频 播放 时 间 加 速 ， 如 图 6-35 所 示 。 








3 :00:00:00:00 Dut:00:00:07:02 Dur:00:00:07:02] EE 


全 范 国 





图 6-35 向 左 拖 奥 关 键 帧 的 位 置 


0 继续 将 时 间 线 移 至 00:00:04:19 位 置 处 ， 单 击 “ 添 加 关键 帧 ”按钮 ， 再 次 添加 一 个 关键 
帧 ， 如 图 6-36 所 示 。 








图 6-36 再 次 添加 一 个 关键 帧 





选择 刚 添加 的 关键 帧 ， 单 击 并 向 右 拖 夏 关键 帧 ， 设 置 第 二 部 分 的 播放 时 间 长 于 素材 原 速 
度 ， 使 第 二 部 分 的 视频 播放 时 间 变 慢 ， 如 图 6-37 所 示 。 
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图 6-37 调整 第 2 个 关键 帧 的 位 置 
中 在 对 话 框 中 ， 将 鼠标 指针 移 至 “烟花 晚会 ”素材 文件 的 第 4 个 关键 帧 的 时 间 线 上 ， 此 时 
鼠标 指针 呈 双 向 箭头 形状 ， 单 击 并 向 右 拖 描 至 视频 结尾 处 ， 将 关键 帧 时 间 线 调整 为 一 条 
直线 ， 如 图 6-38 所 示 。 





























图 6-38 调整 第 4 个 关键 帧 的 位 置 








Go 设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 返 回 EDIUS 工作 界面 ， 完 成 视频 素材 时 间 重 映射 的 操作 ， 
单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 视频 时 间 调 整 后 的 画面 效果 ， 如 图 6-39 所 示 。 









































图 6-39 预览 调整 视频 时 间 后 的 画面 效果 
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6.2.4 ”实例 一 一 将 视频 解锁 分 解 

在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 可 以 将 视频 轨 中 的 视频 和 音频 文件 进行 解锁 操作 ， 以 便 单独 对 视频 或 
者 音频 进行 剪辑 修改 。 下 面向 读者 介绍 将 视频 解锁 的 操作 方法 。 

光盘 \ 素 材 \ 第 6 章 \ 影 视频 道 .ezp 

光盘 效果 \ 第 6 章 \ 影 视频 道 .ezp 

光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.2.4 “实例 一 一 将 视频 解锁 分 解 .mp4 























有 在 视频 轨 中 选择 需要 分 解 的 素材 文件 ， 如 图 6-40 所 示 。 
2) 在 菜单 栏 中 选择 “素材 ”命令 ， 在 弹出 的 菜单 列表 中 选择 “连接 /组 ”|“ 解 除 连 接 ” 命 令 ， 
如 图 6-41 所 示 。 














图 6-40 选择 素材 文件 图 6-41 选择 “解除 连接 ”命令 
GD03) 执行 操作 后 ， 即 可 对 视频 轨 中 的 视频 文件 进行 解锁 操作 ， 选 择 视频 轨 中 被 分 解 出 来 的 音 

















频 文 件 ， 如 图 6-42 所 示 。 
由 单 击 并 向 右 拖 息 音频 文件 ， 即 可 调整 音频 文件 的 位 置 ， 如 图 6-43 所 示 。 











图 6-42 选择 分 解 出 来 的 音频 文件 图 6-43 调整 音频 文件 的 位 置 





了 0 单 击 录 制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 分 解 后 的 视频 画面 效果 ， 如 图 6-44 所 示 。 
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ye 
时 # EDIUs 8.0 中 ， 用 户 还 可 以 通过 以 下 两 种 方法 分 解 视频 文件 。 
@ 按 【Alt + Y】 快 捷 键 ， 分 解 视频 文件 。 
@ 在 视频 轨 中 的 素材 文件 上 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “连接 /组 "| 解锁” 命令 ， 
也 可 以 快速 分 解 视频 文件 。 





6.2.5 ”实例 一 一 将 素材 组 合 

在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 不 仅 可 以 对 视频 轨 中 的 文件 进行 解锁 分 解 操作 ， 还 可 以 对 分 解 后 的 视 
频 或 者 多 段 不 同 的 素材 文件 进行 组 合 操作 ， 方 便 用 户 对 素材 文件 进行 统一 修改 。 下 面向 读者 介绍 
将 素材 进行 组 合 的 操作 方法 。 








光盘 \ 素 材 \ 第 6 章 \ 小 能 .ezp 
t\ 效 果 \ 第 6 章 \ 小 能 .ezp 
盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.2.5 ”实例 一 一 将 素材 组 合 .mp4 














和 ) 选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 6-45 所 示 。 
2) 按 住 【Ctrl】 键 的 同时 ， 分 别 选择 两 段 素 材 文件 ， 在 选择 的 素材 文件 上 右 击 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 “连接 /组 ”|“ 设 置 组 ”命令 ， 如 图 6-46 所 示 。 
































图 6-45 打开 一 个 工程 文件 图 6-46 选择 “设置 组 ”命令 
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4 专家 指点 


洁 在 EDIUS 8.0 中 选择 需要 组 合 的 素材 文件 后 ,选择 “素材 ”| “连接 / 组 ”| “设置 组 命令， 


也 可 以 快速 将 素材 文件 进行 组 合 操作 。 在 “连接 /组 ” 子 菜单 中 ， 用 户 还 可 以 直接 按键 盘 
上 的 【G]】 键 ， 快 速 对 素材 文件 进行 组 合 操作 。 

















Gag09 执行 操作 后 ， 即 可 对 两 段 素材 文件 进行 组 合 操作 ， 在 组 合 的 素材 文件 上 单 击 并 将 其 向 右 
拖 奥 ， 此 时 组 合 的 素材 将 被 同时 移动 ， 如 图 6-47 所 示 。 
移动 至 合适 位 置 后 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 可 同时 移动 被 组 合 的 素材 文件 ， 如 图 6-48 所 示 。 











1 


ln 





图 6-47 对 素材 进行 组 合 图 6-48 同时 移动 被 组 合 的 素材 文件 











TD05) 单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 被 组 合 、 移 动 后 的 素材 画面 效果 ， 如 图 6-49 所 示 。 




















> 


RcdO00:00:08:09m 





图 6-49 预览 素材 画面 效果 


6.2.6 ”实例 一 一 将 素材 解 组 
当 用 户 对 素材 文件 统一 剪辑 、 修 改 后 ， 可 以 对 组 合 的 素材 文件 进行 解 组 操作 。 下 面向 读者 介 
绍 将 素材 解 组 的 操作 方法 。 
素材 文件 “| 光盘 素材 "第 6 章 \ 创 意 广告 .ezp 
| “效果 文件 “| 光盘 \ 效 果 '* 第 6 章 \ 创 意 广告 ezp 
视频 文件 “| 光盘 \ 视 频 第 6 章 \6.2.6 实例 一 将 素材 解 组 .mp4 


























107 






四 seEDIUS 专 业 级 视频 、 音 频 制 作 





从 新手 到 高 手 有 620O00O 剖 间 第 2 版 











选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 6-50 所 示 。 
































中 在 视频 轨 中 选择 需要 进行 解 组 的 素材 文件 ， 在 选择 的 素材 文件 上 右 刘 
单 中 选择 “连接 /组 ”|“ 解 组 ”命令 ， 如 图 6-51 所 示 。 











后 ， 在 弹出 的 快捷 菜 





图 6-50 打开 一 个 工程 文件 图 6-51 选择 “ 解 组 ”命令 


GELB03) 执行 操作 后 ， 即 可 对 两 段 素 材 文件 进行 解 组 操作 ， 在 解 组 的 素材 文件 上 单 击 并 将 其 向 右 


拖 奥 ， 此 时 视频 轨 中 的 两 段 素 材 文件 不 会 被 同时 移动 ， 只 有 被 选择 的 当前 








动 ， 如 图 6-52 所 示 。 
人 G 国 咱 移动 至 合适 位 置 后 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 可 单独 移动 被 解 组 














图 6-52 ”对 两 段 素材 进行 解 组 操作 





素材 才 会 被 移 








后 的 素材 文件 ， 如 








图 6-53 所 示 。 


























(GEL905 单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 被 解 组 、 移 动 后 的 素材 画面 效果 ， 如 图 6-54 所 示 。 





-i 
图 6-54 预览 素材 画面 效果 
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人 


洁 在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 还 可 以 通过 以 下 两 种 方法 解 组 视频 文件 。 


@ 按 【Alt + G】 快 捷 键 ， 解 组 视频 文件 。 


@ 选择 视频 轨 中 的 素材 文件 ， 在 菜单 栏 中 选择 “素材 ”命令 ， 在 弹出 的 菜单 列表 中 
选择 “连接 /组 ”|“ 解 组 ”命令 ， 解 组 视频 文件 。 





6.2.7 ”实例 一 一 调整 视频 中 的 音频 均衡 化 


在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 调整 视频 中 的 音频 均衡 化 ， 轻 松 完成 音量 的 均衡 操作 。 
下 面向 读者 介绍 调整 视频 中 音频 均衡 化 的 操作 方法 。 


素材 文件 ”| 光盘 \ 素 材 第 6 章 \ 珠 宝 .ezp 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \ 珠 宝 .ezp 




















视频 文件 “| 光盘 \ 视 频 ' 第 6 章 \6.2.7 ”实例 一 一 调整 视频 中 的 音频 均衡 化 -mp4 











选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 在 视频 轨 中 选择 需要 调整 的 视频 
素材 ， 如 图 6-55 所 示 。 
在 选择 的 素材 文件 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “均衡 化 ”命令 ， 如 图 6-56 所 示 。 


号 日- x 电 





Bm> 








业 


图 6-55 选择 需要 调整 的 视频 素材 图 6-56 选择 “均衡 化 ”命令 


党 在 EDIUS 80 中 ,选择 “素材 ”菜单 ， 在 弹出 的 菜单 列表 中 选择 “均衡 化 ”命令 ， 也 


可 以 弹出 “均衡 化 ”对 话 框 。 





执行 操作 后 ， 弹 出 “均衡 化 ”对 话 框 ， 如 图 6-57 所 示 。 

在 该 对 话 框 中 ， 更 改 “ 音 量 ” 右 侧 的 数值 为 -12， 如 图 6-58 所 示 。 

设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 即 可 调整 视频 中 的 音频 均衡 化 效果 。 单 击 录制 窗口 下 
方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 视频 画面 效果 ， 聆 听 音 频 的 声音 ， 如 图 6-59 所 示 。 
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图 6-57 “均衡 化 ”对 话 框 图 6-58 更 改 “ 音 量 ” 右 侧 的 数值 






下 


图 6-59 预览 视频 画面 效果 


6.2.8 ”实例 一 一 调整 视频 中 的 音频 偏 移 


在 EDIUS 的 视频 文件 中 ， 如 果 视 频 和 声音 存在 不 同步 的 情况 ， 此 时 用 户 可 以 使 用 音频 偏 移 功 
能 调整 音频 素材 。 下 面向 读者 介绍 调整 视频 中 的 音频 偏 移 的 操作 方法 。 


























光盘 素材 第 6 章 动 画 频 道 zp 


效果 文件 | 光盘 效果 \ 第 6 章 \ 动 画 频道 ezp 
光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.2.8 ”实例 一 调整 视频 中 的 音频 偏 移 .mp4 
选择 “文件 ”| “打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 在 视频 轨 中 选择 需要 调整 音频 的 
视频 素材 ， 如 图 6-60 所 示 。 
在 选择 的 素材 文件 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “音频 偏 移 ” 命 令 ， 如 图 6-61 所 示 。 



































图 6-60 选择 视频 素材 图 6-61 选择 “音频 偏 移 ”命令 





执行 操作 后 ， 弹 出 “音频 偏 移 ”对 话 框 ， 在 “方向 ”选项 区 中 选中 “向 前 ” 单 选 按钮 ， 
在 “ 偏 移 ” 选 项 区 中 设置 各 时 间 参 数 ， 如 图 6-62 所 示 。 
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设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 认 ” 按 钮 ， 返 回 EDIUS 工作 界面 ， 此 时 视频 轨 中 的 素材 文件 将 发 
生变 化 ， 如 图 6-63 所 示 。 

















图 6-62 设置 各 参数 图 6-63 视频 素材 发 生变 化 


在 录制 窗口 下 方 单 击 “播放 ”按钮 ， 预 览 调整 后 的 视频 画面 效果 ， 聆 听 音 频 的 声音 ， 如 
6-64 所 示 。 




















图 6-64 预览 调整 后 的 视频 画面 效果 


党 在 EDIUS 80 中 ,选择 “素材 " 菜单， 在 弹出 的 菜单 列表 中 选择 “音频 偏 移 ” 命 令 


也 可 以 弹出 “音频 偏 移 ”对 话 框 。 





查看 剪辑 的 视频 素材 

在 EDIUS 工作 界面 中 ， 当 用 户 对 视频 素材 进行 精确 剪辑 后 ， 可 以 查看 剪辑 后 的 视频 素材 是 否 
符合 用 户 的 需求 。 本 节 主 要 向 读者 介绍 通过 多 种 方式 查看 剪辑 后 的 视频 素材 的 操作 方法 。 

6.3.1 实例 一 一 在 播放 窗口 中 显示 


在 EDIUS 工作 界面 中 ， 被 剪辑 后 的 视频 素材 可 以 在 播放 窗口 中 显示 出 来 ， 方 便 用 户 查 看 剪辑 
后 的 视频 素材 是 否 符合 要 求 。 下 面 介 绍 在 播放 窗口 中 显示 素材 的 方法 。 
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光盘 \ 素 材 \' 第 6 章 \ 花 儿 绽放 .ezp 
光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \ 花 儿 绽放 .ezp 
光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.3.1 ”实例 一 一 在 播放 窗口 中 显示 :mp4 




















) 选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 6-65 所 示 。 
) 此 时 ， 录 制 窗口 中 的 视频 画面 效果 如 图 6-66 所 示 。 



























有 44 1 种 加- a Wa 


图 6-65 打开 一 个 工程 文件 图 6-66 录制 窗口 中 的 视频 画面 












3) 在 视频 轨 中 选择 需要 在 播放 窗口 中 显示 的 素材 文件 ， 如 图 6-67 所 示 。 
04) 在 菜单 栏 中 选择 “素材 ”命令 ， 在 弹出 的 菜单 列表 中 选择 “在 播放 窗口 显示 ”命令 ， 如 
图 6-68 所 示 。 














和 和 一 二 A + Enter 


图 6-68 选择 “在 播放 窗口 显示 ”命令 








EN 


| 
® 和 i 


GLB05 执行 操作 后 ， 即 可 在 播放 窗口 中 显示 素材 文件 ， 如 图 6-69 所 示 。 


Ba = 本 
"站 在 EDIUS 8.0 中 ， 按 【Shift + Y】 快 捷 键 ， 也 可 以 在 播放 窗口 中 显示 素材 文件 。 | 
- 一 一 
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Re 00:00 i 


er 


图 6-69 在 播放 窗口 中 显示 素材 文件 





6.3.2 ”实例 一 一 查看 剪辑 的 视频 属性 
在 EDIUS 工作 界面 中 ， 用 户 可 以 查看 剪辑 后 的 视频 属性 ， 包 括 素 材 的 持续 时 间 、 时 间 码 以 及 
帧 尺寸 等 信息 。 下 面向 读者 介绍 查看 剪辑 后 的 视频 属性 的 操作 方法 。 


光盘 \ 素 材 \ 第 6 章 \ 荷 花 .ezp 
光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \ 荷 花 .ezp 












































视频 文件 盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.3.2 ”实例 -一 查看 剪辑 的 视频 属性 .mp4 
在 视频 轨 中 选择 剪辑 后 的 视频 文件 ， 如 图 6-70 所 示 。 
在 菜单 栏 中 选择 “素材 ”命令 ， 弹 出 菜单 列表 ， 选 择 “ 属 性 ”命令 ， 如 图 6-71 所 示 。 

















图 6-70 选择 视频 文件 图 6-71 选择 “属性 ”命令 








弹出 “素材 属性 ”对 话 框 ， 在 “文件 信息 ”选项 卡 中 可 以 查看 视频 文件 的 名 称 、 路 径 、 
类 型 、 大 小 以 及 创建 时 间 等 信息 ， 如 图 6-72 所 示 。 

切换 至 “视频 信息 ”选项 卡 ， 在 其 中 可 以 查看 视频 文件 的 持续 时 间 、 时 间 码 以 及 帧 尺 十 
等 信息 ， 如 图 6-73 所 示 。 
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从 新 手 到 高 手 [ 攻 CCD 同 骆 车 2 避 








图 6-73 查看 视频 信息 


二 在 EDIUS 8.0 中 ,选择 相应 的 素材 文件 后 , 按 [Alt + Enter] 快捷 键 ,也 可 以 快速 弹出 “ 素 


材 属性 ”对 话 框 。 





ER 本 章 小 结 


本 章 以 实例 的 形式 将 精确 删除 视频 素材 、 剪 辑 视 频 素材 的 每 一 种 方法 、 每 一 个 选项 都 进行 了 
详细 的 介绍 。 通 过 本 章 的 学 习 ， 读 者 对 直接 删除 素材 、 波 纹 删 除 素材 、 删 除 视频 部 分 内 容 以 及 删 
除 素 材 间 的 间隙 有 了 一 个 很 好 的 掌握 ， 对 视频 的 精确 剪辑 也 有 了 一 个 深入 的 了 解 ， 包 括 设置 素材 
持续 时 间 、 素 材 速 度 以 及 时 间 重 映射 等 内 容 , 希 望 读者 可 以 熟练 掌握 多 种 剪辑 视频 素材 的 操作 方法 。 
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第 素材 入 点 与 出 点 的 标记 


在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 可 以 在 视频 素材 之 间 添 加 入 点 与 出 点 ， 用 于 更 精确 地 剪辑 视频 素材 ， 
EE 


绍 标记 素材 入 点 与 出 点 的 操作 方法 ， 主 要 包括 设置 素材 入 点 与 出 点 、 清 除 素材 入 点 与 出 点 、 为 素 
材 添加 标记 以 及 导入 与 导出 标记 等 内 容 ， 希 望 读者 可 以 熟练 掌握 本 章 内 容 。 





忆 沁 知识 要 点 








> 7.1.1 实例 一 一 素材 入 点 的 设置 > 7.2.3 实例 一 一 快速 跳 转 至 入 点 与 
> 7.1.2 ”实例 一 一 素材 出 点 的 设置 出 点 
> 7.1.3 ”实例 一 一 为 选 定 的 素材 设置 信 / > 7.3.1 

出 点 > 7.3.2 ”实例 一 一 添加 标记 到 入 /出 点 
> 7.2.1 实例 一 一 分 别 清除 素材 入 点 与 ”> 7.3.3 ”实例 一 一 添加 注释 内 容 

出 点 > 7.3.4 ”实例 一 一 清除 素材 标记 
> 7.2.2 ”实例 一 一 同时 清除 素材 入 点 与 ”> 7.4.1 实例 一 一 导入 标记 列表 

出 点 > 7.4.2 ”实例 一 一 导出 标记 列表 





忆 沁 本章 重 点 


> 素材 入 点 的 设置 > 同时 清除 素材 入 点 与 出 点 
> 素材 出 点 的 设置 > 添加 标记 到 入 / 出 点 
> 分 别 清除 素材 入 点 与 出 点 > 添加 注释 内 容 


一 一- 


rs00:00:02 >» wa O000F07 12" 
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用 名 四 素材 入 点 与 出 点 的 设置 


在 EDIUS 8.0 中 ,设置 素材 的 入 点 与 出 点 是 为 了 更 精确 地 剪辑 视频 素材 。 本 节 主 要 向 读者 介 
绍 设置 素材 入 点 与 出 点 的 操作 方法 。 
7.1.1 ”实例 一 一 素材 入 点 的 设置 


在 EDIUS 8.0 中 , 设置 人 点 是 指标 记 视频 素材 的 开始 位 置 ， 下 面向 读者 介绍 设置 素材 入 点 的 
操作 方法 。 

















光盘 \ 素 材 第 7 章 \ 婚 纱 留恋 .ezp 
E 盘 效果 \ 第 7 章 \ 婚 纱 留恋 .ezp 

















上 盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \7.1.1 实例 一 一 素材 入 点 的 设置 .mp4 




















“打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 7-1 所 示 。 
寺 间 线 移 至 00:00:02:14 位 置 处 ， 如 图 7-2 所 示 。 





























图 7-1 打开 一 个 工程 文件 图 7-2 移动 时 间 线 的 位 置 





03) 在 菜单 栏 中 选择 “标记 ”|“ 设 置 入 点 ”命令 ， 如 图 7-3 所 示 。 
GaB09 执行 操作 后 ， 即 可 设置 视频 素材 的 入 点 ， 被 标记 的 入 点 后 部 呈 亮 色 ， 前 部 呈 灰 色 ， 如 
图 7-4 所 示 。 














0 a Wl BH 





图 7-3 选择 “设置 入 点 ”命令 图 7-4 设置 素材 的 入 点 
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33 




















单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 设置 入 点 后 的 视频 画面 效果 ， 如 图 7-5 所 示 。 








«400:00:02.:00 
w- 
图 7-5 预览 设置 入 点 后 的 视频 画面 效果 





在 EDIUS 8.0 中 , 按 【I】 键 也 可 以 快速 设置 视频 素材 的 入 点 。 





7.1.2 ”实例 一 一 素材 出 点 的 设置 
在 EDIUS 8.0 中 ,设置 出 点 是 指标 记 视频 素材 的 结束 位 置 ， 下 面向 读者 介绍 设置 素材 出 点 的 


操作 方法 。 
素材 文件 。 | 上 一 例 效果 
光盘 效果 第 7 章 \ 婚 纱 留恋 Lezp 


视频 文件 “| 光盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \7.1.2 ”实例 一 一 素材 出 点 的 设置 .mp4 


打开 7.1.1 节 效 果 文 件 ， 在 视频 轨 中 将 时 间 线 移 至 00:00:04:00 位 置 处 ， 如 图 7-6 所 示 。 
在 菜单 栏 中 选择 “标记 ”命令 ， 在 弹出 的 菜单 列表 中 选择 “设置 出 点 ”命令 ， 如 图 7-7 
所 示 。 















































图 7-6 移动 时 间 线 的 位 置 图 7-7 选择 “设置 出 点 ”命令 














执行 操作 后 ， 即 可 设置 视频 的 出 点 ， 此 时 被 标记 入 点 与 出 点 部 分 的 视频 呈 亮 色 显示 ， 
他 没有 被 标记 的 视频 呈 灰 色 显示 ， 如 图 7-8 所 示 。 
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图 7-8 设置 视频 出 点 





a 














7.1.3 ”实例 一 一 为 选 定 的 素材 设置 入 /出 点 


在 EDIUS 工作 界面 中 ， 用 户 还 可 以 为 选 定 的 素材 设置 入 点 与 出 点 。 下 面向 读者 介绍 为 选 定 的 
素材 设置 入 点 与 出 点 的 操作 方法 。 



































盘 \ 效 果 第 7 章 \ 海 边 女人 .ezp 
F\ 视 频 " 第 7 章 V.13 ”实例 一 为 选 定 的 素材 设置 人 /出 点 .mp4 





























F， 如 图 7-9 所 示 。 
到 7-10 所 示 。 


























图 7-9 打开 一 个 工程 文件 图 7-10 选择 素材 文件 
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在 菜单 栏 中 选择 “标记 ”命令 ， 在 弹出 的 菜单 列表 中 选择 “为 选 定 的 素材 设置 入 /出 点 ” 





命令 ， 如 图 


7-11 所 示 。 











执行 操作 后 ， 即 可 为 视频 轨 中 选 定 的 素材 文件 设置 入 点 与 出 点 ， 如 图 7-12 所 示 。 


EDIUS 全 各 二 和 


图 7-1 


1 选择 相应 命令 图 7-12 














设置 入 点 与 出 点 








单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 设置 入 点 与 出 点 后 的 素材 画面 ， 如 图 7-13 所 示 。 

















9 在 EDIUS 8.0 中 ， 按 【Z】 键 也 可 以 快速 为 选 定 的 素材 设置 入 点 与 出 点 。 





素材 入 点 与 出 点 的 清除 


在 7.1 节 中 ,主要 向 读者 介绍 了 设置 素材 入 点 与 出 点 的 操作 方法 ， 而 在 本 节 中 主要 向 读者 介 
点 的 操作 方法 ,希望 读者 可 以 熟练 掌握 本 节 内 容 ， 对 素材 的 入 点 与 出 点 能 灵 





绍 清除 素材 入 点 与 
活 运用 。 





7.2.1 实例 一 一 分 别 清除 素材 入 点 与 出 点 


在 EDIUS 中 编辑 视频 时 ， 如 果 用 户 不 再 需要 设置 素材 的 入 点 与 ! 












































点 ， 可 以 对 素材 的 入 点 与 
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dS » EDIUS 专 业 级 视 和 























点 进行 清除 操作 ， 使 制作 的 视频 更 符合 用 户 的 需求 。 下 面向 读者 介绍 清除 素材 入 点 与 出 点 的 操作 


+ “| 光盘 素材 第 7 章 \ 美 食 美味 .ezp 














光盘 \ 效 果 \ 第 7 章 \ 美 食 美味 .ezp 
光盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \7.2.1 实例 一 一 分 别 清除 素材 入 点 与 出 点 .mp4 























选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 7-14 所 示 。 
在 视频 轨 中 选择 需要 清除 入 点 的 素材 文件 ， 在 菜单 栏 中 选择 “标记 ”命令 ， 在 弹出 的 菜 
单列 表 中 选择 “清除 入 点 ”命令 ， 如 图 7-15 所 示 。 


















































图 7-15 选择 “清除 入 点 ”命令 


S| 


3) 执行 操作 后 ， 即 可 清除 视频 素材 的 入 点 ， 此 时 被 清除 的 入 点 部 分 的 视频 呈 亮 色 显示 ， 如 
7-16 所 示 。 
04) 在 菜单 栏 中 选择 “标记 ”命令 ， 在 弹出 的 菜单 列表 中 选择 “清除 出 点 ”命令 ， 如 图 7-17 所 示 。 











也 可 以 快速 清除 视频 中 的 入 点 。 

































一 Sim 


图 7-16 清除 视频 素材 的 入 点 图 7-17 选择 “清除 出 点 ”命令 
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图 7-18 清除 视频 素材 的 出 点 
览 清 除 入 点 与 出 点 后 的 视频 画面 效果 ， 如 图 7-19 























600 单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 清 
所 示 。 








2 mm > 
图 7-19 预览 视频 画面 效果 
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f 在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 还 可 以 通过 以 下 两 种 方法 清除 视频 中 的 入 点 。 

@ 单 击 录制 窗口 下 方 “设置 入 点 ”按钮 右 侧 的 下 三 角 按钮 ,在 弹出 的 列表 框 中 选择 “ 清 
除 入 点 ”选项 ， 即 可 清除 视频 中 的 入 点 。 

@ 在 视频 轨 中 的 入 点 标记 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “清除 入 点 ”命令 ， 即 
可 清除 视频 中 的 入 点 。 

在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 还 可 以 通过 以 下 两 种 方法 清除 视频 中 的 出 点 。 

@ 单 击 录 制 窗口 下 方 “设置 出 点 ”按钮 右 侧 的 下 三 角 按 知 ,在 弹出 的 列表 框 中 选择 “ 清 
除 出 点 ”选项 ， 即 可 清除 视频 中 的 出 点 。 

@ 在 视频 轨 中 的 出 点 标记 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “清除 出 点 ”命令 ， 即 
可 清除 视频 中 的 出 点 。 








7.2.2 ”实例 一 一 同时 清除 素材 入 点 与 出 点 
在 EDIUS 8.0 中 ,还 提供 了 同时 清除 素材 入 点 与 出 点 的 功能 ， 使 用 该 功能 可 以 提高 用 户 编辑 
视频 的 效率 。 下 面向 读者 介绍 同时 清除 素材 入 点 与 出 点 的 操作 方法 。 

光盘 素材 第 7 章 \ 动 漫 卡通 ezp 


效果 文件 “| 光盘 \ 效 果 \ 第 7 章 \ 动 漫 卡通 .ezp 


光盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \7.2.2 ”实例 一 一 同时 清除 素材 人 点 与 出 点 .mp4 


选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ” 命 令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 7-20 所 示 。 
在 视频 轨 中 将 鼠标 指针 移 至 入 点 标记 上 ， 显 示 入 点 信息 ， 如 图 7-21 所 示 。 



















































































图 7-20 打开 一 个 工程 文件 图 7-21 将 鼠标 指针 移 至 入 点 标记 上 


在 入 点 标记 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “清除 入 / 出 点 ”命令 ， 如 图 7-22 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 同时 清除 视频 轨 中 的 视频 素材 文件 的 入 点 与 出 点 信息 ， 如 图 7-23 
所 示 。 
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图 7-23 同时 清除 入 点 与 出 点 





洁 在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 还 可 以 通过 以 下 两 种 方法 同时 清除 视频 中 的 入 点 与 出 点 。 
@ 按 【X】 键 ， 同 时 清除 视频 入 点 与 出 点 。 
@ 选择 “标记 ”菜单 ， 在 弹出 的 菜单 列表 中 选择 “清除 入 /出 点 ”命令 ， 也 可 以 同时 
清除 视频 中 的 入 点 与 出 点 。 




















单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 清除 入 点 与 出 点 后 的 视频 画面 效果 ， 如 图 7-24 
所 示 。 


m9 0 
Red OQ O100): OME 1 9 





图 7-24 预览 视频 画面 效果 


7.2.3 ”实例 一 一 快速 跳 转 至 入 点 与 出 点 

在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 可 以 使 用 软件 中 提供 的 “ 跳 转 至 入 点 ”与 “ 跳 转 至 出 点 ”功能 ， 快 速 
跳 转 至 视频 中 的 入 点 与 出 点 部 分 ， 然 后 对 视频 文件 进行 编辑 操作 。 下 面向 读者 介绍 快速 跳 转 至 人 
点 与 出 点 的 操作 方法 。 












































光盘 \ 素 材 ' 第 7 章 \ 商 业 广告 .ezp 
光盘 \ 效 果 \ 第 7 章 \ 商 业 广告 .ezp 
光盘 \ 视 频 ' 第 7 章 \7.2.3 ”实例 一 一 快速 跳 转 至 和 人 点 与 出 点 .mp4 
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1 选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 视 频 轨 中 的 素材 文件 被 设置 了 入 
点 与 出 点 部 分 ， 如 图 7-25 所 示 。 

2) 在 菜单 栏 中 选择 “标记 ”命令 ， 在 弹出 的 菜单 列表 中 选择 “ 跳 转 至 入 点 ”命令 ， 如 图 7-26 
所 示 。 












































Ee 
“i D 








8 > 
哆 在 EDIUS 8.0 中 ,， 按 【Q】 和 键 ， 可 以 快速 跳 转 至 视频 的 入 点 位 置 ; 按 【W]】 键 ， 可 以 目 
四 快速 跳 转 至 视频 的 出 点 位 置 。 











图 7-25 打开 一 个 工程 文件 图 7-26 选择 “ 跳 转 至 入 点 ”命令 























9 执行 操作 后 ， 即 可 跳 转 至 视频 中 的 入 点 位 置 ， 如 图 7-27 所 示 。 
Go 在 菜单 栏 中 选择 “标记 ”|“ 跳 转 至 出 点 ”命令 ， 即 可 跳 转 至 视频 中 的 出 点 位 置 ， 如 
图 7-28 所 示 。 














图 7-27 跳 转 至 视频 中 的 入 点 位 置 图 7-28 跳 转 至 视频 中 的 出 点 位 置 


单 击 “播放 ”按钮 ， 预 览 入 点 与 出 点 部 分 的 视频 画面 ， 如 图 7-29 所 示 。 
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图 7-29 预览 入 点 与 出 点 部 分 的 视频 画面 


为 素材 添加 标记 
在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 可 以 为 时 间 线 上 的 视频 素材 添加 标记 点 。 在 编辑 视频 的 过 程 中 ， 可 以 
快速 跳 转 到 上 一 个 或 下 一 个 标记 点 , 来 查看 所 标记 的 视频 画面 内 容 ， 并 在 视频 标记 点 上 添加 注释 
信息 ， 对 当前 的 视频 画面 进行 讲解 。 本 节 主 要 向 读者 介绍 为 素材 添加 标记 的 操作 方法 。 
7.3.1 实例 一 一 标记 的 添加 
在 EDIUS 工作 界面 中 ， 标 记 主 要 用 来 记录 视频 中 的 某 个 画面 ， 使 用 户 更 加 方便 地 对 视频 进行 









































编辑 。 下 面向 读者 介绍 添加 标记 的 操作 方法 。 
素材 文件 ”| 光盘 \ 素 材 \ 第 7 章 \ 创 意 视频 .ezp 


效果 文件 “| 光盘 \ 效 果 '\ 第 7 章 \ 创 意 视频 .ezp 














视频 文件 “| 光盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \7.3.1 “实例 一 一 标记 的 添加 .mp4 


选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ,打开 一 个 工程 文件 ， 如 图 7-30 所 示 。 
在 视频 轨 中 将 时 间 线 移 至 00:00:02:00 位 置 处 ， 如 图 7-31 所 示 ， 该 处 是 准备 添加 标记 的 
位 置 。 

















= Fa 


F 





图 7-30 打开 一 个 工程 文件 图 7-31 移动 时 间 线 位 置 
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洁 在 EDIUS 80 中 , 按 【Shift + PageUp】 快 捷 键 ， 可 以 跳 转 至 上 一 个 标记 点 ; 按 【Shift 十 
PageDown】 快 捷 键 ， 可 以 跳 转 至 下 一 个 标记 点 。 

















在 菜单 栏 中 选择 “标记 ”命令 ， 在 弹出 的 菜单 列表 中 选择 “添加 标记 ”命令 ， 如 图 7-32 
所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 在 00:00:02:00 处 添加 素材 标记 ， 此 时 素材 标记 呈 绿 色 显示 ， 将 鼠标 指 
针 移 至 素材 标记 上 时 ， 素 材 标记 呈 黄 色 显 示 ， 如 图 7-33 所 示 。 


























图 7-33 添加 素材 标记 





4 在 EDIUS 8.0 中 ， 校 【V】 键 ， 也 可 以 快速 在 时 间 线 位 置 添加 一 个 素材 标记 。 











将 时 间 线 移 至 素材 的 开始 位 置 ， 单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 添加 标记 后 的 
视频 画面 效果 ， 如 图 7-34 所 示 。 


ws00:00:07:21 





图 7-34 预览 视频 画面 效果 


“地 在 视频 轨 中 需要 派 加 素材 标记 的 时 间 线 位 置 右 去 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “设置 / 


清除 序列 标记 ”命令 ， 也 可 以 快速 添加 一 个 素材 标记 。 
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7.3.2 








记 到 入 /t 











实例 一 一 添加 标记 到 入 / 出 点 





在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 可 以 在 视频 素材 的 入 点 与 出 点 位 置 添加 标记 。 下 面向 读者 介绍 添加 标 





点 的 操作 方法 。 





光盘 \ 素 材 \ 第 7 章 \ 柠 檬 水 果 .ezp 
光盘 \ 效 果 \ 第 7 章 \ 柠 檬 水 果 .ezp 

































图 

















光盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \7.3.2 ”实例 一 一 添加 标记 到 入 /出 点 .mp4 











选择 “文件 ” |“ 打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 7-35 所 示 。 
02) 在 菜单 栏 中 选择 “标记 ”|“ 添 加 标记 到 入 / 出 点 ”命令 ， 如 
































7-36 所 示 。 





PLRREG 四 外 


图 7-35 打开 一 个 工程 文件 图 7-36 选择 “添加 标记 到 入 /出 点 ”命令 


更 03) 执行 操作 后 ， 即 可 在 入 点 与 出 点 之 间 添 加 素材 标记 ， 被 标记 的 部 分 呈 绿 色 显 示 ， 如 





7-37 所 示 。 
上 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 视频 画面 效果 ， 如 图 7-38 所 示 。 

















| > 
ncd00:00:01:101 


i 
图 7-37 在 入 点 与 出 点 之 间 添 加 素材 标记 图 7-38 预览 视频 画面 效果 
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7.3.3 ”实例 一 一 添加 注释 内 容 
在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 可 以 为 素材 标记 添加 注释 内 容 ， 用 于 对 视频 画面 进行 解说 。 下 面向 读 
者 介绍 添加 注释 内 容 的 操作 方法 。 
光盘 \ 素 材 \ 第 7 章 \ 六 一 汇演 .ezp 
光盘 \ 效 果 \ 第 7 章 \ 六 一 汇演 .ezp 
上 盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \,7.3.3 ”实例 一 一 添加 注释 内 容 .mp4 






































“打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 7-39 所 示 。 
间 线 移 至 00:00:01:24 的 位 置 处 ， 如 图 7-40 所 示 。 























图 7-39 打开 一 个 工程 文件 图 7-40 移动 时 间 线 的 位 置 


Gag09) 按键 盘 上 的 【V】 键 ， 在 该 时 间 线 位 置 添加 一 个 素材 标记 ， 如 图 7-41 所 示 。 


6 本 中 在 菜单 栏 中 选择 “标记 ”命令 ， 在 弹出 的 菜单 列表 中 选择 “编辑 标记 ”命令 ， 如 图 7-42 
所 示 。 



































图 7-41 添加 一 个 素材 标记 图 7-42 选择 “编辑 标记 ”命令 





本 吧 执行 操作 后 ， 弹 出 “标记 注释 ”对 话 框 ， 在 “注释 ”文本 框 中 输入 相应 注释 内 容 ， 如 
7-43 所 示 。 
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图 7-43 输入 相应 注释 内 容 


4 专家 指点 
洁 在 “标记 注释 ”对 话 框 中 ， 如 果 用 户 对 当前 标记 的 注释 内 容 不 满意 ， 可 以 单 击 对 话 框 
左下 方 的 “删除 ”按钮 ， 删 除 当前 标记 注释 。 








单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 即 可 添加 标记 注释 内 容 ， 将 时 间 线 移 至 素材 的 开始 位 置 ， 单 击 录制 
窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 视频 画面 效果 ， 如 图 7-44 所 示 。 





J | 2 
Ef 入 区 后天 宏 环抱 JE 国 





' 
图 7-44 预览 视频 画面 效果 


7.3.4 ”实例 清除 素材 标记 
在 EDIUS 8.0 中 ， 如 果 用 户 不 再 需要 素材 标记 ， 此 时 可 以 对 视频 轨 中 添加 的 素材 标记 进行 清 
除 操作 ， 保 持 视 频 轨 的 整洁 。 下 面向 读者 介绍 清除 素材 标记 的 操作 方法 。 
素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 \ 第 7 章 \ 荷 花 视频 .ezp 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 7 章 \ 荷 花 视频 .ezp 
视频 文件 “| 光盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \7.3.4 ”实例 一 一 清除 素材 标记 mp4 














选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ” 命 令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 7-45 所 示 。 
在 视频 轨 中 选择 需要 删除 的 素材 标记 ， 如 图 7-46 所 示 。 








选择 需要 删除 的 素材 标记 ， 按 【Delete】 键 ， 也 可 以 快速 删除 素材 标记 。 
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从 新 手 到 高 手 





图 7-45 打开 一 个 工程 文件 图 7-46 选择 需要 删除 的 素材 标记 
在 菜单 栏 中 选择 “标记 ”|“ 清 除 标 记 ”| “所有” 命令， 如 图 7-47 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 清除 视频 轨 中 的 所 有 标记 ， 如 图 7-48 所 示 。 




















图 7-47 选择 “所 有 ”命令 图 7-48 清除 视频 轨 中 的 所 有 标记 


单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 清除 素材 标记 后 的 视频 画面 效果 ， 如 图 7-49 所 示 。 














图 7-49 预览 视频 画面 效果 


标记 的 导入 与 导出 
在 EDIUS 工作 界面 中 ， 用 户 可 以 对 视频 轨 中 的 素材 标记 进行 导入 与 导出 操作 。 本 节 3 
者 介绍 素材 标记 的 导入 与 导出 的 操作 方法 。 


要 向 读 
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7.4.1 实例 一 一 导入 标记 列表 
在 EDIUS 8.0 








Ph， 用 户 可 以 将 计算 机 中 已 经 存在 的 标记 列表 导入 “序列 标记 ”面板 中 ,被 导 














入 的 标记 也 会 附 于 当前 编辑 的 视频 文件 中 。 下 面向 读者 介绍 导入 标记 列表 的 操作 方法 。 


光盘 \ 素 材 \ 第 7 章 \ 可 爱 女 人 .ezp 
光盘 \ 效 果 \ 第 7 章 \ 可 爱 女 人 .ezp 





中 选 
在 


























择 “ 文 件 ”|“ 打 开工 程 ” 命 令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 7-50 所 示 。 


“序列 标记 ”面板 



































h， 单 击 “ 导 入 标记 列表 ”按钮 ， 如 图 7-51 所 示 。 











图 7-51 单 击 “ 导 入 标记 列表 ”按钮 








“打开 ”对 话 框 ， 选 择 需要 导入 的 标记 列表 文件 ， 如 图 7-52 所 示 。 








图 7-52 选择 标记 列表 文件 

















GE 上 呆 导入 的 标记 列表 直接 应 用 于 当前 视频 轨 


如 























7-54 所 示 。 








击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 即 可 导入 “序列 标记 ”面板 中 ， 如 图 7-53 所 示 。 





图 7-53 导入 “序列 标记 ”面板 中 


h 的 视频 文件 上 ， 时 间 线 上 显示 了 多 处 素材 标记 ， 
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7-54 时 间 线 上 显示 了 多 处 素材 标记 


= 专家 指点 


”BD) 
洁 在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 还 可 以 通过 以 下 两 种 方法 导入 标记 列表 。 
@ 在 菜单 栏 中 选择 “标记 ”命令 ， 在 弹出 的 菜单 列表 中 选择 “导入 标记 列表 ”命令 ， 


即 可 导入 标记 列表 。 
@ 在 视频 轨 中 的 时 间 线 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “导入 标记 列表 ”命令 ， 
即 可 导入 标记 列表 。 























单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 添加 标记 后 的 视频 画面 效果 ， 如 图 7-55 所 示 。 





图 7-55 预览 添加 标记 后 的 视频 画面 效果 


7.4.2 ”实例 一 一 导出 标记 列表 
在 EDIUS 工作 界面 中 ， 用 户 可 以 导出 视频 中 的 标记 列表 ， 将 标记 列表 存储 于 计算 机 中 ， 方 便 
日 后 对 相同 的 素材 进行 相同 标记 操作 。 下 面向 读者 介绍 导出 标记 列表 的 操作 方法 。 
光盘 素材 第 7 章 \ 风 士 人情 ezp 
| 光盘 效果 第 7 章 \ 风 十 人 情 ezmp 
光盘 视频 第 7 章 .42 实例 一 导出 标记 列表 -mp4 
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委 村 入 点 与 归 点 的 厅 记 
“i EE 高 本 本 








本 克 选择 “文件 ”| “打开 工程 ” 命令， 打开 一 个 工程 文件 ， 如 









































图 7-56 所 示 。 
， 在 视频 轨 中 的 视频 文件 上 创建 多 处 入 点 与 出 点 标记 ， 如 
图 7-57 所 示 。 








人 Go) 用 户 可 以 运用 前 面 所 学 的 知识 




















图 7-56 ”打开 一 个 工程 文件 图 7-57 创建 多 处 素材 标记 

吧 在 “序列 标记 ”面板 中 ， 显 示 了 多 条 创建 的 标记 具体 时 间 码 ， 显 示 了 入 点 与 出 点 的 具体 
时 间 ， 如 图 7-58 所 示 。 

多 吧 在 “序列 标记 ”面板 的 右上 角 单 击 “ 导 出 标记 列表 ”按钮 ， 如 




















图 7-59 所 示 。 





图 7-58 显示 多 条 标记 信息 图 7-59 单 击 “ 导 出 标记 列表 ”按钮 

















-一 一 
在 EDIUS 8.0 中 ,用户 还 可 以 通过 以 下 两 种 方法 导出 标记 列表 。 
@ 选择 “标记 ”菜单 ， 在 弹出 的 菜单 列表 中 选择 “导出 标记 列表 ”命令 ， 即 可 导出 
标记 列表 。 


@ 在 视频 轨 中 的 时 间 线 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “导出 标记 列表 ”命令 ， 
即 可 导出 标记 列表 。 
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从 新 手 到 高手 IO200O 问 























执行 操作 后 ， 弹 出 “另存 为 ”对 话 框 ， 在 其 中 设置 文件 的 保存 位 置 与 文件 名 称 ， 如 图 7-60 
所 示 。 














另存 为 
Bi … 





图 7-60 设置 文件 保存 选项 





站 





单 击 “保存 ”按钮 ， 即 可 保存 标记 列表 文件 ， 单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 巴 
视频 画面 效果 ， 如 图 7-61 所 示 。 





湖 
8 

















一 一 一 
rs00:00:01:09%" ncd00:00:07:121 


图 7-61 预览 视频 画面 效果 


本 章 小 结 


本 章 主要 向 读者 详细 介绍 了 设置 素材 人 点 与 出 点 、 清 除 素材 入 点 与 出 点 、 为 素材 添加 标记 以 
及 导 人 与 导出 标记 等 内 容 。 通 过 本 章 的 学 习 , 读 者 可 对 和 点 与 出 点 的 添加 和 清除 有 一 个 很 好 的 掌握 ， 
对 素材 标记 的 添加 、 导 入 和 导出 也 有 一 个 深入 的 了 解 ， 包 括 导 入 标记 列表 与 导出 标记 列表 等 内 容 ， 
希望 读者 可 以 熟练 掌握 本 章 内 容 ， 掌 握 多 种 精确 标记 视频 素材 的 操作 方法 。 
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> 8.1.1 转 场 效果 简介 

> 8.1.2 ” 转 场 特效 面板 

> 8.2.1 实例 一 一 手动 添加 转 场 
> 8.2.2 ”实例 一 一 设置 默认 转 场 
> 8.2.3 实例 一 一 复制 转 场 效果 
> 8.2.4 实例 一 一 移动 转 场 效 果 
> 8.2.5 “实例 一 一 替换 转 场 效果 
> 8.2.6 实例 一 一 删除 转 场 效果 
> 8.3.1 实例 一 一 转 场 边框 特效 
> 8.3.2 ”实例 一 一 柔 化 转 场 的 边缘 











4 


> 手动 添加 转 场 
> 蔡 换 转 场 效果 
> 和 柔 化 转 场 的 边缘 





8.4.1 
> 8.4.2 
8.4.3 
8.4.4 
> 8.4.5 
> 8.4.6 
8.4.7 
> 8.4.8 
> 8.4.9 


> 8.4.10 ”实例 一 一 SMPTE 特效 


实 人 
实例 
实例 
实 人 
实 人 
实 人 
实 人 
实例 





实 人 


> 2D 特效 
> 3D 特效 
> 四 页 特效 


一 一 2D 特效 

一 一 3D 特效 

一 一 单 页 特效 
双 页 特效 
四 页 特效 
一 一 扭转 特效 
一 一 旋转 特效 
一 一 管状 特效 
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攻 认识 转 场 效果 


转 场 主要 利用 一 些 特殊 的 效果 ,在 素材 与 素材 之 间 产 生 自然 .平滑 .美观 以 及 流畅 的 过 渡 效 果 ， 
让 视频 画面 更 富有 表现 力 。 合 理 运用 转 场 效果 ， 可 以 制作 出 让 人 赏心悦目 的 视频 画面 。 本 节 主 要 
向 读者 介绍 转 场 效果 的 基础 知识 ， 包 括 转 场 效果 简介 以 及 认识 转 场 特效 面板 等 内 容 。 


8.1.1 转 场 效果 简介 


在 视频 编辑 工作 中 ， 素 材 与 素材 之 间 的 连接 称 为 切换 。 最 常用 的 切换 方法 是 一 个 素材 与 另 一 
个 素材 紧密 连接 ， 使 其 直接 过 渡 ， 这 种 方法 称 为 “ 硬 切换 ”， 另 一 种 方法 称 为 “ 软 切 换 ”， 使 用 了 
一 些 特殊 的 效果 ， 在 素材 与 素材 之 间 产 生 自然 、 流 畅 和 平滑 的 过 渡 ， 如 图 8-1 所 示 。 

































































ad00:00:05:011 


ncd00:00:05:031 





图 8-1 各 种 “ 软 切换 ” 转 场 方式 


2 在 电视 节目 中 ， 这 种 “ 软 切 换 ” 的 转 场 方式 运用 得 比较 多 ， 项 望 读者 可 以 熟练 党报 此 


方法 。 





8.1.2 转 场 特效 面板 


在 EDIUS 8.0 中 ， 提 供 了 多 种 转 场 效果 ， 都 存在 于 “特效 ”面板 中 ， 如 图 8-2 所 示 。 合 理 地 
运用 这 些 转 场 效 果 ， 可 以 让 素材 之 间 的 过 渡 更 加 生动 、 自 然 ， 从 而 制作 出 绚丽 多 姿 的 视频 作品 。 
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总 /gw EDIUS 专 业 级 视频 、 音 频 制 作 
二 新手 到 方 于 IDOR 芝 2 








GPU 转 场 组 SMPTE 转 场 组 
图 8-2 “特效 ”面板 中 的 转 场 组 


转 场 效果 的 编辑 


视频 是 由 镜头 与 镜头 之 间 的 连接 组 建 起 来 的 ， 因 此 在 许多 镜头 与 镜头 之 间 的 切换 过 程 中 ， 难 

会 显得 过 于 僵硬 。 此 时 ， 用 户 可 以 在 两 个 镜头 之 间 添 加 转 场 效果 ， 使 得 镜头 与 镜头 之 间 的 过 渡 

更 为 平滑 。 本 节 主 要 向 读者 介绍 编辑 转 场 效果 的 操作 方法 ,主要 包括 手动 添加 转 场 .设置 默认 转 场 、 
复制 转 场 效果 以 及 移动 转 场 效 果 等 内 容 。 


8.2.1 ”实例 一 一 手动 添加 转 场 

在 EDIUS 8.0 中 ， 转 场 效果 被 放置 在 “特效 ”面板 中 ， 用 户 只 需 将 转 场 效果 拖 入 视频 轨道 中 
的 两 段 素材 之 间 ， 即 可 应 用 转 场 效果 。 下 面向 读者 介绍 手动 添加 转 场 效 果 的 操作 方法 。 

上 盘 \ 素 材 \ 第 8 章 \ 相 伴 一 生 :jpg 

F | 光盘 效果 第 8 章 \ 相 伴 一 生 .ezp 

盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.2.1 实例 一 -手动 添加 转 场 .mp4 
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中 按 【Ctrl 十 N】 快 捷 键 ， 新 建 一 个 工程 文件 ， 在 视频 轨 中 的 适当 位 置 导入 两 张 静 态 图 像 ， 
如 图 8-3 所 示 。 
2) 选择 “视图 ”|“ 面 板 ”|“ 特 效 面板 ”命令 ， 打 开 “ 特 效 ” 面 板 ， 如 图 8-4 所 示 。 















































图 8-3 导入 两 张 静 态 图 像 图 8-4 打开 “特效 ”面板 





本 到) 在 左 侧 窗 格 中 ， 依 次 展开 “特效 ”|“ 转 场 ”| GPU |“ 单 页 ”|“ 单 页 卷 动 ”选项 ， 
进入 “ 单 页 卷 动 ” 转 场 素材 库 ， 在 其 中 选择 “ 单 页 卷 入 一 从 右上 ” 转 场 效果 ， 如 图 8-5 
所 示 。 

gD 吧 在 选择 的 转 场 效果 上 单 击 并 将 其 拖 中 至 视频 轨 中 的 两 段 素材 文件 之 间 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 
即 可 添加 “ 单 页 卷 入 一 从 右上 ” 转 场 效果 ， 如 图 8-6 所 示 。 






































图 8-6 添加 转 场 效果 





多 ee 、 
NY 
' 在 EDIUS 工作 界面 中 ,添加 完 转 场 效果 后 , 按 【Space】 键 ,也 可 以 播放 添加 的 转 场 效果 。 





5) 单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 预览 手动 添加 的 “ 单 页 卷 入 一 从 右上 ”和 转 场 效果 ， 
如 图 8-7 所 示 。 
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图 8-7 预览 “ 单 页 卷 入 - 从 右上 ” 转 场 效果 


时 8.2.2 ”实例 一 一 设置 默认 转 场 




















在 EDIUS 工作 界面 中 ， 


当 用 户 需要 在 大 量 的 静态 照片 之 间 加 入 转 场 效果 时 ， 此 时 设置 默认 转 


场 效果 最 为 方便 。 下 面向 读者 介绍 设置 默认 转 场 效果 的 操作 方法 。 








上 盘 \ 素 材 \ 第 8 章 \ 婚 纱 摄影 jpg 
盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \ 婚 纱 摄影 .ezp 
盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.2.2 ”实例 一 一 设置 默认 转 场 .mp4 











外 按 【Ctrl 十 N】 快捷 键 ， 新 建 一 个 工程 文件 ， 在 视频 轨 中 的 适当 位 置 导 入 两 张 静 态 图 像 ， 


如 图 8-8 所 示 。 





在 “轨道 ”面板 上 方 单 击 “ 设 置 默 认 转 场 ”按钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “添加 到 素材 

















出 点 ”选项 ， 如 图 














8-9 所 示 。 





图 8-8 导入 两 张 静 态 图 像 图 8-9 选择 “添加 到 素材 出 点 ”选项 








执行 操作 后 ， 即 可 在 素材 出 点 添加 默认 的 转 场 效 果 ， 单 击 录 制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 
预览 添加 的 默认 转 场 效 果 ， 如 图 8-10 所 示 。 
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py 
5 = 








图 8-10 预览 添加 的 默认 转 场 效 果 


这 在 EDIUS 工作 界面 中 ， 按 【Ctrl + P】 快 捷 键 ， 可 以 在 指针 位 置 添加 默认 转 场 效果 ; 
按 【Shift + Alt + P】 快 捷 键 ， 可 以 在 素材 入 点 位 置 添 加 默认 转 场 效果 ; 按 【Alt + P】 快 
捷 键 ， 可 以 在 素材 出 点 位 置 添加 默认 转 场 效果 。 





由 8.2.3 ”实例 一 一 复制 转 场 效 果 


在 EDIUS 工作 界面 中 ， 对 于 需要 重复 使 用 的 转 场 效 果 ， 用 户 可 以 进行 复制 、 粘 贴 操作 ， 提 高 
编辑 视频 的 效率 。 下 面向 读者 介绍 复制 转 场 效 果 的 操作 方法 。 


素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 ' 第 8 章 \ 可 受 宝贝 jpg 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \ 可 爱 宝贝.ezp 
光盘 视频 第 8 章 \8.2.3 实例 一 复制 转 场 效果 mp4 
在 视频 轨 中 的 适当 位 置 ， 导 入 3 张 静 态 图 像 ， 如 图 8-11 所 示 。 
在 第 1 张 与 第 2 张 静 态 图 像 之 间 ， 添 加 默认 转 场 效果 ， 如 图 8-12 所 示 。 









































图 8-11 导入 3 张 静 态 图 像 图 8-12 添加 默认 转 场 效果 








选择 添加 的 默认 转 场 效 果 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “复制 ”命令 ， 复 制 转 场 效 
果 ， 如 图 8-13 所 示 。 
在 视频 轨 中 选择 需要 粘贴 转 场 效果 的 素材 文件 ， 如 图 8-14 所 示 。 
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图 8-13 选择 “复制 ”命令 图 8-14 选择 素材 文件 
05) 在 “轨道 ”面板 上 方 ， 单 击 “ 设 置 默认 转 场 ”按钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “粘贴 到 素 
材 出 点 ”选项 ， 如 图 8-15 所 示 。 
06) 将 转 场 效 果 粘 贴 至 选择 的 素材 出 点 位 置 ， 如 图 8-16 所 示 。 
叫 单 击 “播放 ”按钮 ， 预 览 复制 的 转 场 效 果 ， 如 图 8-17 所 示 。 















































图 8-15 选择 “粘贴 到 素材 出 点 ”选项 图 8-16 粘贴 至 选择 的 素材 出 点 位 置 


林 


WN 
Pe 2 


mad00:00:09:231 
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8.2.4 ”实例 一 一 移动 转 场 效 果 


在 EDIUS 工作 界面 中 ， 用 户 可 以 根据 实际 需要 对 转 场 效果 进行 移动 ， 将 转 场 效 果 放 置 到 合适 
的 位 置 上 。 下 面向 读者 介绍 移动 转 场 效果 的 操作 方法 。 
光盘 \ 素 材 ' 第 8 章 \ 广 告 .ezp 
光盘 效果 \ 第 8 章 \ 广 告 .ezp 
EC 盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.2.4 实例 -移动 转 场 效果 .mp4 


























选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 8-18 所 示 。 
在 视频 轨 中 选择 需要 移动 的 转 场 效果 ， 如 图 8-19 所 示 。 



































图 8-18 打开 一 个 工程 文件 图 8-19 选择 需要 移动 的 转 场 效果 
GD 中 在 选择 的 转 场 效果 上 方 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “前 切 ”命令 ， 如 图 8-20 所 示 ， 
剪 切 转 场 效果 。 





Ga 在 视频 轨 中 将 时 间 线 移 至 需要 放置 转 场 效 果 的 位 置 处 ， 如 图 8-21 所 示 。 


7 


rea 0.0.: 0.010.0 :1 


len 





图 8-20 选择 “ 剪 切 ”命令 图 8-21 移动 时 间 线 的 位 置 


















在 该 时 间 线 位 置 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “粘贴 ”|“ 指 针 位 置 ” 命 令 ， 如 图 8-22 所 示 。 
ID06) 执行 操作 后 ， 即 可 在 时 间 线 位 置 插入 转 场 效 果 ， 通 过 上 述 操作 ， 即 可 完成 对 转 场 效 果 的 
移动 操作 ， 如 图 8-23 所 示 。 
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图 8-22 选择 “指针 位 置 ” 命 令 图 8-23 ”完成 对 转 场 效果 的 移动 











/人 BES 


图 8-24 预览 移动 后 的 视频 转 场 画面 效果 


9 在 “粘贴 ” 子 菜单 中 ， 若 用 户 选 择 “素材 入 点 ”命令 ， 则 可 以 将 转 场 效 果 插入 选择 的 
素材 入 点 位 置 处 ; 若 用户 选 择 “素材 出 点 ”命令 ， 则 可 以 将 转 场 效果 插入 选择 的 素材 出 点 





8.2.5 ”实例 一 一 蔡 换 转 场 效果 


在 EDIUS 工作 界面 中 ,如果 用 户 对 当前 添加 的 转 场 效果 不 满意 ， 此 时 可 以 对 转 场 效果 进行 赫 
换 操作 ， 使 视频 画面 更 加 符合 用 户 的 需求 。 


光盘 \ 素 材 第 8 章 \ 布 达 









































光盘 效果 \ 第 8 章 \ 布 达 
光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.2.5 ”实例 一 -替换 转 场 效果 .mp4 
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中 选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 8-25 所 示 。 

















图 8-25 打开 一 个 工程 文件 











击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 已 经 添加 的 视频 转 场 效果 ， 如 图 8-26 所 示 。 











1 


ncd00:00:05:06 





-> 


图 8-26 预览 已 经 添加 的 视频 转 场 效 果 





) 在 “特效 ”面板 的 “ 转 场 ” 素 材 库 中 ， 选 择 需 要 替换 之 后 的 转 场 效 果 ， 如 图 8-27 所 示 。 
4) 在 该 转 场 效 果 上 单 击 并 将 其 拖 彼 至 视频 轨 中 已 经 添加 的 转 场 效果 上 方 ， 如 图 8-28 所 示 ， 
释放 和 鼠标 左 键 ， 即 可 替换 之 前 添加 的 转 场 效果 。 

































ET 





图 8-27 选择 转 场 效果 图 8-28 拖 砚 至 已 添加 的 转 场 上 方 








击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 蔡 换 之 后 的 视频 转 场 效果 ， 如 图 8-29 所 示 。 
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图 8-29 预览 替换 之 后 的 视频 转 场 效果 


由 8.2.6 ”实例 一 一 删除 转 场 效果 

在 制作 视频 特效 的 过 程 中 ， 如 果 用 户 对 视频 轨 中 添加 的 转 场 效果 不 满意 ， 此 时 可 以 对 转 场 效 
果 进 行 删除 操作 。 下 面向 读者 介绍 删除 转 场 效果 的 操作 方法 。 

盘 \ 素 材 \ 第 8 章 \ 情 深 似 海 .ezp 

上 盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \ 情 深 似 海 .ezp 

光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.2.6 ”实例 一 一 删除 转 场 效果 .mp4 


6 本 中 选择 “文件 ” |“ 打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 8-30 所 示 。 
单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 已 经 添加 的 视频 转 场 效 果 ， 如 图 8-31 所 示 。 





















































图 8-30 打开 一 个 工程 文件 图 8-31 预览 已 经 添加 的 视频 转 场 效 果 





在 视频 轨 中 选择 需要 删除 的 视频 转 场 效果 ， 如 图 8-32 所 示 。 
在 菜单 栏 中 选择 “编辑 ”命令 ， 在 弹出 的 菜单 列表 中 选择 “部 分 删除 ”|“ 转 场 ”|“ 所 
有 ”命令 ， 如 图 8-33 所 示 。 


























146 


视频 甘 妃 特效 制作 





第 8 避 








图 8-32 选择 视频 转 场 效 果 图 8-33 选择 “所 有 ”命令 


执行 操作 后 ， 即 可 删除 视频 轨 中 的 转 场 效果 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 删 除 转 场 效果 
的 视频 画面 效果 ， 如 图 8-34 所 示 。 








| 


3 
E44 


Ea \| 


Res00:00:02:071 na000005063230 


f 在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 还 可 以 通过 以 下 5 种 方法 删除 视频 转 场 效果 。 
按 【Alt + IT】 快捷 键 ， 可 以 删除 视频 轨 中 的 所 有 转 场 效果 。 
按 【Shift + Alt + T】 快 捷 键 可 以 删除 当前 选择 的 转 场 效果 。 
按 【Delete】 键 ， 可 以 删除 当前 选择 的 转 场 效 果 。 
在 视频 轨 中 选择 需要 删除 的 转 场 效 果 , 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “删除 ”命令 ， 
可 以 删除 当前 选择 的 转 场 效 果 。 
在 视频 轨 中 选择 需要 删除 的 转 场 效 果 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “删除 部 
分 ”|“ 转 场 ”|“ 全 部 ”或 “素材 转 场 ”命令 ， 可 以 删除 全 部 转 场 效 果 或 当前 选择 
的 转 场 效果 。 





转 场 属性 的 设置 


在 EDIUS 8.0 中 ， 在 图 像素 材 之 间 添 加 转 场 效果 后 ， 还 可 以 设置 转 场 效果 的 属性 。 本 节 主 要 
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向 读者 介绍 设置 转 场 属性 的 操作 方法 ,希望 读者 可 以 熟练 掌握 。 


下 8.3.1 实例 一 一 转 场 边框 特效 

在 EDIUS 8.0 中 ， 可 以 为 转 场 效果 设置 相应 的 边框 样式 ， 从 而 为 转 场 效果 锦上添花 ， 加 强 效 
果 的 审美 度 。 下 面向 读者 介绍 转 场 边框 特效 的 操作 方法 。 

光盘 素材 第 8 章 娃 筑 -加 

光盘 效果 \ 第 8 章 \ 建 筑 .zp 

盘 \ 视 频 第 8 章 \8.3.1 实例 一 转 场 边框 特效 :mp4 


中 选择 “文件 ” |“ 打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 已 经 添 
加 的 转 场 效 果 ， 如 图 8-35 所 示 。 


PIT | 
< 贸 





















































图 8-35 预览 已 添加 的 转 场 效 果 


在 视频 轨 中 选择 需要 设置 的 转 场 效果 ， 如 图 8-36 所 示 。 
在 该 转 场 效果 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “设置 ”命令 ， 如 图 8-37 所 示 。 











图 8-36 选择 需要 设置 的 转 场 效 果 图 8-37 选择 “设置 ”命令 


执行 操作 后 ， 弹 出 “ 圆 形 ”对 话 框 ， 在 “边框 ”选项 区 中 选中 “颜色 ” 复 选 框 ， 在 右 侧 
设置 “宽度 ”为 3， 如 图 8-38 所 示 。 

单 击 中 间 的 白色 色 块 ， 弹 出 “色彩 选择 -709” 对 话 框 ， 在 右 侧 设置 “ 鲜 绿 ”， 如 图 8-39 
所 示 。 
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太 在 EDIUS 工作 界面 中 选择 需要 设置 的 转 场 效果 ， 按 【Shift + Ctrl + E]】 快 捷 键 ， 也 
可 以 快速 弹出 “ 圆 形 ” 对 话 框 。 





图 8-38 设置 “宽度 ”为 3 图 8-39 设置 边框 颜色 








依次 单 击 “确定 ”按钮 ， 即 可 为 转 场 添加 边框 特效 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 添加 边框 
后 的 视频 转 场 效果 ， 如 图 8-40 所 示 。 





. Nd 
wua00:00205:03 


| 
图 8-40 预览 添加 边框 后 的 视频 转 场 效果 


8.3.2 ”实例 一 一 柔 化 转 场 的 边缘 
当 用 户 为 视频 轨 中 的 转 场 效果 添加 边框 后 ， 边 框 的 边缘 比较 硬 ， 不 够 柔软 ， 此 时 用 户 可 以 设 
置 转 场 边 缘 的 柔 化 程度 。 下 面向 读者 介绍 柔 化 转 场 边缘 的 操作 方法 。 
光盘 \ 素 材 \ 第 8 章 \ 天 空 建筑 .ezp 
光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \ 天 空 建筑 .ezp 
光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.3.2 ”实例 一 一 柔 化 转 场 的 边缘 .mp4 
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选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 已 经 添 
加 的 转 场 效果 ， 如 图 8-41 所 示 。 























| ee 忆 :~ 
nd00:00:04:23 中 nacd002:200:05:05， 岂 


We 


图 8-41 预览 已 经 添加 的 转 场 效果 









中 在 视频 轨 中 选择 需要 设置 柔 化 边缘 的 转 场 效 果 ， 如 图 8-42 所 示 。 
0 在 该 转 场 效果 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “设置 ”命令 ， 弹 出 “方形 ”对 话 框 ， 
在 “边框 ”选项 区 中 选中 “ 柔 化 边框 ” 复 选 框 ， 如 图 8-43 所 示 。 























图 8-42 选择 转 场 效果 图 8-43 选中 “有 柔 化 边框 ” 复 选 框 


Ga 设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 和 柔 化 转 场 的 边缘 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 柔 化 
边缘 后 的 视频 转 场 效果 ， 如 图 8-44 所 示 。 











ee > | 
ncd00:00:04:23 中 RdO00:00:05:06 





图 8-44 预览 柔 化 边缘 后 的 视频 转 场 效 果 
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攻 严 站 转 场 特效 的 精彩 应 用 

在 EDIUS 8.0 中 ， 转 场 效 果 的 种 类 繁多 ， 某 些 转 场 效 果 独 具 特 色 ， 可 以 为 视频 添加 非凡 的 视 
觉 体 验 。 本 节 主 要 向 读者 介绍 转 场 效果 的 精彩 应 用 。 

8.4.1 ”实例 一 一 2D 特效 

在 EDIUS 工作 界面 中 ，2D 转 场 组 中 包括 13 个 转 场 特效 ， 用 户 可 以 根据 需要 选择 相应 的 转 场 

效果 应 用 于 视频 中 。 下 面向 读者 介绍 应 用 2D 转 场 特效 的 操作 方法 。 
素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 \ 第 8 章 \ 图 像 01.jpg 

光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \ 图 像 01.ezp 
光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.4.1 ”实例 一 一 2D 特 效 .mp4 
































中 在 视频 轨 中 导入 两 张 静 态 图 像 ， 如 图 8-45 所 示 。 
2) 展开 “特效 ”面板 ， 在 2D 转 场 组 中 选择 “交叉 划 像 ” 转 场 效果 ， 如 图 8-46 所 示 。 









































图 8-45 导入 两 张 静 态 图 像 图 8-46 选择 “交叉 划 像 ” 转 场 效 果 


在 该 转 场 效 果 上 单 击 并 将 其 拖 折 至 视频 轨 中 的 两 幅 图 像素 材 之 间 ， 如 图 8-47 所 示 。 
4) 释放 鼠标 左 键 ， 即 可 添加 “交叉 划 像 ” 转 场 效 果 ， 如 图 8-48 所 示 。 


























图 8-47 拖 复 至 两 幅 图 像 之 间 图 8-48 添加 转 场 效果 
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单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 “ 交 叉 划 像 ” 转 场 效果 ， 如 图 8-49 所 示 。 


8 hm 
A 
= Eve 
7 2 
pT 
= 5 
Wd 
Was00000:505:011 











AL 
让 





图 8-49 预览 “交叉 划 像 ” 转 场 效 果 


专家 指点 


4 在 EDIUS 工作 界面 中 ,“ 交 叉 划 像 ” 转 场 效果 的 运动 方式 很 简单 ， 两 段 视频 都 不 动 ， 
视频 的 可 见 区 域 作 条 状 穿插 ， 从 视频 A 慢 慢 地 显示 为 视频 卫 。 





则 8.4.2 ”实例 一 一 3D 特效 


3D 转 场 组 中 包括 13 个 转 场 特 效 , 与 2D 转 场 不 同 的 是 , 3D 转 场 动画 是 在 三 维 空间 中 运动 的 。 
向 读者 介绍 应 用 3D 转 场 特效 的 操作 方法 。 


素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 \ 第 8 章 \ 绿 色 盆栽 jpg 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \ 绿 色 盆栽 .ezp 
光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.4.2 实例 一 3D 特 效 .mp4 


中 在 视频 轨 中 导入 两 张 静 态 图 像 ， 如 图 8-50 所 示 。 
展开 “特效 ”面板 ， 在 3D 转 场 组 中 选择 “ 卷 页 飞 出 ” 转 场 效果 ， 如 图 8-51 所 示 。 





下 






































图 8-50 导入 两 张 静 态 图 像 图 8-51 选择 “ 卷 页 飞 出 ” 转 场 

















在 该 转 场 效果 上 单 击 并 将 其 拖 奥 至 视频 轨 中 的 两 幅 图 像素 材 之 间 ， 如 图 8-52 所 示 。 
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F=3 
5 = 








释放 鼠标 左 键 ， 即 可 添加 “ 卷 页 飞 出 ” 转 场 效果 ， 如 图 8-53 所 示 。 














图 8-52 拖 复 至 两 幅 图 像 之 间 图 8-53 ”添加 转 场 效果 





本 了 05) 单 击 “播放 ”按钮 ， 预 览 “ 卷 页 飞 出 ” 转 场 效果 ， 如 图 8-54 所 示 。 


S ) 
> 
Wy 


[R00 00:04:221 ncd00:00:05:061 
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aeA 





图 8-54 预览 “ 卷 页 飞 出 ” 转 场 效果 


8.4.3 ”实例 一 一 单 页 特效 


在 EDIUS 工作 界面 中 ,“ 单 页 ” 转 场 效 果 是 指 素材 A 以 单 页 翻 入 或 翻 出 的 方式 显示 素材 B。 
下 面向 读者 介绍 制作 单 页 特效 的 操作 方法 。 


光盘 素材 第 8 章 \ 午 日 时 分 jpg 
效果 文件 | 光盘 \ 效 果 ' 第 8 章 \ 午 日 时 分 .ezp 
光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.4.3 ”实例 一 一 单 页 特效 mp4 


















































在 视频 轨 中 导入 两 张 静 态 图 像 ， 如 图 8-55 所 示 。 
展开 “特效 ”面板 ， 在 “ 单 页 ” 转 场 组 中 ， 选 择 “3D 翻 出 一 向 左下 ” 转 场 效果 ， 如 图 8-56 
所 示 。 











NA 专家 指点 
二 在 “ 单 页 ” 转 场 组 中 ， 选 择 相应 的 转 场 效果 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “设置 


为 默认 特效 ”命令 ， 即 可 将 选择 的 转 场 效果 设置 为 软件 默认 的 转 场 效 果 。 
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图 8-55 导入 两 张 静 态 图 像 图 8-56 选择 相应 转 场 效 果 





在 该 转 场 效果 上 单 击 并 将 其 拖 奥 至 视频 轨 中 的 两 幅 图 像素 材 之 间 ， 释 放 和 鼠标 左 键 ， 即 可 
添加 “3D 翻 出 一 向 左下 ” 转 场 效果 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 “3D 翻 出 一 向 左下 ” 转 
场 效 果 ， 如 图 8-57 所 示 。 












ECOOEOROXIEZO red OOFOO 04:241 








图 8-57 预览 “3D 翻 出 一 向 左下 ” 转 场 效果 


时 8.4.4 ”实例 一 一 双 页 特效 
在 EDIUS 工作 界面 中 ,“ 双 页 ” 转 场 效 果 是 指 素材 A 以 双 页 隶 入 或 剥离 的 方式 显示 素材 B。 








下 


面向 读者 介绍 制作 双 页 特效 的 操作 方法 。 


光盘 \ 素 材 ' 第 8 章 \ 城 市 的 夜 jpg 
光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \ 城 市 的 夜 .ezp 






































本 中 在 视频 轨 中 导入 两 张 静 态 图 像 ， 如 图 8-58 所 示 。 

展开 “特效 ”面板 ， 在 “ 双 页 ” 转 场 组 中 ， 选 择 “ 双 页 剥 入 - 从 右 ” 转 场 效果 ， 如 
图 8-59 所 示 。 

在 该 转 场 效 果 上 单 击 并 将 其 拖 鬼 至 视频 轨 中 的 两 幅 图 像素 材 之 间 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 可 
添加 “ 双 页 剥 入 一 从 右 ” 转 场 效 果 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 “ 双 页 剥 入 一 从 右 ” 转 场 
效果 ， 如 图 8-60 所 示 。 
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图 8-60 预览 " 双 页 剥 入 - 从 右 ” 转 场 效果 


党 在 “ 汉 页 ” 转 场 组 中 ， 选 择 相 应 的 转 场 效 果 后 ， 单 击 面板 上 方 的 “添加 到 时 间 线 ” 按 
舞 右 侧 的 下 三 角 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “入 点 ”|“ 中 心 ”选项 ， 即 可 在 视频 轨 中 素 
材 的 入 点 中 心 位 置 添加 选择 的 转 场 效果 。 





8.4.5 “实例 一 一 四 页 特效 
在 EDIUS 工作 界面 中 ,“ 四 页 ” 转 场 效果 是 指 素 材 A 以 四 页 卷 动 或 剥离 的 方式 显示 素材 B。 

下 面向 读者 介绍 制作 四 页 特效 的 操作 方法 。 

光盘 \ 素 材 \ 第 8 章 \ 神 奇 海底 .jpg 

光盘 ' 效 果 \ 第 8 章 \ 神 奇 海底 .ezp 

光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.4.5 “实例 一 一 四 页 特效 mp4 

在 视频 轨 中 导入 两 张 静 态 图 像 ， 如 图 8-61 所 示 。 


GE 网 展开 “特效 ”面板 ， 在 “四 页 ” 转 场 组 中 ， 选 择 “ 四 页 剥离 (纵深 ) -2” 转 场 效果 ， 如 
到 8-62 所 示 。 
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图 8-61 导入 两 张 静 态 图 像 图 8-62 选择 相应 转 场 效 果 





在 该 转 场 效 果 上 单 击 并 将 其 拖 蝶 至 视频 轨 中 的 两 幅 图 像素 材 之 间 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 可 
添加 “四 页 剥离 纵深)” 转 场 效果 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 “ 四 页 剥离 纵深)” 转 
场 效 果 ， 如 图 8-63 所 示 。 
































AN ~ 
wi00:00:05:;011 rs00:00:05:081 





~ 


图 8-63 预览 “四 页 剥离 (纵深 )” 转 场 效 果 


= 专家 指点 

在 “四 页 ” 转 场 组 中 ， 选 择 相应 的 转 场 效果 后 ， 单 击 面板 上 方 “ 添 加 到 时 间 线 ”按钮 
右 侧 的 下 三 角 按钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “出 点 ”|“ 中 心 ”选项 ， 即 可 在 视频 轨 中 素材 
的 出 点 中 心 位 置 添加 选择 的 转 场 效果 。 





18.4.6 ”实例 一 一 扭转 特效 

在 EDIUS 工作 界面 中 ,“ 扭 转 ” 转 场 效 果 是 指 素材 A 以 各 种 扭转 的 方式 显示 素材 B。 下 面 
读者 介绍 制作 扭转 特效 的 操作 方法 。 

光盘 \ 素 材 \ 第 8 章 \ 古 典 艺 术 .jpg 

tH\ 效 果 \ 第 8 章 \ 古 典 艺术 .ezp 

光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.4.6 ”实例 一 一 扭转 特效 -mp4 








向 












































外 本 中 在 视频 轨 中 导入 两 张 静 态 图 像 ， 如 图 8-64 所 示 。 
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GE 中 展开 “特效 ”面板 ， 在 “扭转 ” 转 场 组 中 选择 “扭转 (环绕 ) 一 向 上 扭转 1” 转 场 效果 ， 








如 图 8-65 所 示 。 











EL 





图 8-64 导入 两 张 静 态 图 像 图 8-65 选择 相应 转 场 效果 








在 该 转 场 效 果 上 单 击 并 将 其 拖 描 至 视频 轨 中 的 两 幅 图 像素 材 之 间 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 
可 添加 “扭转 〈 环 绕 ) 一 向 上 扭转 1” 转 场 效果 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 “ 扭 转 〈 环 
绕 ) 一 向 上 扭转 1” 转 场 效果 ， 如 图 8-66 所 示 。 

















图 8-66 预览 “扭转 (环绕) - 向 上 扭转 1” 转 场 效 果 


>、 专家 指点 


本 在 “特效 ”面板 中 选择 的 转 场 效 果 上 右 击 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “持续 时 间 ”|“ 转 
场 ”命令 ， 将 弹出 “特效 持续 时 间 ” 对 话 框 ， 在 其 中 用 户 可 以 根据 需要 设置 转 场 效果 的 持 
续 时 间 ， 单 击 “确定 ” 按 钮 ， 即 可 完成 持续 时 间 的 设置 。 





8.4.7 ”实例 一 一 旋转 特效 
在 EDIUS 工作 界面 中 ,“ 旋 转 ” 转 场 效果 是 指 素材 A 以 各 种 旋转 运动 的 方式 显示 素材 B。 下 
面向 读者 介绍 制作 旋转 特效 的 操作 方法 。 
素材 文件 | 光盘 \ 索 村 第 8 章 \ 字 母 jpg 
| “效果 文件 “| 光盘 效果 "第 8 章 ' 宇 母 ezp 
视频 文件 | 光盘 \ 视 频 ' 第 8 章 \8.47 实例 一 旋转 特效 mp4 
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0 在 视频 轨 中 导入 两 张 静 态 图 像 ， 如 图 8-67 所 示 。 


展开 “特效 ”面板 ， 在 “旋转 ” 转 场 组 中 选择 “分 割 旋转 转 出 一 顺 时 针 ” 转 场 效 果 ， 如 
8-68 所 示 。 





























Er 


Bae 
i 


分 下 村 生出 顺 时 入 


A Pn -et 





图 8-67 导入 两 张 静 态 图 像 图 8-68 选择 相应 转 场 效果 








) 在 该 转 场 效 果 上 单 击 并 将 其 拖 描 至 视频 轨 中 的 两 幅 图 像素 材 之 间 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 可 
添加 “分 割 旋 转 转 出 一 顺 时 针 ” 转 场 效果 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 预览“ 分 割 旋 转 转 出 一 
顺 时 针 ” 转 场 效 果 ， 如 图 8-69 所 示 。 























图 8-69 预览 “分 割 旋转 转 出 一 顺 时 针 ” 转 场 时 





虽 在 “特效 ”面板 中 的 空白 位 置 上 右 击 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “导入 ” 命令, 弹出“ 打 | 
开 ” 对 话 框 ， 在 其 中 选择 需要 导入 的 转 场 效果 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 即 可 将 选择 的 转 场 效 
果 导 入 到 “特效 ”面板 中 。 


8.4.8 ”实例 一 一 爆炸 特效 


在 EDIUS 工作 界面 中 ,“ 爆 炸 ” 转 场 效果 是 指 素材 A 以 各 种 爆炸 运动 的 方式 显示 素材 B。 下 
面向 读者 介绍 制作 爆炸 特效 的 操作 方法 。 
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光盘 \ 素 材 \ 第 8 章 \ 婚 庆 模 板 .jpg 
光盘 效果 \ 第 8 章 \ 婚 庆 模 板 .ezp 


























在 视频 轨 中 导入 两 张 静 态 图 像 ， 如 图 8-70 所 示 。 
ETI 咖 展开 “特效 ”面板 ， 在 “爆炸 ” 转 场 组 中 选择 “爆炸 转 入 3D 1- 从 右上 ” 转 场 效果 ， 如 
图 8-71 所 示 。 
































图 8-70 导入 两 张 静 态 图 像 图 8-71 选择 相应 转 场 效 果 








03) 在 该 转 场 效 果 上 单 击 并 将 其 拖 描 至 视频 轨 中 的 两 幅 图 像素 材 之 间 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 可 
添加 “爆炸 转 入 3D 1 一 从 右上 ” 转 场 效 果 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 “ 爆 炸 转 入 3D 1 一 
从 右上 ” 转 场 效 果 ， 如 图 8-72 所 示 。 








图 8-72 预览 “爆炸 转 入 3D 1- 从 右上 ” 转 场 效果 


国 8.4.9 ”实例 一 一 管状 特效 
在 EDIUS 工作 界面 中 ,“ 管 状 ” 转 场 效果 是 指 素材 A 以 各 种 管状 运动 的 方式 显示 素材 B。 下 
面向 读者 介绍 制作 管状 特效 的 操作 方法 。 
光盘 \ 素 材 \' 第 8 章 \ 乐 器 jpg 
光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \ 乐 器 .ezp 
件 “| 光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.4.9 ”实例 一 一 管状 特效 mp4 
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中 在 视频 轨 中 导入 两 张 静 态 图 像 ， 如 图 8-73 所 示 。 
展开 “特效 ”面板 ， 在 “管状 ” 转 场 组 中 ， 选 择 “ 横 管 出 现 ( 淡 出. 环 转 ) -3” 转 场 效 
果 ， 如 图 8-74 所 示 。 









































， 珊 神 上代 击 。 认 下 消 上代 出 。 辜 电 消 二 他 出 





图 8-73 导入 两 张 静 态 图 像 图 8-74 ”选择 相应 转 场 效果 





9 在 该 转 场 效 果 上 单 击 并 将 其 拖 蝶 至 视频 轨 中 的 两 幅 图 像素 材 之 间 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 
可 添加 “ 横 管 出 现 〈 淡 出 . 环 转 ) -3” 转 场 效果 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 “ 横 管 出 现 
(淡出 . 环 转 ) -3” 转 场 效果 ， 如 图 8-75 所 示 。 











ncd00:00:053031 





图 8-75 预览 “ 横 管 出 现 (淡出 . 环 转 ) -3” 转 场 效 果 


中 8.4.10 ”实例 一 一 SMPTE 特效 

在 EDIUS 工作 界面 中 ，SMPTE 转 场 效果 的 样式 非常 丰富 ， 而 且 转 场 的 使 用 也 非常 简单 ， 
为 它们 没有 任何 设置 选项 。 在 SMPTE 转 场 组 中 ， 包 括 10 个 转 场 特效 素材 库 ， 每 个 特效 素材 库 中 
又 包含 多 个 转 场 特效 ， 用 户 可 根据 实际 需要 进行 选择 。 
光盘 \ 素 材 \ 第 8 章 \ 婚 纱 影像 jpg 
光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \ 婚 纱 影像 .ezp 
光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.4.10 ”实例 一 一 SMPTE 特 效 .mp4 


中 在 视频 轨 中 导入 两 张 静 态 图 像 ， 如 图 8-76 所 示 。 
的 吧 展开 “特效 ”面板 ， 在 SMPTE 转 场 组 中 选择 SMPTE 26 转 场 效果 ， 如 图 8-77 所 示 。 
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图 8-76 导入 两 张 静 态 图 像 图 8-77 选择 相应 转 场 效果 











在 该 转 场 效果 上 单 击 并 将 其 拖 彼 至 视频 轨 中 的 两 幅 图 像素 材 之 间 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 可 
添加 SMPTE 26 转 场 效果 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 SMPTE 26 转 场 效果 ， 如 图 8-78 
所 示 。 





~ - 
rdO00:00:0419m Me Red O01:00:05:01 





图 8-78 预览 SMPTE 26 转 场 效果 


EI 本 章 小 结 


本 章 全 面 介绍 了 EDIUS 8.0 中 转 场 效果 的 添加 、 设 置 、 复 制 以 及 移动 转 场 效 果 的 具体 操作 方 
法 和 技巧 ， 同 时 对 常用 的 转 场 效 果 运 用 实例 的 形式 向 读者 做 了 详尽 的 说 明和 效果 展示 。 通 过 本 章 
的 学 习 ， 读 者 应 该 全 面 、 熟 练 地 掌握 EDIUS 8.0 中 转 场 效果 的 添加 、 删 除 以 及 应 用 方法 ， 并 对 转 
场 效 果 所 产生 的 画面 作用 有 所 了 解 。 
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滤 镜 效果 简介 


> 9.1.2 渡 镜 特效 面板 


实例 





视频 滤 镜 的 添加 


> 9.2.2 ”实例 一 一 多 个 视频 滤 镜 的 添加 
> 9.2.3 实例 一 一 视频 滤 镜 的 删除 


实例 一 YUYV 曲线 


> 9.3.2 ”实例 一 一 三 路 色彩 校正 
> 9.3.3 ”实例 一 一 单 色 





> 多 个 视频 滤 镜 的 添加 














线 
色彩 校正 














> “ 老 


> 9.3.4 
> 9.3.5 
> 9.4.1 
> 9.4.2 
> 9.4.3 
> 9.4.4 
> 9.4.5 


> “光栅 滚动 ” 滤 镜 
> “浮雕 ” 滤 镜 


电影 ” 滤 镜 











实例 一 “光栅 滚动 ” 滤 镜 
实例 一 “浮雕 ” 滤 镜 





实例 一 一 “镜像 ” 滤 镜 
实例 一 “铅笔 画 ” 滤 镜 


下 EROPEZI a 





视频 小 下 前 ff 作 
EE 





ER 视频 小 镜 简介 


视频 滤 镜 可 以 说 是 EDIUS 8.0 软件 的 一 大 亮点 ， 越 来 越 多 的 滤 镜 特效 出 现在 各 种 电视 节目 中 ， 


可 以 使 美丽 的 画面 更 加 生动 、 绚 丽 多 彩 ， 创 作出 非常 神奇 的 视觉 效果 。 本 节 主 要 向 读者 介绍 视频 
滤 镜 的 基础 内 容 。 


9.1.1 滤 镜 效果 简介 


对 素材 添加 视频 滤 镜 后 ， 滤 镜 效果 将 会 应 用 到 视频 素材 的 每 一 幅 画 面 上 ， 通 过 调整 滤 镜 的 属 
性 ， 可 以 控制 起 始 帧 到 结束 帧 之 间 的 滤 镜 强度 、 效 果 及 速度 等 。 如 图 9-1 所 示 为 添加 了 各 种 视频 
滤 镜 后 的 视频 画面 特效 。 



























































“光栅 滚动 ”视频 滤 镜 “浮雕 ”视频 滤 镜 


图 9-1 添加 视频 滤 镜 后 示例 效果 


9 在 EDIUS 工作 界面 中 ， 左 侧 的 播放 窗口 中 显示 的 是 视频 素材 原画 面 ， 右 侧 的 录制 窗 


口中 显示 的 是 已 经 添加 视频 滤 镜 后 的 视频 画面 特效 。 





9.1.2 滤 镜 特效 面板 


在 EDIUS 8.0 中 ,提供 了 多 种 视频 滤 镜 特效 ， 都 存在 于 “特效 ”面板 中 ， 如 图 9-2 所 示 。 在 
视频 中 合理 地 运用 这 些 滤 镜 特 效 ， 可 以 模拟 出 各 种 艺术 效果 ， 对 素材 进行 美化 操作 。 



































在 EDIUS 工作 界面 中 ， 当 用 户 为 视频 轨 中 的 视频 素材 添加 相应 的 滤 镜 效果 后 ， 添 加 


的 滤 镜 效果 会 显示 在 “信息 ”面板 中 。 
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图 9-2 “视频 滤 镜 ”和 “色彩 校正 ”特效 


医 E 小 镜 的 添加 与 删除 


视频 滤 镜 是 指 可 以 应 用 到 视频 素材 上 的 效果 ， 可 以 改变 视频 文件 的 外 观 和 样式 。 本 节 主 要 向 
读者 介绍 添加 与 删除 滤 镜 效果 的 操作 方法 ， 主 要 包括 添加 视频 滤 镜 、 添 加 多 个 视频 滤 镜 以 及 删除 
视频 滤 镜 等 内 容 。 


9.2.1 实例 一 一 视频 滤 镜 的 添加 
在 素材 上 添加 相应 的 视频 滤 镜 效果 ， 可 以 制作 出 特殊 的 视频 画面 。 下 面向 读者 介绍 添加 视频 
滤 镜 的 操作 方法 。 





视频 文件 “| 光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \9.2.1 实例 一 一 视频 滤 镜 的 添加 .mp4 


本 四 在 视频 轨 中 导入 一 张 静 态 图 像 ， 如 图 9-3 所 示 。 
0 展开 “特效 ”面板 ， 在 滤 镜 组 中 选择 “铅笔 画 ” 滤 镜 ， 如 图 9-4 所 示 。 












































Red00800702:211 





图 9-3 导入 一 张 静 态 图 像 图 9-4 选择 “铅笔 画 ” 滤 镜 
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F=3 
> YS 外 





并 拖 奥 滤 镜 至 视频 轨 中 的 静态 图 像 上 ， 如 图 9-5 所 示 。 











天 
添加 的 视频 滤 镜 会 显示 在 “信息 ”面板 中 ， 如 图 9-6 所 示 。 





图 9-5 拖 奥 滤 镜 至 静态 图 像 上 图 9-6 显示 在 “信息 ”面板 中 





在 录制 窗口 中 可 以 查看 添加 滤 镜 后 的 视频 画面 特效 ， 如 图 9-7 所 示 。 














~ 


Red O00: O00):02.210 
人 ~ } 


图 9-7 查看 添加 滤 镜 后 的 视频 画面 特效 


由 9.2.2 实例 一 一 多 个 视频 滤 镜 的 添加 
在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 为 素材 图 像 添加 多 个 滤 镜 效果 ， 使 素材 效果 更 加 丰富 。 
下 面向 读者 介绍 添加 多 个 视频 滤 镜 的 操作 方法 。 
光盘 \ 素 材 \ 第 9 章 \ 红 叶 .jpg 
光盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \ 红 叶 .ezp 
光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \9.2.2 ”实例 一 一 多 个 视频 滤 镜 的 添加 .mp4 



































在 视频 轨 中 导入 一 张 静 态 图 像 ， 如 图 9-8 所 示 。 

展开 “特效 ”面板 ， 在 “视频 滤 镜 ” 滤 镜 组 中 选择 “ 锐 化 ” 滤 镜 ， 如 图 9-9 所 示 。 

单 击 并 拖 披 滤 镜 至 视频 轨 中 的 图 像 上 ， 释 放 和 鼠标 左 键 ， 即 可 添加 “ 锐 化 ” 渡 镜 ， 在 “ 视 
频 滤 镜 ” 滤 镜 组 中 选择 “马赛 克 ” 滤 镜 ， 如 图 9-10 所 示 。 

单 击 并 拖 皂 至 视频 轨 中 的 图 像 上 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 可 添加 “马赛 克 ” 滤 镜 ， 在 “信息 ” 
面板 中 显示 了 添加 的 两 个 视频 滤 镜 特效 ， 如 图 9-11 所 示 。 
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图 9-10 选择 “马赛 克 ” 滤 镜 


在 录制 窗口 








h 可 以 查看 添加 多 个 滤 镜 后 的 视频 














图 9-11 显示 添加 的 滤 镜 特效 


特效 ， 如 图 9-12 所 示 。 





时 9.2.3 ”实例 一 一 视频 滤 镜 的 删除 





如 果 用 户 在 素材 








到 





图 9-12 查看 添加 多 个 滤 镜 后 的 视频 画面 


像 上 添加 滤 镜 效果 后 ， 发 现 所 添加 的 滤 镜 效果 不 是 需要 的 效果 时 ， 可 以 将 





该 滤 镜 效果 删除 。 下 面向 读者 介绍 删除 视频 滤 镜 的 操作 方法 。 
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素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 9 章 \ 纯 真 童 年 .ezp 
光盘 效果 \ 第 9 章 \ 纯 真 童年 .ezp 





























选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 9-13 所 示 。 
在 录制 窗口 中 ， 单 击 “播放 ”按钮 ， 预 览 现 有 的 视频 滤 镜 画面 特效 ， 如 图 9-14 所 示 。 
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图 9-13 打开 一 个 工程 文件 图 9-14 























了 03) 在 “信息 ”面板 中 选择 需要 删除 的 视频 滤 镜 ， 这 里 选择 “色彩 平衡 ”选项 ， 然 后 单 击 右 
侧 的 “删除 ”按钮 ， 如 图 9-15 所 示 。 
吗 执行 操作 后 ， 即 可 删除 选择 的 视频 滤 镜 特效 ， 此 时 的 “信息 ”面板 如 图 9-16 所 示 。 

















中 


信息 


图 9-15 单 击 右 侧 的 “删除 ”按钮 


信息 


图 9-16 删除 视频 滤 镜 





在 “信息 ”面板 中 ,选择 需要 删除 的 滤 镜 效果 后 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “删除 ” | 
命令 ， 也 可 以 快速 删除 选择 的 视频 滤 镜 效果 。 














在 录制 窗口 中 可 以 查看 删除 视频 滤 镜 后 的 视频 画面 ， 如 图 9-17 所 示 。 
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图 9-17 查看 删除 视频 滤 镜 后 的 视频 画面 


色彩 校正 渡 镜 的 应 用 


颜色 可 以 产生 修饰 效果 ， 使 图 像 显 得 更 加 绚丽 ， 同 时 激发 人 的 感情 和 想象 。 正 确 地 运用 颜色 
能 使 暗淡 的 图 像 明亮 绚丽 ， 使 毫 无 生气 的 图 像 充满 活力 。 在 EDIUS 8.0 中 ， 视 频 滤 镜 中 相当 重要 
的 一 个 类 别 就 是 色彩 校正 类 滤 镜 ， 其 中 包括 “YUYV 曲线 ” 滤 镜 、“ 三 路 色彩 校正 ” 滤 镜 、“ 单 色 ” 
滤 镜 、“ 反 转 ” 滤 镜 、“ 色 彩 平衡 ” 滤 镜 以 及 “颜色 轮 ” 滤 镜 等 ， 这 些 滤 镜 都 可 以 调整 图 像 的 颜色 。 


19.3.1 ”实例 一 一 YUV 曲线 


在 “YUV 曲线 ” 滤 镜 中 ， 亮 度 信号 被 称 作 站 ， 色 度 信号 是 由 两 个 互相 独立 的 信号 组 成 。 视 颜 
色 系 统 和 格式 的 不 同 ， 两 种 色 度 信号 经 常 被 称 作 可 和 V、Pb 和 Pr, 或 Cb 和 Cr。 与 常见 的 RGB 
方式 相 比 ，YUV 曲线 更 适合 广播 电视 ， 从 而 大 大 加 快 了 运行 和 处 理 效率 。 下 面向 读者 介绍 在 视频 
中 应 用 “YUV 曲线 ” 滤 镜 的 操作 方法 。 






































素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 \ 第 9 章 \ 玻 璃 球 jpg 


光盘 \ 效 果 ' 第 9 章 \ 玻 璃 球 .ezp 


视频 文件 “| 光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \,9.3.1 实例 一 YUV 曲 线 .mp4 


中 在 视频 轨 中 导入 一 张 静 态 图 像 ， 如 图 9-18 所 示 。 
中 在 录制 窗口 中 ， 可 以 查看 导入 的 素材 画面 效果 ， 如 图 9-19 所 示 。 











图 9-18 导入 一 张 静 态 图 像 图 9-19 查看 导入 的 素材 画面 
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3) 展开 “特效 ”面板 ， 在 “色彩 校正 ” 滤 镜 组 中 选择 “YUV 曲线 ” 滤 镜 效果 ， 如 图 9-20 

所 示 。 

G 吗 在 选择 的 滤 镜 效果 上 单 击 并 将 其 拖 抽 至 视频 轨 中 的 图 像素 材 上 方 ， 如 图 9-21 所 示 ， 释 放 
鼠标 左 键 ， 即 可 添加 “YUV 曲线 ” 滤 镜 效果 。 













































































图 9-20 选择 “YUV 曲线 ” 滤 镜 效果 图 9-21 添加 “YUV 曲线 ” 滤 镜 效果 











国术 古 ) 在 “信息 ”面板 中 选择 刚 添加 的 “YUYV 曲线 ” 滤 镜 效果 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 先 
择 “ 打 开设 置 对 话 框 ”命令 ， 如 图 9-22 所 示 。 

本 中 执行 操作 后 ， 弹 出 “YUV 曲线 ”对 话 框 ， 在 上 方 第 1 个 预览 窗口 中 的 斜 线 上 添加 一 个 关 
键 帧 ， 并 调整 关键 帧 的 位 置 ， 如 图 9-23 所 示 ， 用 来 调整 图 像 的 颜色 。 

























































































图 9-22 选择 相应 选项 图 9-23 调整 关键 帧 的 位 置 





多 

在 “信息 ”面板 中 ,选择 相应 的 滤 镜 效果 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 若 选择 “局 
用 /禁用 ”命令 ， 则 可 以 对 选择 的 滤 镜 效果 进行 启用 或 者 禁用 操作 ; 若 选 择 “复制 ”命令 ， 
则 可 以 对 选择 的 滤 镜 效果 进行 复制 操作 。 
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的 方法 ， 在 第 2 个 与 第 3 个 预览 窗口 中 分 别 添加 关键 帧 ， 并 调整 关键 帧 的 位 置 ， 
-24 所 示 。 

成 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 返 回 EDIUS 工作 界面 ， 在 录制 窗口 中 可 以 查看 添加 
线 ” 滤 镜 后 的 视频 画面 效果 ， 如 图 9-25 所 示 。 
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图 9-24 分 别 添加 关键 帧 并 调整 位 置 图 9-25 查看 添加 “YUV 曲线 ” 滤 镜 后 的 视频 画面 


9.3.2 ”实例 一 一 三 路 色彩 校正 

在 “三 路 色彩 校正 ” 滤 镜 中 ， 可 以 分 别 控制 画面 的 高 光 、 中 间 调 和 上 暗 调 区 域 的 色彩 。 该 滤 镜 
可 以 提供 一 次 二 级 校 色 (多 次 运用 该 滤 镜 以 实现 多 次 二 级 校 色 )， 是 EDIUS 中 使 用 最 频繁 的 校 色 
滤 镜 之 一 。 下 面向 读者 介绍 应 用 “三 路 色彩 校正 ” 滤 镜 调整 素材 色彩 的 操作 方法 。 

盘 \ 素 材 \ 第 9 章 \ 镜 潭 湖水 jpg 

效果 \ 第 9 章 \ 镜 潭 湖水 .ezp 

盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \9.3.2 ”实例 一 一 三 路 色彩 校正 .mp4 




































































一 张 静 态 图 像 ， 如 图 9-26 所 示 。 
[以 查看 导入 的 素材 画面 效果 ， 如 图 9-27 所 示 。 














图 9-26 导入 一 张 静 态 图 像 图 9-27 查看 导入 的 素材 画面 
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03) 展开 “特效 ”面板 ， 在 “色彩 校正 ” 滤 镜 组 中 选择 “三 路 色彩 校正 ” 滤 镜 效果 ， 如 

图 9-28 所 示 。 

04) 在 选择 的 滤 镜 效果 上 单 击 并 将 其 拖 描 至 视频 轨 中 的 图 像素 材 上 方 ， 如 图 9-29 所 示 ， 释 放 
鼠标 左 键 ， 即 可 添加 “三 路 色彩 校正 ” 滤 镜 效果 。 


ET 









































图 9-28 选择 滤 镜 效果 图 9-29 添加 滤 镜 效果 











了 05) 在 “信息 ”面板 中 选择 刚 添 加 的 “三 路 色彩 校正 ” 滤 镜 效果 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 “打开 设置 对 话 框 ” 命 令 ， 如 图 9-30 所 示 。 
06) 执行 操作 后 ， 弹 出 “三 路 色彩 校正 ”对 话 框 ， 如 图 9-31 所 示 。 



































图 9-30 选择 “打开 设置 对 话 框 ”命令 图 9-31 “三 路 色彩 校正 ”对 话 框 





) 在 “ 灰 平衡 ”选项 区 中 ， 设 置 Cb 为 24.9、Cr 为 29.3， 如 图 9-32 所 示 。 
8) 在 “ 白 平 衡 ” 选 项 区 中 ， 设 置 Cb 为 43.9， 如 图 9-33 所 示 。 




















图 9-32 设置 图 像 的 灰 平 衡 参 数 图 9-33 设置 图 像 的 白 平衡 参数 
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Gung 设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 即 可 运用 “三 路 色彩 校正 ” 滤 镜 调整 图 像 色 彩 ， 在 录 
制 窗口 中 可 以 查看 图 像 的 画面 效果 ， 如 图 9-34 所 示 。 
































有 ey, 


图 9-34 查看 图 像 的 画面 效果 


9.3.3 ”实例 一 一 单 色 


在 EDIUS 8.0 中 ,“ 单 色 ” 滤 镜 效果 可 以 将 视频 画面 调 成 某 种 单 色 效 果 。 下 面向 读者 介绍 应 
用 “ 单 色 ” 滤 镜 调整 素材 色彩 的 操作 方法 。 








光盘 素材 第 9 章 \ 树 叶 jpg 


效果 文件 “| 光盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \ 树 叶 .ezp 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \9.3.3 ”实例 一 一 单 色 .mp4 
中 在 视频 轨 中 导入 一 张 静 态 图 像 ， 如 图 9-35 所 示 。 


在 录制 窗口 中 可 以 查看 导入 的 素材 画面 效果 ， 如 图 9-36 所 示 。 






































图 9-35 导入 一 张 静 态 图 像 


图 9-36 查看 导入 的 素材 画面 

















9 展开 “特效 ”面板 ， 在 “色彩 校正 ” 滤 镜 组 中 选择 “ 单 色 ” 滤 镜 效果 ， 如 图 9-37 所 示 。 

在 选择 的 滤 镜 效果 上 ， 单 击 并 拖 描 至 视频 轨 中 的 图 像素 村 上方， 释放 鼠标 左 键 ， 即 可 添 

加 “ 单 色 ” 滤 镜 效果 ， 此 时 素材 画面 如 图 9-38 所 示 。 

在 “信息 ”面板 中 选择 刚 添加 的 “ 单 色 ” 滤 镜 效果 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
“打开 设置 对 话 框 ” 命 令 ， 如 图 9-39 所 示 。 

执行 操作 后 ， 弹 出 “ 单 色 ”对 话 框 ， 如 图 9-40 所 示 。 
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图 9-39 选择 “打开 设置 对 话 框 ”命令 图 9-40 “ 单 色 ”对 话 框 











GE m 在 对 话 框 的 上 方 ， 拖 役 U 右 侧 的 滑 块 至 65 的 位 置 处 ， 拖 鬼 V 右 侧 的 滑 块 至 18 的 位 置 
处 ， 调 整 图 像 色调 ， 如 图 9-41 所 示 。 

本 虽 设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 认 ” 按 钮 ， 即 可 运用 “ 单 色 ” 渡 镜 调整 图 像 的 色彩 ， 在 录制 窗口 
中 可 以 查看 图 像 的 画面 效果 ， 如 图 9-42 所 示 。 












































图 9-41 调整 图 像 色调 的 参数 
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四 9.3.4 ”实例 一 一 色彩 平衡 

“色彩 平衡 ” 滤 镜 也 是 EDIUS 软件 中 使 用 最 频繁 的 校 色 滤 镜 之 一 ， 除 了 可 以 调整 画面 的 色彩 
倾向 以 外 ， 还 可 以 调 池 色 度 、 亮 讼 和 对 比 度 参数 。 下 面向 读者 介绍 应 用 “色彩 平 入 ”让 弹 调整 素 
材 色彩 的 操作 方法 。 

















光盘 \ 素 材 第 9 章 新 鲜 水 果 ipg 
| 光盘 效果 "第 9 章 "新 鲜 水 果 ezp 
光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \9.3.4 ”实例 一 一 色彩 平衡 


本 中 在 视频 轨 中 导入 一 张 静 态 图 像 ， 如 图 9-43 所 示 。 
在 录制 窗口 中 可 以 查看 导入 的 素材 画面 效果 ， 如 图 9-44 所 示 。 












































图 9-43 导入 一 张 静 态 图 像 图 9-44 查看 导入 的 素材 画面 











加 到 03) 展开 “特效 ”面板 ， 在 “色彩 校正 ” 滤 镜 组 中 选择 “色彩 平衡 ” 滤 镜 效果 ， 如 图 9-45 
所 示 。 

本 吧 在 选择 的 滤 镜 效果 上 ， 单 击 并 拖 昂 至 视频 轨 中 的 图 像素 材 上方， 释放 鼠标 左 键 ， 即 可 
添加 “色彩 平衡 ” 滤 镜 效果 ， 在 “信息 ”面板 中 选择 “色彩 平衡 ” 滤 镜 效果 ， 如 图 9-46 
所 示 。 






































图 9-45 选择 滤 镜 效果 图 9-46 选择 “色彩 平衡 ” 滤 镜 
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在 选择 的 滤 镜 效果 上 双击 ， 即 可 弹出 “色彩 平衡 ”对 话 框 ， 在 其 中 设置 “ 红 ” 为 19、 
“ 绿 ” 为 6、“ 蓝 ”为 -14， 调 整 色彩 平衡 参数 值 ， 如 图 9-47 所 示 。 

设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 即 可 运用 “色彩 平衡 ” 滤 镜 调整 素材 的 色彩 ， 在 录制 
窗口 中 可 以 查看 图 像 的 画面 效果 ， 如 图 9-48 所 示 。 



























































图 9-47 调整 色彩 平衡 参数 值 图 9-48 查看 图 像 的 画面 效果 


加 9.3.5 “实例 一 一 颜色 轮 


在 "颜色 轮 " 滤 镜 中 ,提供 了 颜色 轮 的 功能 ,对 于 颜色 的 转换 比较 有 用 。 下 面向 读者 介绍 运用 * 颜 
色 轮 ” 滤 镜 调整 素材 色彩 的 操作 方法 。 




















效果 文件 
视频 文件 


在 视频 轨 中 导入 一 张 静 态 图 像 ， 如 图 9-49 所 示 。 
在 录制 窗口 中 可 以 查看 导入 的 素材 画面 效果 ， 如 图 9-50 所 示 。 




















图 9-49 ”导入 一 张 静 态 图 像 图 9-50 查看 导入 的 素材 画面 
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展开 “特效 ”面板 ， 在 “色彩 校正 ” 滤 镜 组 中 选择 “颜色 轮 ” 滤 镜 效果 ， 如 图 
的 滤 镜 效果 上 单 击 并 将 其 拖 描 至 视频 轨 中 的 图 像素 材 上 方 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 可 添 
滤 镜 效果 ， 在 “信息 ”面板 中 选择 “ 颜 


GE 网 在 选择 




















加 “颜色 轮 ” 





9-51 所 示 。 





























色 轮 ” 滤 镜 效果 ， 如 














9-52 所 示 。 





GD09 在 选择 


图 9-51 选择 滤 镜 效果 





-115.73， 如 图 9-53 所 示 。 
中 设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 运用 “颜色 轮 ” 滤 镜 调 整 图 像 的 色彩 ， 在 录制 窗 
口中 可 以 查看 图 像 的 画面 效果 ， 如 图 9-54 所 示 。 


























图 9-52 选择 “颜色 轮 ” 滤 镜 


的 滤 镜 效果 上 双击 ， 即 可 弹出 “颜色 轮 ”对 话 框 ， 在 其 中 设置 “色调 ”为 








图 9-53 设置 “色调 ”参数 


医 让 视频 滤 镜 特效 的 精彩 应 用 


在 EDIUS 8.0 中 ,为 用 户 提供 了 大 量 的 滤 镜 效果 ， 主 要 包括 “光栅 滚动 ” 滤 镜 、“ 动 态 模糊 ” 
滤 镜 “ 块 颜 色 ” 滤 镜 “ 浮 雕 ” 滤 镜 以 及 “ 老 电影 ” 滤 镜 等 ,用 户 可 以 根据 需 
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精美 的 视频 画 








HI 














应 用 














。 本 节 主 要 向 读者 介绍 应 用 视频 滤 镜 的 操作 方法 。 


图 9-54 查看 图 像 的 面 面 效果 


这 些 滤 镜 效果 ， 


视频 渡 镜 特效 制作 





EE 





四 9.4.1 实例 一 一 “光栅 滚动 ” 滤 镜 


在 EDIUS 8.0 中 ， 使 用 “光栅 滚动 ” 滤 镜 ， 可 以 创建 视频 画面 的 波浪 扭 动 变形 效果 ， 可 以 为 
变形 程度 设置 关键 帧 。 下 面向 读者 介绍 运用 “光栅 滚动 ”视频 滤 镜 的 操作 方法 。 


光盘 \ 素 材 \ 第 9 章 \ 钟 表 :jpg 
光盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \ 钟 表 .ezp 
视频 文件 “| 光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \9.4.1 ”实例 一 一 “光栅 滚动 ”视频 滤 镜 mp4 


在 视频 轨 中 导入 一 张 静 态 图 像 ， 如 图 9-55 所 示 。 
在 录制 窗口 中 可 以 查看 导入 的 素材 画面 效果 ， 如 图 9-56 所 示 。 












































ned00:002:012i00 





图 9-55 导入 一 张 静 态 图 像 图 9-56 查看 导入 的 素材 画面 

















展开 “特效 ”面板 ， 在 “视频 滤 镜 ” 滤 镜 组 中 选择 “光栅 滚动 ” 滤 镜 效果 ， 如 图 9-57 所 示 。 
在 选择 的 滤 镜 效果 上 单 击 并 将 其 拖 扳 至 视频 轨 中 的 图 像素 材 上方， 如 图 9-58 所 示 ， 释 放 
鼠标 左 键 ， 即 可 添加 “光栅 滚动 ” 滤 镜 效果 。 






































图 9-57 ”选择 滤 镜 效果 图 9-58 添加 滤 镜 效果 





添加 “光栅 滚动 ” 滤 镜 后 的 素材 画面 效果 如 图 9-59 所 示 。 
在 “信息 ”面板 中 选择 添加 的 “光栅 滚动 ” 滤 镜 效果 ， 如 图 9-60 所 示 。 
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图 9-59 添加 滤 镜 后 的 素材 画面 图 9-60 选择 滤 镜 效果 























中 在 选择 的 滤 镜 效果 上 双击 ， 弹 出 “光栅 滚动 ”对 话 框 ， 在 其 中 设置 各 参数 ， 并 在 “波长 ” 
选项 区 中 添加 4 个 关键 帧 ， 用 来 控制 波浪 的 变形 效果 ， 如 图 9-61 所 示 。 

EL908) 设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 认 ” 按 钮 ， 单 击 录 制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 添加 “光栅 
滚动 ” 滤 镜 后 的 视频 画面 效果 ， 如 图 9-62 所 示 。 


















































图 9-61 设置 各 参数 图 9-62 预览 视频 滤 镜 效果 


于 9.4.2 ”实例 一 一 “浮雕 ” 滤 镜 
在 EDIUS 8.0 中 ,“ 浮 雕 ” 滤 镜 可 以 让 图 像 看 起 来 像 石 版 画 。 下 面向 读者 介绍 添加 “浮雕 ” 视 
频 滤 镜 的 操作 方法 。 
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光盘 \ 素 材 \ 第 9 章 \ 小 能 jpg 
光盘 效果 \ 第 9 章 \ 小 能 .ezp 
光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \9.4.2 ”实例 一 一 “浮雕 ” 滤 镜 -mp4 


在 视频 轨 中 导入 一 张 静 态 图 像 ， 如 图 9-63 所 示 。 
在 录制 窗口 中 可 以 查看 导入 的 素材 画面 效果 ， 如 图 9-64 所 示 。 












































3A 当 
的 


RedOQ,0): O00N:23 





图 9-63 导入 一 张 静 态 图 像 图 9-64 查看 导入 的 素材 画面 














ee “特效 ”面板 ， 在 “视频 滤 镜 ” 滤 镜 组 中 选择 “浮雕 ” 滤 镜 效果 ， 如 图 9-65 所 示 。 
择 的 滤 镜 效果 上 单 击 并 将 其 拖 投 至 “信息 ”面板 下 方 ， 如 图 9-66 所 示 。 
































图 9-65 选择 “浮雕 ” 滤 镜 效果 图 9-66 拖 揽 至 “信息 ”面板 下 方 








释放 鼠标 左 键 ， 即 可 为 素材 添加 “ 浮 肤 ” 滤 镜 效果 ， 如 图 9-67 所 示 。 

在 选择 的 滤 镜 效果 上 双击 ， 弹 出 “浮雕 ”对 话 框 ， 在 其 中 设置 “深度 ”为 3， 如 图 9-68 
所 示 。 

EGI 同 设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 认 ” 按 钮 ， 在 录制 窗口 中 可 以 预览 添加 “浮雕 ” 滤 镜 后 的 视频 画 
面 效 果 ， 如 图 9-69 所 示 。 
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图 9-67 添加 “浮雕 ” 滤 镜 效果 图 9-68 设置 “深度 ”为 3 


| 
pcd00:00:01:231 





图 9-69 预览 添加 “浮雕 ” 滤 镜 后 的 视频 画面 效果 


时 9.4.3 ”实例 一 一 “ 老 电影 ” 滤 镜 


在 “ 老 电影 ” 滤 镜 中 ,惟妙惟肖 地 模拟 了 老 电影 中 特有 的 帧 跳动 、 落 在 胶片 上 的 毛发 杂 物 等 
效果 ， 配 合 色彩 校正 使 其 变 得 泛 黄 或 者 黑白 化 ， 可 能 真 的 无 法 分 辨 出 哪个 才 是 真正 的 “ 老 古 董 ”， 
也 是 使 用 频率 较 高 的 一 类 特效 。 下 面向 读者 介绍 添加 “ 老 电影 ”视频 滤 镜 的 操作 方法 。 


素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 \' 第 9 章 \ 老 电影 视频 jpg 


光盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \ 老 电影 视频 .ezp 


















































视频 文件 “| 光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \9.4.3 ”实例 一 一 “ 老 电影 ” 滤 镜 -mp4 





中 在 视频 轨 中 导入 一 张 静 态 图 像 ， 如 图 9-70 所 示 。 

在 录制 窗口 中 可 以 查看 导入 的 素材 画面 效果 ， 如 图 9-71 所 示 。 

展开 “特效 ”面板 ， 在 “视频 滤 镜 ” 滤 镜 组 中 选择 “ 老 电 影 ” 滤 镜 效 果 ， 如 图 9-72 
所 示 。 

GE 国史 在 选择 的 滤 镜 效果 上 单 击 并 拖 鬼 至 “信息 ”面板 下 方 ， 如 图 9-73 所 示 。 
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图 9-70 导入 一 张 静 态 图 像 图 9-71 查看 导入 的 素材 画面 


区 





图 9-72 选择 滤 镜 效果 图 9-73 拖 奥 至 “信息 ”面板 下 方 





) 再 次 在 “特效 ”面板 中 选择 另 一 个 “ 老 电影 ” 滤 镜 效果 ， 如 图 9-74 所 示 。 
在 选择 的 滤 镜 效果 上 单 击 并 将 其 拖 描 至 “信息 ”面板 下 方 ， 再 次 添加 一 个 “ 老 电影 ” 视 
频 滤 镜 ， 如 图 9-75 所 示 。 
































图 9-74 选择 滤 镜 效果 图 9-75 再 次 添加 视频 滤 镜 
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从 新 手 到 方 手 [BOO 




















在 “信息 ”面板 中 ,取消 选中 相应 渡 镜 选项 , 即 可 取消 该 视频 滤 镜 在 素材 中 的 应 用 操作 。 | 









































间 ” 为 8; 在 “ 刊 痕 和 噪声 ”选项 区 
为 207、“ 持 续 时 间 ” 为 80; 在 “ 帧 跳动 ”选项 


10; 在 “闪烁 ”选项 设置 “幅度 ”为 16， 如 图 9-77 所 示 。 





区 中 ， 




















F 方 的 “确定 ”按钮 ， 完 成 “ 
息 ”面板 的 “ 老 电影 ” 滤 镜 上 双击 ， 弹 出 “ 老 电影 ”对 话 框 ， 在 “ 尘 粒 和 毛发 "选项 区 
中 ,设置 “毛发 比率 ”为 30、“ 大 小 ”为 48、“ 数 量 ”为 32、“ 亮 度 ” 为 40、“ 持 续 时 
h， 设置“ 数量 ”为 75、“ 亮 度 ”为 566、“ 移 动 性 ” 
区 中 ， 设 置 “ 偏 移 ”为 60、“ 概 率 ”为 








外 中 在 “信息 ”面板 的 “色彩 平衡 ” 滤 镜 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “打开 设置 对 话 
框 ” 命 令 ， 弹 出 “色彩 平衡 ”对 话 框 ， 设 置 “ 色 度 ”为 -128、“ 亮 度 ” 为 -6、“ 对 比 度 ” 
为 20， 如 图 9-76 所 示 。 
08) 设置 完成 后 ， 单 击 对 话 框 T 





色彩 平衡 ” 滤 镜 的 设置 ， 在 “ 信 














图 9-76 设置 “色彩 平衡 ”对 话 框 


























国史 设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 认 ” 按 钮 ， 


单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 





即 可 预览 添加 “ 老 电影 ” 滤 镜 


完成 对 “ 老 电 影 ” 滤 镜 效 果 的 设置 ， 在 录制 窗口 中 ， 
后 的 视频 画面 效果 ， 如 图 9-78 所 示 。 





图 9-77 设置 各 参数 








图 9-78 预览 添加 “ 老 电影 ” 滤 镜 后 的 视频 画面 效果 
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9.4.4 ”实例 一 一 “镜像 ” 滤 镜 


在 “镜像 ” 滤 镜 中 ,可 以 对 视频 画面 进行 垂直 或 者 水 平 镜像 操作 。 下 面向 读者 介绍 添加 “镜像 ” 
视频 滤 镜 的 操作 方法 。 

















素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 \ 第 9 章 \ 荷 花 特效 .jpg 








在 视频 轨 中 导入 一 张 静 态 图 像 ， 如 图 9-79 所 示 。 
在 录制 窗口 中 可 以 查看 导入 的 素材 画面 效果 ， 如 图 9-80 所 示 。 





















图 9-79 导入 一 张 静 态 图 像 图 9-80 查看 导入 的 素材 画面 








于 “特效 ”面板 ， 在 “视频 滤 镜 ” 滤 镜 组 中 选择 “镜像 ” 滤 镜 效果 ， 如 图 9-81 所 示 。 
f 将 其 拖 虹 至 “信息 ”面板 下 方 ， 如 图 9-82 所 示 。 




















图 9-81 选择 “镜像 ” 滤 镜 效果 图 9-82 拖 砚 至 “信息 ”面板 下 方 











执行 操作 后 ， 即 可 在 视频 中 应 用 “镜像 ” 滤 镜 效果 ， 在 录制 窗口 中 ， 即 可 预览 添加 “ 镜 
像 ” 滤 镜 后 的 视频 画面 效果 ， 如 图 9-83 所 示 。 
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图 9-83 预览 添加 “镜像 ” 滤 镜 后 的 视频 画面 效果 


四 9.4.5 ”实例 一 一 “铅笔 画 ” 滤 镜 

在 EDIUS 工作 界面 中 ,“ 铅 笔画 ” 滤 镜 可 以 让 画面 看 起 来 好 像 是 铅笔 素描 一 样 的 效果 。 下 面 
向 读者 介绍 添加 “铅笔 画 ” 视 频 滤 镜 的 操作 方法 。 

E 盘 \ 素 材 \ 第 9 章 \. 彩 色 糖 果 jpg 

E 盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \ 彩 色 糖果 .ezp 












































本 中 在 视频 轨 中 导入 一 张 静 态 图 像 ， 如 图 9-84 所 示 。 
在 录制 窗口 中 可 以 查看 导入 的 素材 画面 效果 ， 如 图 9-85 所 示 。 




















图 9-84 导入 一 张 静 态 图 像 图 9-85 查看 导入 的 素材 画面 























展开 “特效 ”面板 ， 在 “视频 滤 镜 ” 滤 镜 组 中 选择 “铅笔 画 ” 滤 镜 效 果 ， 如 图 9-86 
所 示 。 

在 选择 的 滤 镜 效果 上 单 击 并 将 其 拖 披 至 “信息 ”面板 下 方 ， 如 图 9-87 所 示 。 

在 “信息 ”面板 中 的 “铅笔 画 ” 滤 镜 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “打开 设置 对 话 
框 ”命令 ， 如 图 9-88 所 示 。 

06) 执行 操作 后 ， 弹 出 “铅笔 画 ” 对 话 框 ， 在 其 中 设置 “密度 ”为 2， 选 中 “翻转 ” 复 选 框 ， 
如 图 9-89 所 示 。 
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图 9-86 选择 “铅笔 画 ” 滤 镜 效果 图 9-87 拖 提 至 “信息 ”面板 下 方 





图 9-88 选择 “打开 设置 对 话 框 ”命令 图 9-89 设置 各 参数 





预览 添加 “铅笔 画 ” 滤 镜 后 的 视频 画面 效果 ， 如 图 9-90 所 示 。 


~ 和 一 一 
cs O00): 0,0): 021:0.4% 

A 二 | 
< t 


CN 
\ 


图 9-90 预览 添加 “铅笔 画 ” 滤 镜 后 的 视频 画面 效果 


]) 设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 认 ” 按 钮 ， 完 成 对 “铅笔 画 ” 滤 镜 的 设置 ， 在 录制 窗口 





h， 可 以 
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从 新 手 到 高 手 上 EU 





上 医 E 本章 小 结 


本 章 全 面 介绍 了 EDIUS 8.0 中 视频 滤 镜 效果 的 添加 、 删 除 以 及 设置 的 操作 方法 ， 以 实例 的 形 
式 将 添加 与 编辑 滤 镜 特效 的 每 一 种 方法 、 每 一 个 选项 都 进行 了 详细 的 介绍 ， 以 及 对 色彩 校正 滤 镜 
的 运用 进行 了 详细 讲解 。 通 过 本 章 的 学 习 ， 读 者 可 以 熟练 掌握 EDIUS 中 视频 滤 镜 的 各 种 使 用 方法 
和 技巧 ， 并 能 够 理论 结合 实践 地 将 视频 滤 镜 效果 合理 地 运用 到 所 制作 的 视频 作品 中 。 








186 


C9 
2 


/ 
Ra00:00:03:141 % 








> 10.1 制作 关键 帧 动画 

> 10.2.1 视频 布局 概述 
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> 10.3.1 实例 一 一 制作 三 维 空间 变换 
> 10.3.2 实例 一 一 制作 三 维 空间 动画 


> 制作 关键 帧 动画 
> 制作 二 维 变换 
> 制作 三 维 空间 动画 








> 10.4.1 实例 一 一 变 暗 混合 模式 
> 10.4.2 实例 一 一 释 加 混合 模式 
> 10.5.1 实例 一 一 色 度 键 

> 10.5.2 ”实例 一 一 亮度 键 

> 10.6.1 实例 一 一 创建 遮 单 

> 10.6.2 ”实例 一 一 轨道 遮 罩 





> 变 暗 混合 模式 
> 色 度 键 
> 创建 遮 章 




















EDIUS 专 业 级 视频 、 音 频 制 从 


从 新 手 到 高 手 





医 C NI 制作 关键 帧 动画 


在 EDIUS 8.0 中 ， 通 过 设置 关键 帧 可 以 创建 图 层 的 位 置 、 角 度 以 及 缩放 动画 ， 也 可 以 创建 视 
频 效 果 的 动画 。 为 了 在 素材 上 设置 关键 帧 ， 可 以 激活 关键 帧 复 选 框 ， 然 后 拖 动 时 间 线 在 不 同 的 时 
间 点 设置 不 同 的 效果 参数 值 ， 这 样 就 可 以 创建 效果 动画 了 。 下 面 主要 向 读者 介绍 运用 关键 帧 创建 
视频 动画 的 操作 方法 。 




















盘 \ 素 材 \ 第 10 章 \ 书 ;jpg 
EC 盘 \ 效 果 \ 第 10 章 \ 书 .ezp 
视频 文件 “| 光盘 \ 视 频 \ 第 10 章 \10.1 ”制作 关键 帧 动画 .mp4 














本 中 在 视频 轨 中 导入 一 张 静 态 图 像 如 图 10-1 所 示 。 

展开 “特效 ”面板 ， 在 “视频 滤 镜 ” 滤 镜 组 中 选择 “色彩 平衡 ” 滤 镜 效果 ， 将 其 添加 至 
“信息 ”面板 中 ， 为 素材 添加 “色彩 平衡 ” 滤 镜 ， 在 添加 的 滤 镜 效果 上 右 击 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜单 中 选择 “打开 设置 对 话 框 ” 命 令 ， 如 图 10-2 所 示 。 





























图 10-1 导入 一 张 静 态 图 像 图 10-2 选择 相应 的 命令 





执行 操作 后 ， 弹 出 “色彩 平衡 ”对 话 框 ， 如 图 10-3 所 示 。 











图 10-3 “色彩 平衡 ”对 话 框 


188 


合成 运动 待 获 币 从 








在 对 话 框 的 下 方 选中 “色彩 平衡 ” 复 选 枉 ， 激 活 关键 帧 复 选 枉 ， 如 图 10-4 所 示 。 
单 击 “ 色 彩 平衡 ”选项 右 侧 的 “添加 / 删除 关键 帧 ”按钮 ， 添 加 一 列 关键 帧 ， 如 图 10-5 
所 示 。 



































ET 





图 10-4 激活 关键 帧 复 选 杠 图 10-5 添加 一 列 关 键 帧 





在 对 话 框 下 方 ， 将 时 间 线 移 至 00:00:00:13 位 置 处 ， 然 后 拖 描 对 话 框 上 方 各 选项 中 的 滑 
块 至 合适 位 置 ， 如 图 10-6 所 示 。 
叮 执行 操作 后 ， 即 可 在 时 间 线 中 自动 添加 相应 关键 帧 ， 如 图 10-7 所 示 。 





























图 10-6 拖 复 滑 块 至 合适 位 置 图 10-7 添加 相应 关键 帧 





多 FE 
在 “色彩 平衡 ”对 话 框 中 ， 各 选项 含义 如 下 。 

@“ 色 度 ” 选 项 : 该 选项 反映 的 是 颜色 的 色调 和 饱和 度 ， 色 度 中 不 包括 亮度 在 内 的 颜 
色 性 质 ， 该 选项 用 于 调整 素材 的 不 同 颜色 。 
“亮度 ”选项 : 亮度 是 一 种 颜色 的 性 质 ， 该 选项 用 于 调整 画面 的 明亮 程度 。 
“对 比 度 ” 选 项 : 对 比 度 是 指 图 像 中 明暗 区 域 最 亮 的 白 和 最 瞳 的 黑 之 间 不 同 亮度 层 
级 的 测量 ， 差 异 范围 越 大 代表 对 比 越 大 ， 差 异 范围 越 小 代表 对 比 越 小 ， 该 选项 用 
于 调整 画面 的 对 比 度 差 异 。 
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再 次 将 时 间 线 移 至 00:00:03:15 位 置 处 ， 然 后 拖 投 对 话 框 上 方 各 选项 中 的 滑 块 至 合适 位 
置 ， 在 该 处 自动 添加 相应 关键 帧 ， 如 图 10-8 所 示 。 





























图 10-8 自动 添加 相应 关键 由 

















设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 返 回 EDIUS 工作 界面 ， 单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ” 
按钮 ， 预 览 添加 关键 帧 后 的 视频 动画 效果 ， 如 图 10-9 所 示 。 























h 
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人 


本 


9 在 “色彩 平衡 ”对 话 框 的 时 间 轴 中 ,“ 添 加 /删除 关键 帧 ”按钮 主要 用 来 在 当前 时 间 
线 所 在 的 位 置 添加 或 删除 关键 帧 。 单 击 “ 上 一 个 关键 帧 ”按钮 ， 可 以 快速 跳 转 到 前 一 个 关 
键 帧 位 置 ， 单 击 “ 下 一 个 关键 帧 ”按钮 ， 可 以 快速 跳 转 到 后 一 个 关键 帧 位 置 。 
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制作 视频 布局 动画 


在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 不 仅 可 以 设置 滤 镜 参数 的 动画 效果 ， 更 多 的 情况 下 用 户 还 需要 设置 图 
像 的 移动 、 旋 转 和 缩放 等 动画 ， 尤 其 是 三 维 空间 中 的 动画 ， 这 就 是 视频 布局 动画 。 本 节 主 要 向 读 
者 介绍 运用 视频 布局 制作 视频 动画 的 操作 方法 ， 主 要 包括 裁剪 图 像 和 三 维 变换 图 像 等 内 容 ， 希 望 
读者 可 以 熟练 掌握 。 


由 10.2.1 视频 布局 概述 


在 EDIUS 工作 界面 中 选择 “素材 ”菜单 ， 在 弹出 的 菜单 列表 中 选择 “视频 布局 ”命令 ， 即 可 
弹出 “视频 布局 ”对 话 框 ， 如 图 10-10 所 示 。 






































功能 选项 按钮 “ 预 设 ”面板 
“参数 ”面板 
预览 窗口 
效果 控制 面板 





图 10-10 “视频 布局 ”对 话 框 


在 “视频 布局 ”对 话 框 中 ， 各 部 分 含义 如 下 。 

@ 功能 选项 按钮 : 在 “视频 布局 ”对 话 框 中 包含 许多 控制 和 功能 按钮 ， 来 决定 图 像 不 同 的 布 
局 方式 。 例 如 ， 选 择 “裁剪 ”选项 卡 ， 图 像 只 有 裁剪 功能 可 用 ， 而 2D 模式 、3D 模式 和 显 
示 参 考 按钮 变 成 灰色 ， 不 再 可 用 。 
预览 窗口 : 预览 窗口 中 显示 源 素 材 视频 和 在 布局 窗口 中 对 图 像 所 做 的 变换 。 在 “显示 比例 ” 
列表 框 中 ， 可 以 选择 预览 窗口 的 尺寸 。 或 按 【Ctrl + O] 快捷 键 ， 使 预览 窗口 自动 匹配 布 
局 窗口 的 尺寸 。 
@ 效果 控制 面板 : 在 效果 控制 面板 中 ， 可 以 指定 布局 参数 的 数值 ， 并 设置 相应 的 参数 关键 帧 。 
e@ “ 预 设 ”" 面 板 :在 “ 预 设 "面板 中 ,可 以 应 用 EDIUS 软件 中 预 设 的 多 种 功能 来 调整 图 像 的 布局 。 
@ “参数 ”面板 : 在 “参数 ”面板 中 , 显示 了 在 布局 窗口 中 与 选择 功能 对 应 的 可 用 的 参数 设置 。 


四 10.2.2 实例 一 一 制作 裁剪 图 像 
为 了 构图 的 需要 ， 有 时 用 户 需 要 重新 裁剪 素材 的 画面 。 选 择 “裁剪 ”选项 卡 ， 在 预览 窗口 中 
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直接 拖 电 裁剪 控制 框 ,就 可 以 裁剪 素材 画面 了 ,也 可 以 在 “参数 ”面板 中 设置 “ 左 ”“ 右 ”“ 顶 ”“ 底 ” 
的 裁剪 比例 来 裁剪 图 像 画 面 。 下 面向 读者 介绍 裁剪 图 像 的 操作 方法 。 















































光盘 \ 效 果 \ 第 10 章 \ 真 爱 一 生 .ezp 
光盘 \ 视 频 \ 第 10 章 \10.2.2 ”实例 一 一 制作 裁剪 






































外 选择 “文件 ”| “打开 工程 ”命令 ,打开 一 个 工程 文件 ， 如 图 10-11 所 示 。 
在 视频 轨 中 选择 需要 进行 裁剪 的 图 像素 材 ， 如 图 10-12 所 示 。 
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图 10-11 打开 一 个 工程 文件 图 10-12 选择 图 像素 材 








在 菜单 栏 中 选择 “素材 ”|“ 视 频 布局 ”命令 ， 如 图 10-13 所 示 。 
6 本 吧 弹出 “视频 布局 ”对 话 框 ， 在 “裁剪 ”选项 卡 的 “参数 ”面板 中 ， 设 置 “ 左 ” 为 
16.10%、“ 右 ”为 11.80%、“ 顶 ”为 11.90%、“ 底 ”为 21.90%， 如 图 10-14 所 示 。 























» by We 这 


图 10-13 选择 “视频 布局 ”命令 图 10-14 设置 各 裁剪 的 参数 














Ga905 设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 返 回 EDIUS 工作 界面 ， 在 录制 窗口 中 可 以 查看 裁剪 后 
的 素材 画面 ， 效 果 如 图 10-15 所 示 。 
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图 10-15 查看 裁剪 后 的 素材 画面 


局 10.2.3 ”实例 一 一 制作 二 维 变换 


在 EDIUS 8.0 中 ， 除 了 裁剪 素材 外 ， 对 素材 的 操作 大 多 都 是 变换 操作 。 下 面向 读者 介绍 对 素 
材 进行 二 维 变 换 的 操作 方法 。 




















素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 \ 第 10 章 \ 美 丽 新 娘 .ezp 


效果 文件 “| 光盘 \ 效 果 \ 第 10 章 \ 美 丽 新 娘 .ezp 





视频 文件 “| 光盘 \ 视 频 ' 第 10 章 \10.2.3 ”实例 一 一 制作 二 维 变 换 .mp4 


选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ,打开 一 个 工程 文件 ， 如 图 10-16 所 示 。 
在 视频 轨 中 选择 需要 进行 变换 的 图 像素 材 ， 如 图 10-17 所 示 。 
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图 10-17 选择 图 像素 材 





选择 “素材 ”|“ 视 频 布局 ”命令 ， 弹 出 “视频 布局 ”对 话 框 ， 切 换 至 “变换 ”选项 卡 ， 
在 “参数 ”面板 中 设置 “ 左 ” 为 7.20%， 如 图 10-18 所 示 ， 对 图 像 进行 裁剪 操作 。 

在 左 侧 的 预览 窗口 中 ， 通 过 拖 抽 四 周 的 控制 柄 ， 调 整 素 材 的 大 小 与 位 置 ， 并 对 素材 进行 
旋转 操作 ， 如 图 10-19 所 示 。 
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图 10-18 对 图 像 进行 裁剪 操作 图 10-19 对 素材 进行 旋转 操作 








设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 返 回 EDIUS 工作 界面 ， 在 录制 窗口 中 可 以 查看 变换 后 
的 素材 画面 ， 效 果 如 图 10-20 所 示 。 





























注 在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 还 可 以 通过 以 下 两 种 方法 打开 “视频 布局 ”对 话 框 。 
@ 按 【[F7】 键 ， 可 以 快速 弹出 “视频 布局 ”对 话 框 。 
@@ 在 “信息 ”面板 中 ， 双 击 “视频 布局 ”选项 ， 也 可 以 弹出 “视频 布局 ”对 话 框 。 





制作 三 维 空间 动画 


在 EDIUS 8.0 中 ,三 维 变换 相对 于 二 维 空间 来 说 操作 基本 相似 ， 只 是 在 位 置 、 轴 心 和 旋转 操 
作 上 增加 了 Z 轴 ,具有 3 个 维度 供用 户 调整 。 本 节 主 要 向 读者 介绍 在 三 维 空间 中 制作 视频 动画 的 
操作 方法 ， 和 希望 读者 可 以 熟练 掌握 。 








194 


从 成 运动 符 效 制作 








10.3.1 实例 一 一 制作 三 维 空间 变换 
在 “视频 布局 ”对 话 框 中 单 击 “3D 模式 ”按钮 ， 激 活 三 维 空间 ， 在 预览 窗口 中 可 以 看 到 图 
像 的 变换 轴 向 与 二 维 空间 的 不 同 ， 在 该 空间 中 可 以 对 图 像 进行 三 维 空间 变换 。 下 面向 读者 介绍 对 
图 像 进行 三 维 空间 变换 的 操作 方法 。 
素材 文件 “| 光盘 素材 ' 第 10 章 路 jpg 
加 了 | 将 文人 | 癌 效 果 第 10 章 路 e 
视频 文件 | 光盘 \ 视 频 第 10 章 \10.3.1 实例 一 制作 三 维 空间 变换 mp4 






























































媳 在 视频 轨 中 导入 两 张 静 态 图 像 ， 录 制 窗口 中 的 画面 效果 如 图 10-21 所 示 。 
在 视频 轨 中 选择 需要 进行 三 维 空间 变换 的 素材 ， 如 图 10-22 所 示 。 




















图 10-21 录制 窗口 中 的 画面 效果 图 10-22 选择 需要 变换 的 素材 文件 











中 选择 “素材 ”| “视频 布局 ”命令 ， 弹 出 “视频 布局 ”对 话 框 ， 单 击 上 方 的 “3D 模式 ” 
按钮 ， 如 图 10-23 所 示 。 
04) 执行 操作 后 ， 进 入 “3D 模式 ”编辑 界面 ， 如 图 10-24 所 示 。 








图 10-23 单 击 “3D 模式 ”按钮 图 10-24 进入 “3D 模式 ”编辑 界面 
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在 “参数 ”面板 的 “ 轴 心 ”选项 区 中 ， 设 置 X 为 -20.00%6、Y 为 20.0px、 乙 为 -10.00%， 
在 “位 置 ”选项 区 中 ， 设 置 X 为 -12.30%、Y 为 -4.00%、Z 为 -8.20%; 在 “ 拉 伸 ”选项 

中 ， 设 置 X 为 155.60%， 如 图 10-25 所 示 。 

“旋转 ”选项 区 中 ， 设 置 X 为 1.80。 、Y 为 20.50。 、Z 为 1400。 ;在 “透视 ”选项 

中 ， 设 置 “透视 ”为 0.50， 如 图 10-26 所 示 。 
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自动 调整 轴 心 


重 取样 方式 当前 工程 设置 





图 10-25 设置 各 参数 1 图 10-26 设置 各 参数 2 

















中 设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 返 回 EDIUS 工作 界面 ， 在 录制 窗口 中 可 以 查看 三 维 空 
间 变 换 后 的 素材 画面 ， 效 果 如 图 10-27 所 示 。 
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图 10-27 查看 三 维 空间 变换 后 的 素材 画面 


3 在 “参数 ”面板 的 “旋转 ”选项 区 中 ， 用 户 还 可 以 拖 役 各 旋转 按钮 ,通过 上 下 拖 役 的 


方式 ,调整 “旋转 ”的 参数 值 。 





110.3.2 ”实例 一 一 制作 三 维 空间 动画 


在 “视频 布局 ”对 话 框 的 “参数 ”面板 中 ， 各 参数 值 的 设置 可 以 用 来 控制 关键 帧 的 动态 效果 ， 
主要 包括 为 素材 的 裁剪 、 位 置 、 旋 转 、 背 景 颜色 、 透 视 以 及 边框 等 参数 关键 帧 的 创建 、 复 制 以 及 
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粘贴 等 操作 。 下 面向 读者 介绍 制作 三 维 空间 动画 的 操作 方法 ， 希 望 读者 可 以 熟练 掌握 。 
光盘 \ 素 材 \ 第 10 章 \ 闪 亮 .jpg 

光盘 \ 效 果 \ 第 10 章 \ 闪 亮 .ezp 

光盘 \ 视 频 \ 第 10 章 \10.3.2 ”实例 一 一 制作 三 维 空间 动画 -mp4 




















叫 在 视频 轨 中 导入 两 张 静 态 图 像 ， 录 制 窗口 中 的 画面 效果 如 图 10-28 所 示 。 
在 视频 轨 中 选择 需要 制作 三 维 空间 动画 的 素材 ， 如 图 10-29 所 示 。 





























图 10-28 录制 窗口 中 的 画面 效果 图 10-29 选择 需要 制作 动画 的 素材 


0 选择 “素材 ”|“ 视 频 布局 ”命令 ， 弹 出 “视频 布局 ”对 话 框 ， 单 击 上 方 的 “3D 模式 ” 
按钮 ， 进 入 “3D 模式 ”编辑 界面 ， 如 图 10-30 所 示 。 
04) 在 对 话 框 下 方 添加 “位 置 ”“ 伸 展 ”“ 旋 转 ” 关 键 帧 ， 如 图 10-31 所 示 。 





























存 为 默认 





图 10-30 进入 “3D 模式 ”编辑 界面 图 10-31 添加 3 个 关键 由 





在 “参数 ”面板 的 “位 置 ”选项 区 中 ， 设 置 X 为 32.10%、Y 为 22.10%; 在 “ 拉 伸 ” 选 
项 区 中 ， 设 置 X 为 50.20%、Y 为 320.1px， 如 图 10-32 所 示 。 

在 “旋转 ”选项 区 中 ， 设 置 Z 为 -29.90”， 如 图 10-33 所 示 。 

同样 的 方法 ， 在 效果 控制 面板 中 的 相应 时 间 线 位 置 分 别 添加 相应 的 关键 帧 ， 并 在 “ 参 
数 ”面板 中 设置 关键 帧 的 运动 属性 ， 如 图 10-34 所 示 。 
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图 10-33 设置 各 参数 2 





图 10-34 添加 相应 关键 由 





设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 返 回 EDIUS 工作 界面 ， 单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ” 
按钮 ， 预 览 制作 的 三 维 空间 动画 效果 ， 如 图 10-35 所 示 。 
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图 10-35 预览 制作 的 三 维 空间 动画 效果 
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区 混合 模式 
在 EDIUS 工作 界面 中 ,用 户 可 以 使 用 一 些 特定 的 色彩 混合 算法 将 两 个 轨道 的 视频 琶 加 在 一 起 ， 


这 对 于 某 些 特效 的 合成 来 说 非常 有 效 。 本 节 主 要 向 读者 介绍 运用 色彩 混合 模式 制作 各 种 视频 特效 
等 内 容 。 








四 10.4.1 实例 一 一 变 暗 混合 模式 


在 EDIUS 8.0 中 ， 变 暗 模 式 是 指 取 上 下 两 像素 中 较 低 的 值 成 为 混合 后 的 颜色 ， 总 的 颜色 灰 度 
级 降低 ， 造 成 变 暗 的 效果 。 下 面向 读者 介绍 运用 变 瞳 混合 模式 制作 视频 特效 的 操作 方法 。 














视频 文件 ”| 光盘 \ 视 频 \ 第 10 章 \10.4.1 实例 一 一 变 暗 混合 模式 .mp4 
在 视频 轨 中 分 别 导入 两 张 静 态 图 像 ， 如 图 10-36 所 示 。 




















图 10-36 分 别 导入 两 张 静 态 图 像 








展开 “特效 ”面板 ， 选 择 “ 变 暗 模 式 ” 特 效 ， 如 图 10-37 所 示 。 
TD03) 单 击 并 拖 昌 特效 至 视频 轨 中 的 图 像 缩 略图 下 方 ， 如 图 10-38 所 示 。 



































图 10-37 选择 “ 变 暗 模式 ”特效 图 10-38 拖 克 特效 至 图 像 缩 略图 下 方 





释放 鼠标 左 键 ， 即 可 添加 “ 变 暗 模式 ”特效 ， 在 录制 窗口 中 可 以 预览 添加 “ 变 暗 模式 ” 
特效 后 的 视频 画面 效果 ， 如 图 10-39 所 示 。 
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图 10-39 预览 添加 特效 后 的 视频 画面 


下 10.4.2 实例 一 一 到 加 混合 模式 
在 EDIUS 8.0 中 ， 芭 加 模式 是 指 以 中 性 灰 (RGB = 128，128，128) 为 中 间 点 ， 大 于 中 性 灰 
(更 亮 )， 则 提高 背景 图 亮度 ， 反 之 则 变 瞳 ， 中 性 灰 不 变 。 下 面向 读者 介绍 运用 基 加 混合 模式 制作 
视频 特效 的 操作 方法 。 
| 光盘 素材 ' 第 10 章 \ 告 背景 jpg、 油 深 艺 术 jpg 
© 
> 光盘 \ 视 频 " 第 10 章 \10.4.2 实例 一 基 加 混合 模式 .mp4 


在 视频 轨 中 分 别 导 入 两 张 静 态 图 像 ， 如 图 10-40 所 示 。 








ua00.001003120 





图 10-40 分 别 导 入 两 张 静 态 图 像 




















展开 “特效 ”面板 ， 选 择 “ 友 加 模式 ”特效 ， 如 图 10-41 所 示 。 
在 选择 的 特效 上 单 击 并 将 其 拖 昂 至 视频 轨 中 的 图 像 缩 略图 下 方 ， 如 图 10-42 所 示 。 


























图 10-41 选择 “去 加 模式 ”特效 图 10-42 拖 虽 特效 至 图 像 缩 略图 下 方 
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济 左 “ 特 效 ” 面 板 的 “混合 ”特效 组 中 选择 “在 加 模式 ”特效 上 右 去 ， 在 弹出 的 快捷 菜 


单 中 选择 “添加 到 时 间 线 ”命令 ,也 可 以 快速 将 该 特效 添加 到 素材 画面 上 。 





Go 释放 


鼠标 左 键 ， 即 可 添加 “ 夫 加 模式 ”特效 ， 在 录制 窗口 中 可 以 预览 添加 “ 夫 加 模式 ” 





特效 后 的 视频 画面 ， 效 果 如 图 10-43 所 示 。 





s pt 


图 10-43 预览 添加 特效 后 的 视频 画面 


在 “特效 ”面板 的 “混合 ”特效 组 中 ， 其 他 部 分 特效 的 含义 如 下 。 


变 亮 模式 : 将 上 下 两 像素 进行 比较 后 ， 取 高 值 成 为 混合 后 的 颜色 ， 因 而 总 的 颜色 
灰 度 级 升 高 ， 造 成 变 亮 的 效果 。 用 黑色 合成 图 像 时 无 作用 ， 用 白色 时 则 仍 为 白色 。 
差 值 模式 : 将 上 下 两 像素 相 减 后 取 绝 对 值 ， 常 用 来 创建 类 似 员 片 的 效果 。 

排除 模式 : 与 差 值 模式 的 作用 类 似 ， 但 效果 比较 柔和 ， 产 生 的 对 比 度 比 较 低 。 

强 光 模式 : 根据 图 像 像 素 与 中 性 灰 的 比较 ， 进 行 提 亮 或 变 瞳 ， 幅 度 较 大 ， 效 果 特 
别 强烈 。 

柔 光 模 式 :同样 以 中 性 灰 为 中 间 点 ,大 于 中 性 灰 , 则 提高 背景 图 亮度 ;反之 则 变 暗 ， 
中 性 灰 不 变 。 只 不 过 无 论 提 亮 还 是 变 暗 的 幅度 都 比较 小 ， 效 果 柔 和 ， 所 以 称 之 
滤 色 模式 : 应 用 到 一 般 画 面 上 的 主要 效果 是 提高 亮度 。 比 较 特殊 的 是 ， 黑 色 与 任 
何 背 景 登 加 得 到 原 背景 ， 和 白色 与 任何 背景 登 加 得 到 和 白色 。 

正片 登 底 : 应 用 到 一 般 画 面 上 的 主要 效果 是 降低 亮度 。 比 较 特 殊 的 是 ， 和 白色 与 任 
何 背 景 登 加 得 到 原 背 景 ， 黑 色 与 任何 背景 登 加 得 到 黑色 ， 与 滤 色 模式 正好 相反 。 
减 色 模式 : 与 正片 登 底 的 作用 类 似 ， 但 效果 更 为 强烈 和 稚 张 。 

相 加 模式 : 将 上 下 两 像素 相 加 成 为 混合 后 的 颜色 ， 因 而 画面 变 亮 的 效果 非常 强烈 。 
线性 光 模 式 : 与 柔 光 、 强 光 等 特效 原理 相同 ， 只 是 在 效果 程度 上 有 些许 差别 。 

艳 光 模式 : 仍然 是 根据 图 像 像素 与 中 性 灰 的 比较 进行 提 亮 或 变 暗 ， 与 强 光 模式 相 
比 效果 显得 更 为 强烈 和 务 张 。 

颜色 加 深 : 应 用 到 一 般 画 面 上 的 主要 效果 是 加 深 画 面 ， 且 根据 登 加 的 像素 颜色 相 
应 增加 底层 的 对 比 度 。 


@ 颜色 减 淡 : 与 颜色 加 深 效 果 相 反 。 主 要 是 减 淡 画 面 。 
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从 新 手 到 高 手 





用 本 拭 像 


在 EDIUS 8.0 中 ， 通 过 指定 一 个 特定 的 色彩 进行 抠 像 ， 对 于 一 些 虚拟 演播 室 、 虚 拟 背 景 的 合 
成 非常 有 用 。 本 节 主要 向 读者 介绍 抠 像 的 各 种 操作 方法 。 
加 10.5.1 实例 一 一 色 度 键 


在 “特效 ”面板 中 选择 “ 键 ”特效 组 中 的 “ 色 度 键 ”特效 ,可 以 对 图 像 进 行 色彩 的 抠 像 处 理 。 
下 面向 读者 介绍 运用 “ 色 度 键 ”特效 抠 取 图 像 的 操作 方法 。 

















光盘 \ 素 材 \ 第 10 章 \ 红 色 玫瑰 :jpg 
t\ 效 果 \ 第 10 章 \ 红 色 玫 瑰 .ezp 


























光盘 \ 视 频 \ 第 10 章 \10.5.1 实例 一 一 色 度 键 .mp4 


中 在 视频 轨 中 导入 一 张 静 态 图 像 ， 如 图 10-44 所 示 。 
在 “ 键 ”特效 组 中 选择 “ 色 度 键 ” 特 效 ， 如 图 10-45 所 示 。 


























图 10-44 导入 一 张 静 态 图 像 图 10-45 选择 “ 色 度 键 ”特效 


单 击 并 拖 彼 特效 至 视频 轨 中 的 素材 上 ， 如 图 10-46 所 示 ， 为 素材 添加 “ 色 度 键 ” 特 效 。 
6 本 吧 在 “信息 ”面板 中 选择 “ 色 度 键 ”特效 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “打开 设置 对 
话 框 ”命令 ， 如 图 10-47 所 示 。 





























图 10-46 为 素材 添加 “ 色 度 键 ”特效 图 10-47 选择 相应 命令 
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ED 
执行 操作 后 ， 弹 出 “ 色 度 键 ” 对 话 框 ， 选 中 上 方 的 “ 键 显示 ” 复 选 框 ， 如 图 10-48 所 示 。 
将 鼠标 指针 移 至 对 话 框 中 的 预览 窗口 内 ， 在 图 像 中 的 适当 位 置 上 单 击 ， 获 取 图 像 颜 色 ， 








如 图 10-49 所 示 。 











图 10-48 选中 “ 键 显示 ” 复 选 框 图 10-49 获取 图 像 的 颜色 


单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 图 像 的 抠 图 操作 ， 在 录制 窗口 中 可 以 预览 抠 取 的 图 像 效 果 ， 如 
10-50 所 示 。 












































图 10-50 预览 抠 取 的 图 像 效 果 


凰 10.5.2 实例 一 一 亮度 键 


在 EDIUS 8.0 中 ， 除 了 针对 色彩 抠 像 的 “ 色 度 键 ”特效 外 ， 在 某 些 场景 中 可 能 使 用 对 象 的 亮 
度 信 息 能 得 到 更 为 清晰 准确 的 遮 音 范围。 下 面向 读者 介绍 使 用 "亮度 键 "特效 抠 取 图 像 的 操作 方法 。 


光盘 素材 第 10 章 \ 商 场 广告 jpg 
效果 文件 “| 光盘 效果 第 10 音 \ 商 场 广告 .ezp 
光盘 \ 视 频 " 第 10 章 \10.5.2 实例 -亮度 健 mp4 


在 视频 轨 中 分 别 导入 两 张 静 态 图 像 ， 如 图 10-51 所 示 。 
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ms 
图 10-51 导入 两 张 静 态 图 像 
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在 “ 键 ”特效 组 中 选择 “亮度 键 ”特效 ， 如 图 10-52 所 示 。 
单 击 并 拖 提 特效 至 视频 轨 中 的 素材 上 ， 如 图 10-53 所 示 ， 为 素材 添加 “亮度 键 ” 特 效 。 














图 10-52 选择 “亮度 键 ”特效 图 10-53 为 素材 添加 “亮度 键 ”特效 


在 “信息 ”面板 中 的 “亮度 键 ” 特 效 上 双击 ， 弹 出 “亮度 键 ”对 话 框 ， 在 其 中 设置 “ 亮 
度 上 限 ” 为 130、“ 过 渡 ” 为 125， 如 图 10-54 所 示 。 














让 现形 这 择 R) 
EM 





图 10-54 设置 各 参数 











设置 完成 后 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 完 成 图 像 的 抠 图 操作 ， 在 录制 窗口 中 可 以 预览 抠 取 的 
图 像 效果 ， 如 图 10-55 所 示 。 

















Red0IOFOOL 






图 10-55 预览 抠 取 的 图 像 效 果 
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达 在 “亮度 键 ”对 话 框 中 ， 部 分 选项 含义 如 下 。 
@ “启用 矩形 选择 ” 复 选 框 : 设置 亮度 键 的 范围 ， 范 围 以 外 的 部 分 完全 透明 ， 选 中 该 
复 选 框 后 ， 仅 在 范围 之 内 应 用 “亮度 键 ”特效 。 
“反选 ” 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 , 将 反 转 应 用 亮度 键 的 范围 , 反 转 视频 画面 这 哩 效果 。 


“全 部 计算 ” 复 选 框 :选中 该 复 选 框 ,将 计算 “矩形 外 部 有 效 ” 指 定 范 围 以 外 的 范围 。 
“ 自 适 应 ”选项 卡 : 选择 该 选项 卡 ，EDIUS 将 对 用 户 所 设置 的 亮度 范围 自动 进行 匹 
配 和 修饰 。 

“过 渡 形 式 ” 下 拉 列 表 框 : 在 该 下 拉 列 表 框 中 可 以 选择 过 渡 区 域 衰减 的 曲线 形式 。 





用 TD 这 科 
在 EDIUS 8.0 中 ， 手 绘 遮 单 经 常 被 用 来 以 各 种 形状 对 视频 或 图 像 进行 裁 切 操作 ， 实 现 视频 的 
释 加 效果 。 手 绘 遮 罩 是 常用 的 视频 特效 之 一 ， 在 遮 置 面板 中 包含 多 种 绘制 工具 ， 可 以 绘制 矩形 、 
圆 形 以 及 自由 形状 的 遮 军 样式 ,设置 迹 军 的 柔和 边缘 以 及 可 见 度 等 属性 ,可 以 实现 视频 的 庶 军 特效 。 
10.6.1 实例 一 一 创建 庶 罩 
在 EDIUS 工作 界面 中 ， 主 要 通过 “手绘 谈 军 ” 滤 镜 创建 视频 谈 军 特效 。 下 面向 读者 介绍 创建 
谈 曙 E 效 果 的 操作 方法 。 
素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 \ 第 10 章 \ 携 邓 




















效果 文件 | 光盘 效果 第 10 章 的 手 一 生 ezp 
光盘 \ 视 频 第 10 章 \10.6.1 ”实例 创建 这 嘿 mp4 


在 视频 轨 中 分 别 导入 两 张 静 态 图 像 ， 如 图 10-56 所 示 。 

















图 10-56 分 别 导入 两 张 静 态 图 像 


在 “视频 滤 镜 ” 渡 镜 组 中 选择 “手绘 庆 音 ” 滤 镜 效果 ， 如 图 10-57 所 示 。 
将 该 滤 镜 效 果 拖 昂 至 视频 轨 中 的 图 像素 材 上 方 ， 如 图 10-58 所 示 ， 添 加 渡 镜 。 

在 “信息 ”面板 中 选择 添加 的 “手绘 庶 曾 ” 滤 镜 效果 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
“打开 设置 对 话 框 ”命令 ， 如 图 10-59 所 示 。 
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弹出 “手绘 遮 军 ”对 话 框 ， 单 














抹 


“绘制 矩形 ”按钮 ， 如 图 10-60 所 示 。 





图 10-59 选择 相应 命令 


图 10-60 单 击 “绘制 矩形 ”按钮 


在 中 间 的 预览 窗口 中 单 击 并 拖 鬼 ， 绘 制 一 个 矩形 遮 音 形状， 如 图 10-61 所 示 。 
本 中 在 右 侧 的 “外 部 ”选项 区 中 设置 “可 见 度 ” 为 06， 选 中 “ 滤 镜 ” 复 选 框 ， 在 “边缘 ” 选 





项 区 上 























图 10 
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Ph ， 选 中 “和 柔 化 ” 复 选 框 ， 设 置 “ 宽 度 ” 为 130.0px， 如 图 10-62 所 示 。 





-61 


绘制 一 个 矩形 造 单 形状 





图 10-62 设置 各 参数 


从 成 运动 符 效 制作 





第 10 副 




















Gi908) 设置 完成 后 ， 
日后 的 视频 画面 








单 击 Mp 按钮 ， 返 回 EDIUS 工作 界面 ， 在 录制 窗口 中 即 可 查看 创建 庶 
效果 ， 如 图 10-63 所 示 。 








图 10-63 查看 创建 遮 单 后 的 视频 画面 效果 


国 10.6.2， 实 例 一 一 轨道 遮 罩 
在 EDIUS 8.0 中 ,轨道 遮 军 也 称 为 轨道 蒙 版 ， 其 作用 是 为 蒙 版 素材 的 亮度 或 者 Alpha 通道 通 
过 底层 原始 素材 的 Alpha 通道 来 创建 原始 素材 的 遮 音 蒙 版 效果 。 下 面向 读者 介绍 创建 轨道 蒙 版 庶 
罩 效 果 的 操作 方法 ， 和 希望 读者 可 以 熟练 掌握 。 
光盘 \ 素 材 第 10 章 \ 玩 球 小 子 jpg 


在 视频 轨 中 分 别 导入 两 张 静 态 图 像 ， 如 图 10-64 所 示 。 























图 10-64 分 别 导 入 两 张 静 态 图 像 


02) 在 “ 键 ”特效 组 中 选择 “轨道 这 日” 特效 ， 如 图 10-65 所 示 。 
EL 03) 将 该 特效 添加 至 视频 轨 中 的 素材 上 方 ， 如 图 10-66 所 示 。 
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图 10-65 选择 “轨道 造 单 ”特效 图 10-66 添加 特效 至 素材 上 方 








在 录制 窗口 中 可 以 预览 添加 轨道 蒙 版 后 的 视频 庶 曾 效果 ， 如 图 10-67 所 示 。 





图 10-67 预览 添加 轨道 蒙 版 后 的 视频 让 音效 果 


本 章 小 结 


合成 运动 特效 就 是 画面 的 县 加 ， 在 屏幕 上 同时 显示 多 个 画面 效果 ， 通 过 EDIUS 8.0 中 的 合成 
运动 特效 功能 ， 可 以 很 轻松 地 制作 出 静态 以 及 动态 的 画 中 画 效果 ， 从 而 使 视频 作品 更 具有 观赏 性 。 
本 章 以 实例 的 形式 全 面 介 绍 了 EDIUS 8.0 中 的 合成 运动 功能 ， 这 对 于 读者 在 实际 视频 编辑 工作 中 
制作 丰富 的 视频 县 加 效果 起 到 了 很 大 的 作用 。 

通过 本 章 的 学 习 ， 读 者 在 进行 视频 编辑 时 ， 可 以 大 胆 地 使 用 EDIUS 8.0 提供 的 各 种 合成 运动 
模式 ， 使 制作 的 视频 更 加 多 样 化 和 生动 。 
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实例 一 一 单个 标题 字幕 的 创建 
实例 一 一 模板 标题 字幕 的 创建 
实例 一 一 多 个 标题 字幕 的 创建 


实例 一 一 标题 字幕 的 变换 
实例 一 一 字幕 间距 的 设置 
实例 一 一 字幕 行距 的 设置 
实例 一 一 字体 类 型 的 设置 





> 单个 标题 字幕 的 创建 
> 多 个 标题 字幕 的 创建 
> 字幕 间距 的 设置 


> T1225 
> 11.2.6 
PRT 
B28 
> 11.3.1 
> 11.3.2 
> 11.3.3 





实例 一 一 字号 大 小 的 设置 
实例 一 一 字幕 方向 的 更 改 
实例 一 一 文本 下 划 线 的 添加 
实例 一 一 字幕 时 间 长 度 的 调整 
实例 一 一 颜色 填充 字幕 
实例 一 一 字幕 描 边 特效 

实例 一 一 字幕 阴影 特效 


> 字幕 方向 的 更 改 
> 颜色 填充 字幕 
> 字幕 阴影 特效 
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本 标题 字幕 的 添加 


在 EDIUS 8.0 中 ， 标 题字 幕 是 视频 中 必 不 可 少 的 元 素 ， 好 的 标题 不 仅 可 以 传送 画面 以 外 的 信 
息 ,还 可 以 增强 视频 的 艺术 效果 。 为 视频 设置 漂亮 的 标题 字幕 , 可 以 使 视频 更 具有 吸引 力 和 感染 力 。 
本 节 主 要 向 读者 介绍 添加 标题 字幕 的 操作 方法 。 


11.1.1 实例 一 一 单个 标题 字幕 的 创建 


在 各 种 影视 画面 中 ， 字 幕 是 不 可 缺少 的 组 成 部 分 ， 起 着 解释 画面 、 补 充 内 容 的 作用 ， 有 画 龙 
点 睛 之 效 。 下 面向 读者 介绍 创建 单个 标题 字幕 的 操作 方法 。 
































素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 ' 第 11 章 \ 电 商 时 代 jpg 
© y 效果 文件 “| 光盘 效果 \ 第 1 章 \ 电 商 时 代 .ezp 








视频 文件 “| 光盘 \ 视 频 \ 第 11 章 \11.1.1 实例 一 一 单个 标题 字幕 的 创建 .mp4 


中 在 视频 轨 中 导入 一 张 静 态 图 像 ， 如 图 11-1 所 示 。 
在 “轨道 ”面板 上 方 单 击 “ 创 建 字幕 ”按钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “在 1T 轨道 上 创建 
字幕 ”选项 ， 如 图 11-2 所 示 。 


























4 A 星 
/ra00:00200:021 
4-- 


图 11-1 导入 一 张 静 态 图 像 图 11-2 选择 相应 的 选项 





到 执行 操作 后 ， 即 可 打开 字幕 窗口 ， 如 图 11-3 所 示 。 
在 左 侧 的 工具 箱 中 选取 横向 文本 工具 ， 如 图 11-4 所 示 。 











专家 指点 
洁 在 字幕 窗 口 左 侧 的 工具 箱 中 ， 接 住 横向 文本 工具 不 放 ， 即 可 弹出 隐藏 的 其 他 文本 工具 ， 


用 户 还 可 以 选取 纵向 文本 工具 ， 在 预览 窗口 中 输入 纵向 文本 内 容 。 








在 预览 窗口 中 的 适当 位 置 双击 ， 定 位 光标 位 置 ， 然 后 输入 相应 文本 内 容 ， 如 图 11-5 
所 示 。 


在 “文本 属性 ”面板 中 根据 需要 设置 文本 的 相应 属性 ， 如 图 11-6 所 示 。 
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图 11-3 打开 字 幕 窗口 图 11-4 选取 横向 文本 工具 





图 11-5 输入 相应 文本 内 容 图 11-6 设置 文本 的 相应 属性 











叫 单 击 字幕 窗口 上 方 的 “保存 ”按钮 ， 保 存 字幕 ， 退 出 字幕 窗口 ， 在 录制 窗口 中 即 可 预览 
制作 的 标题 字幕 效果 ， 如 图 11-7 所 示 。 











图 11-7 预览 制作 的 标题 字幕 效果 


本 
在 “轨道 ”面板 上 方 音 击 “创建 字幕 ”按钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “在 视频 轨道 上 
创建 字幕 ”选项 ， 即 可 在 视频 轨道 上 创建 字幕 ， 而 不 是 在 1T 轨道 上 创建 字幕 。 
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11.1.2 ”实例 一 一 模板 标题 字幕 的 创建 

在 EDIUS 8.0 的 字幕 窗口 中 ， 提 供 了 丰富 的 预 设 标题 样式 ， 用 户 可 以 直接 应 用 现成 的 标题 模 
板 样式 创建 各 种 标题 字幕 。 下 面 介 绍 应 用 标题 模板 创建 标题 字幕 的 操作 方法 。 

光盘 素材 第 11 章 珠宝 广告 ezp 

光盘 效果 ' 第 11 章 珠宝 广告 ezp 

和 L\ 视 频 \ 第 11 章 \11.1.2 实例 一 模板 标题 字幕 的 创建 :mp4 
























































中 选择 “文件 ”| “打开 工程 ”命令 ,打开 一 个 工程 文件 ， 如 图 11-8 所 示 。 
展开 “素材 库 ” 面 板 ， 在 其 中 选择 需要 创建 模板 标题 的 字幕 对 象 ， 如 图 11-9 所 示 。 
































区 从 天美 关 区 新 友 沉 连 靖 闪 外相 拉 国志 衣 册 健全 缀 ，woo- 





图 11-8 打开 一 个 工程 文件 图 11-9 选择 相应 字幕 对 象 


在 选择 的 字幕 对 象 上 双击 ， 打 开 字 幕 窗口 ， 在 左 侧 的 工具 箱 中 选取 选择 对 象 工具 ， 在 预 
览 窗口 中 选择 相应 文本 对 象 ， 如 图 11-10 所 示 。 

在 字幕 窗口 的 下 方 选择 需要 应 用 的 标题 字幕 模板 ， 在 选择 的 模板 上 双击 ， 如 图 11-11 所 
示 ， 应 用 标题 字幕 模板 。 
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图 11-10 选择 相应 文本 对 象 图 11-11 应 用 标题 字幕 模板 


在 预览 窗口 中 ， 拖 描 标 题字 幕 四 周 的 控制 柄 ， 调 整 标题 字幕 的 大 小 ， 并 调整 标题 字幕 的 
显示 位 置 ， 如 图 11-12 所 示 。 
设置 完成 后 ， 单 击 字幕 窗口 上 方 的 “保存 ”按钮 ， 如 图 11-13 所 示 ， 退 出 字幕 窗口 。 
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第 11 囊 








图 11-12 调整 标题 字幕 的 大 小 



































在 录制 窗口 中 ， 即 可 预览 应 用 标题 字幕 模板 后 的 画面 效果 ， 如 图 11-14 所 示 。 


二 在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 还 可 以 通过 以 下 3 种 方法 打开 字幕 窗口 。 
@ 按 【Ctrl + Enter】 快 捷 键 ， 即 可 快速 打开 字幕 窗口 。 
@ 在 1T 字 幕 轨道 中 ， 双 击 需要 编辑 的 字幕 对 象 ， 即 可 快速 打开 字幕 窗口 。 
@ 在 “素材 库 ” 面板 中 ,选择 需要 编辑 的 标题 字幕 , 右 击 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “ 编 
辑 ” 命 令 ， 即 可 快速 打开 字幕 窗口 。 





由 11.1.3 ”实例 一 一 多 个 标题 字幕 的 创建 
在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 在 字幕 轨道 中 创建 多 个 标题 字幕 ， 使 制作 的 字幕 效果 更 
加 符合 用 户 的 需求 。 下 面向 读者 介绍 创建 多 个 标题 字幕 的 操作 方法 。 
光盘 \ 素 材 \ 第 11 章 \ 奔 腾 汽 车 jpg 
光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \ 奔 腾 汽 车 .ezp 
EC 盘 \ 视 频 \ 第 11 章 \11.1.3 ”实例 一 一 多 个 标题 字幕 的 创建 .mp4 
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从 新 手 到 高 手 








中 在 视频 轨 中 导入 一 张 静 态 图 像 ， 如 图 11-15 所 示 。 
本 吧 在 “轨道 ”面板 上 方 单 击 “ 创 建 字幕 ”按钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “在 1T 轨道 上 创建 
字幕 ”选项 ， 如 图 11-16 所 示 。 



































图 11-15 导入 一 张 静 态 图 像 图 11-16 选择 相应 的 选项 








执行 操作 后 ， 打 开 字幕 窗口 ， 选 取 工具 箱 中 的 横向 文本 工具 ， 在 预览 窗口 中 的 适当 位 置 
输入 文本 “奔腾 汽车 ”， 在 “文本 属性 ”面板 的 “变换 ”选项 区 中 ， 设 置 X 为 304、Y 为 
54、“ 字 距 ” 为 100， 在 “字体 ”选项 区 中 ， 设 置 “字体 ”为 “黑体 入 “字号 ”为 80; 
在 “填充 颜色 ”选项 区 中 ， 设 置 “ 颜 色 ” 为 黑色 ， 设 置 完成 后 ， 此 时 字幕 窗口 中 的 字幕 
效果 如 图 11-17 所 示 。 

单 击 字幕 窗口 上 方 的 “保存 ”按钮 ， 保 存 字 幕 效果 ， 退 出 字幕 窗口 ， 在 1T 字幕 轨道 中 显 
示 了 刚 创 建 的 标题 字幕 ， 如 图 11-18 所 示 。 
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图 11-17 字幕 窗口 中 的 字幕 效果 图 11-18 显示 了 刚 创建 的 标题 字幕 








确定 时 间 线 在 视频 轨 中 的 开始 位 置 ， 在 “轨道 ”面板 上 方 单 击 “ 创 建 字幕 ”按钮 ， 在 弹 
出 的 列表 框 中 选择 “在 新 的 字幕 轨道 上 创建 字幕 ”选项 ， 如 图 11-19 所 示 。 

执行 操作 后 ， 打 开 字 幕 窗口 ， 运 用 横向 文本 工具 ， 在 预览 窗口 中 的 适当 位 置 输 入 相应 文 
本 内 容 ， 在 “文本 属性 ”面板 中 设置 文本 的 相应 属性 ， 此 时 字幕 窗口 中 创建 的 文本 效果 
如 图 11-20 所 示 。 
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标题 字 章 兰 效 制作 
EL 








图 11-19 选择 相应 的 选项 图 11-20 创建 的 字幕 效果 


EN 


fe 在 字幕 窗口 中 ， 左 侧 工具 箱 中 的 各 工具 含义 如 下 。 
@ 选择 对 象 工具 : 使 用 该 工具 ， 可 以 选择 预览 窗口 中 的 字幕 对 象 。 
@ 横向 文本 工具 : 使 用 该 工具 ， 可 以 在 预览 窗口 中 的 适当 位 置 创建 横向 文本 内 容 。 
@ 图 像 工具 : 使 用 该 工具 ， 可 以 在 预览 窗口 中 创建 各 种 类 型 的 图 形 对 象 ， 丰 富 视频 
画面 。 
矩形 工具 : 使 用 该 工具 ， 可 以 在 预览 窗口 中 创建 矩形 图 形 。 
椭圆 形 工具 : 使 用 该 工具 ， 可 以 在 预览 窗口 中 创建 椭圆 形 图 形 。 
等 腰 三 角形 工具 : 使 用 该 工具 ， 可 以 在 预览 窗口 中 创建 等 腰 三 角形 。 
线性 工具 : 使 用 该 工具 ， 可 以 在 预览 窗口 中 创建 相应 线性 图 形 。 











LI 07) 单 击 字幕 窗口 上 方 的 “保存 ”按钮 ， 保 存 字幕 效果 ， 退 出 字幕 窗口 ， 在 2T 字幕 轨道 中 ， 
显示 了 刚 创 建 的 第 2 个 标题 字幕 ， 如 图 11-21 所 示 。 
在 “素材 库 ” 面 板 中 ， 显 示 了 创建 的 两 个 标题 字幕 文件 ， 如 图 11-22 所 示 。 


EDIUS 天 各: 二 x o Epus mn Q 四 下 刀 % 电 
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图 11-21 显示 创建 的 字幕 图 11-22 显示 创建 的 两 个 标题 
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在 录制 窗口 中 ， 可 以 预览 创建 的 多 个 标题 字幕 ， 效 果 如 图 11-23 所 示 。 


奔腾 汽车 
让 你 感受 飞 一 般 的 速度 ! 








图 11-23 预览 创建 的 多 个 标题 字 


标题 字幕 属性 的 设置 


EDIUS 8.0 中 的 字幕 编辑 功能 与 Word 等 文字 处 理 软件 相似 ， 提 供 了 较为 完善 的 字幕 编辑 和 设 
置 功能 ， 用 户 可 以 对 文本 或 其 他 字幕 对 象 进 行 编辑 和 美化 操作 。 本 节 主 要 向 读者 介绍 编辑 标题 字 
幕 属性 的 各 种 操作 方法 。 


下 11.2.1 实例 一 一 标题 字幕 的 变换 
在 字幕 窗口 中 ， 变 换 标 题字 幕 是 指 调整 标题 字幕 在 视频 中 的 X 轴 和 立轴 的 位 置 ， 以 及 调整 字 
幕 的 宽度 与 高 度 等 属性 ， 使 制作 的 标题 字幕 更 加 符合 用 户 的 需求 。 











kt\ 素 材 ' 第 11 章 方圆 天 下 . 
盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \ 方 圆 天 下 . 








盘 \ 视 频 ' 第 11 章 \11.2.1 ”实例 一 一 标题 字幕 的 变换 .mp4 


中 选择 “文件 ” |“ 打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 11-24 所 示 。 
在 1T 字幕 轨道 中 选择 需要 变换 的 标题 字幕 ， 如 图 11-25 所 示 。 


DNL i 




















一 朋 完 美 信 般 ， 二 期 接受 咨询 





几何 空间 | 开 能 力作 | 纯 板 闻 江 大 宅 超 值 上 市 (C2 


中 
开发 两 ， 基 南 万 于 天 下 睾 业 有 限 公司 / 测 南 万 他 图 四 业 有 限 公司 





图 11-24 打开 一 个 工程 文件 图 11-25 在 轨道 中 选择 字幕 
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选择 对 象 工具 ， 在 预览 窗口 中 选择 需要 




















在 选择 的 标题 字幕 上 双击 ， 打 开 字 幕 窗口 ， 运 
变换 的 标题 字幕 内 容 ， 如 图 11-26 所 示 。 
在 “文本 属性 ”面板 的 “变换 ”选项 区 中 ， 设 置 X 为 408、Y 为 261， 如 图 11-27 所 示 ， 


变换 文本 内 容 。 





























图 11-26 在 预览 窗口 中 选择 字幕 图 11-27 设置 各 参数 





单 击 字幕 窗口 上 方 的 “保存 ”按钮 ， 保 存 更 改 后 的 标题 字幕 ， 退 出 字幕 窗口 ， 将 时 
间 线 移 至 素材 的 开始 位 置 ， 单 击 “播放 ”按钮 ， 预 览 变换 标题 字幕 后 的 视频 效果 ， 


如 图 11-28 所 示 。 





























| 逢 鹏 力作 | 纯 板 闸 江 大 宅 超 入 上 市 煲 
二 1 


E19 本 
要 业 有 阳 公 届 下 刀 本 基业 有 限 人 















Tr 从 国 司 we 


大 oo 是 
全 司 湖南 万 各 生 和风 公司 


图 11-28 预览 变换 标题 字幕 后 的 视频 效果 


党 在 字 划 窗口 的 预览 窗口 中 ， 用 户 还 可 以 运用 选择 对 象 工具 ， 通 过 鼠标 拖 昌 的 方式 ， 变 


换 标题 字幕 的 摆 放 位 置 ， 使 制作 的 标题 字幕 更 加 美观 。 





11.2.2 ”实例 一 一 字幕 间距 的 设置 


在 EDIUS 工作 界面 中 ， 如 果 制 作 的 标题 字幕 太 过 紧凑 ， 影 响 了 视频 的 美观 程度 ， 可 以 通过 调 
整 字幕 的 间距 ， 使 制作 的 标题 字幕 变 得 宽松 。 下 面向 读者 介绍 设置 标题 字幕 间距 的 操作 方法 。 








S21 








光盘 \ 素 材 \ 第 11 章 \ 钢 琴 艺 术 .ezp 
光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \ 钢 琴 艺 术 .ezp 
光盘 \ 视 频 \ 第 11 章 \11.2.2 ”实例 一 一 字幕 间距 的 设置 .mp4 


























中 选择 “文件 ”| “打开 工程 ”命令 ,打开 一 个 工程 文件 ， 如 图 11-29 所 示 。 
6 本 中 在 1T 字幕 轨道 中 选择 需要 设置 间距 的 标题 字幕 ， 如 图 11-30 所 示 。 


的 田 名 因 




















图 11-29 打开 一 个 工程 文件 图 11-30 在 轨道 中 选择 字幕 























GEB03) 在 选择 的 标题 字幕 上 双击 ， 打 开 字 幕 窗口 ， 运 用 选择 对 象 工具 ， 在 预览 窗口 中 选择 需要 
设置 间距 的 标题 字幕 内 容 ， 如 图 11-31 所 示 。 
Go 在 “文本 属性 ”面板 中 ， 设 置 “ 字 距 ” 为 120， 如 图 11-32 所 示 。 



































图 11-31 在 预览 窗口 中 选择 字幕 图 11-32 设置 字幕 间距 











设置 完成 后 ， 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 退 出 字幕 窗口 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 设置 标题 字 
幕 间距 后 的 视频 效果 ， 如 图 11-33 所 示 。 
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在 “轨道 ”面板 中 创建 的 字幕 效果 ，EDIUS 都 会 为 其 默认 添加 淡 入 /淡出 特效 ， 使 制 
作 的 字幕 效果 与 视频 更 加 融合 ， 保 持 画面 的 流畅 程度 。 





四 11.2.3 ”实例 一 一 字幕 行距 的 设置 


在 EDIUS 工作 界面 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 调整 字幕 的 行距 ， 使 制作 的 字幕 更 加 美观 。 下 
读者 介绍 设置 字幕 行距 的 操作 方法 。 


TT ezp 








可 





























“打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 11-34 所 示 。 








择 “ 文 件 ” 
a 行距 的 标题 字幕 ， 如 图 11-35 所 示 。 





> 
Ww 





30 集 电视 连续 剧 






图 11-34 打开 一 个 工程 文件 图 11-35 在 轨道 中 选择 字幕 
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在 选择 的 标题 字幕 上 双击 ， 打 开 字 幕 窗口 ， 运 用 选择 对 象 工具 ， 在 预览 窗口 中 选择 需要 
设置 行距 的 标题 字幕 内 容 ， 如 图 11-36 所 示 。 
在 “文本 属性 ”面板 中 设置 “行距 ”为 100， 如 图 11-37 所 示 。 


























espe TT TT les TT 
[aa 





图 11-36 在 预览 窗口 中 选择 字幕 图 11-37 设置 字幕 行距 








设置 完成 后 ， 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 退 出 字幕 窗口 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 设置 标题 字 
幕 行距 后 的 视频 效果 ， 如 图 11-38 所 示 。 


和 


30 集 电视 连续 剧 


30 集 电视 连 组 剧 a i 


图 11-38 吉星 标 拓 尝 基 行 下 后 的 视频 就 果 





时 11.2.4 “实例 一 一 字体 类 型 的 设置 


EDIUS 软件 中 所 使 用 的 字体 ， 本 身 只 是 Windows 系统 的 一 部 分 ， 而 不 属于 EDIUS 程序 ， 
而 在 EDIUS 中 可 以 使 用 的 字体 类 型 取决 于 用 户 在 Windows 系统 中 安装 的 字体 ， 如 果 要 在 EDIUS 
中 使 用 更 多 的 字体 ， 就 必须 在 系统 中 添加 字体 。 在 EDIUS 中 创建 的 字幕 效果 ， 默 认 字 体 类 型 为 宋 
体 ， 如 果 用 户 觉得 创建 的 字体 类 型 不 美观 ， 或 者 不 能 满足 用 户 的 需求 ， 可 以 对 字体 类 型 进行 修改 ， 
使 制作 的 标题 字幕 更 符合 要 求 。 


























光盘 \ 素 材 ' 第 11 章 \ 情 定 雪 国 . 
4\ 效 果 \ 第 11 章 \ 情 定 雪 国 . 






































光盘 \ 视 频 \ 第 11 章 \11.2.4 ”实例 一 一 字体 类 型 的 设置 .mp4 
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选择 “文件 ”| “打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 11-39 所 示 。 
在 1T 字幕 轨道 中 选择 需要 设置 字体 类 型 的 标题 字幕 ， 如 图 11-40 所 示 。 


二 | 丽 | 
pW 



































by7 5 

区 EE: 
Be 

HH "ES 2 





图 11-39 打开 一 个 工程 文件 图 11-40 在 轨道 中 选择 字幕 














在 选择 的 标题 字幕 上 双击 ， 打 开 字幕 窗口 ， 运 用 选择 对 象 工具 ， 在 预览 窗口 中 选择 需要 
设置 字体 类 型 的 标题 字幕 内 容 ， 如 图 11-41 所 示 。 

在 “文本 属性 ”面板 中 单 击 “字体 ” 右 侧 的 下 三 角 按钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “黑体 ” 
选项 ， 如 图 11-42 所 示 ， 设 置 标题 字幕 的 字体 类 型 。 
































图 11-41 在 预览 窗口 中 选择 字幕 图 11-42 选择 “黑体 ”选项 


在 EDIUS 工作 界面 中 , 有 些 文本 中 既 包 含 中 文 汉字 又 包含 英文 字母 , 系统 默认 状态 下 ， 


当 用 户 选择 一 段 西 文 文字 并 改变 其 字体 时 ， 只 改变 选 定 文本 中 的 西 文字 符 ; 选择 一 段 中 文 
文字 并 改变 字体 后 ， 中 文 和 英文 都 会 发 生 改 变 。 











设置 完成 后 ， 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 退 出 字幕 窗口 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 设 置 标题 字 
幕 字体 类 型 后 的 视频 效果 ， 如 图 11-43 所 示 。 
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图 11-43 预览 设置 标题 字幕 字体 类 型 后 的 视频 效果 


11.2.5 ”实例 一 一 字号 大 小 的 设置 


在 EDIUS 工作 界面 中 ， 字 号 是 指 文本 的 大 小 ， 不 同 的 字体 大 小 对 视频 的 美观 程度 有 一 定 的 影 
响 。 下 面向 读者 介绍 设置 文本 字号 大 小 的 操作 方法 。 


素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 \ 第 11 章 \ 父 亲 节 快乐 .ezp 
效果 文件 “| 光盘 效果 \ 第 11 章 \ 父 亲 节 快乐 .ezp 


视频 文件 “| 光盘 \ 视 频 \ 第 11 章 \11.2.5 ”实例 一 一 字号 大 小 的 设置 .mp4 


中 选择 “文件 ”| “打开 工程 ”命令 ,打开 一 个 工程 文件 ， 如 图 11-44 所 示 。 
在 1T 字幕 轨道 中 选择 需要 设置 字号 大 小 的 标题 字幕 ， 如 图 11-45 所 示 。 

















图 11-44 打开 一 个 工程 文件 图 11-45 在 轨道 中 选择 字幕 


3 在 影视 广告 中 , 文字 必须 要 突出 影视 广告 的 主题 , 文字 是 视频 中 画龙点睛 的 重要 部 分 ， 


如 果 文字 太 小 ， 会 影响 广告 的 美观 程度 ， 所 以 设置 合适 的 文字 大 小 非常 重要 。 








RR， 在 预览 窗口 中 选择 需要 


Em 
珊 


在 选择 的 标题 字幕 上 双击 ， 打 开 字 幕 窗口 ， 运 用 选择 对 象 工 
设置 字号 大 小 的 标题 字幕 内 容 ， 如 图 11-46 所 示 。 





y 
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在 “文本 属性 ”面板 中 设置 “字号 ”为 99， 如 图 11-47 所 示 ， 设 置 标题 字幕 的 字号 大 
小 ， 在 预览 窗口 中 调整 标题 字幕 至 合适 位 置 。 





图 11-46 在 预览 窗口 中 选择 字幕 图 11-47 设置 “字号 ”为 90 





05) 设置 完成 后 ， 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 退 出 字幕 窗口 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 设 置 标题 字 
幕 字号 大 小 后 的 视频 效果 ， 如 图 11-48 所 示 。 





图 11-48 预览 设置 标题 字幕 字号 大 小 后 的 视频 效果 


11.2.6 ”实例 一 一 字幕 方向 的 更 改 


在 EDIUS 字幕 窗口 中 ， 用 户 可 以 根据 视频 的 要 求 ， 随 意 更 改 文本 的 显示 方向 。 下 面向 读者 
介绍 更 改 字 幕 方 向 的 操作 方法 。 

















素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 \ 第 11 章 \ 听 海 的 声音 .ezp 
效果 文件 “| 光盘 效果 \ 第 11 章 \ 听 海 的 声音 .ezp 
视频 文件 “| 光盘 \ 视 频 \ 第 11 章 \11.2.6 ”实例 一 一 字幕 方向 的 更 改 .mp4 











选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ,打开 一 个 工程 文件 ， 如 图 11-49 所 示 。 
中 在 1T 字幕 轨道 中 选择 需要 设置 显示 方向 的 标题 字幕 ， 如 图 11-50 所 示 。 
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图 11-49 打开 一 个 工程 文件 图 11-50 在 轨道 中 选择 字幕 




















打开 字幕 窗口 ， 在 预览 窗口 中 选择 标题 字幕 内 容 ， 如 图 11-51 所 示 。 
到 在 “文本 属性 ”面板 中 选中 “纵向 ” 单 选 按钮 ， 如 图 11-52 所 示 ， 并 调整 其 位 置 。 




















图 11-51 在 预览 窗口 中 选择 字幕 图 11-52 选中 “纵向 ” 单 选 按 








设置 完成 后 ， 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 退 出 字幕 窗口 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 设置 标题 字 
幕 方向 后 的 视频 效果 ， 如 图 11-53 所 示 。 























图 11-53 预览 设置 标题 字幕 方向 后 的 视频 效果 
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11.2.7 实例 一 一 文本 下 划 线 的 添加 


在 影视 广告 中 ， 如 果 用 户 需 要 突出 标题 字幕 的 显示 效果 ， 此 时 可 以 为 标题 字幕 添加 下 划 线 ， 
以 此 来 突出 显示 文本 内 容 。 下 面向 读者 介绍 添加 文本 下 划 线 的 操作 方法 。 











素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 \ 第 11 章 \ 海 蓝 湾 沙 滩 .ezp 














选择 “文件 ”| “打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 11-54 所 示 。 
中 在 1T 字幕 轨道 中 选择 需要 添加 下 划 线 的 标题 字幕 ， 如 图 11-55 所 示 。 




















图 11-54 打开 一 个 工程 文件 图 11-55 在 轨道 中 选择 字幕 


GD09 打开 字幕 窗口 ， 在 预览 窗口 中 选择 标题 字幕 内 容 ， 如 图 11-56 所 示 。 
Go 在 “文本 属性 ”面板 中 单 击 “下 划 线 ”按钮 ， 如 图 11-57 所 示 ， 即 可 为 标题 字幕 添加 下 
划 线 效果 。 
































图 11-56 在 预览 窗口 中 选择 字幕 图 11-57 单 击 “ 下 划 线 ” 按 钮 


| 呈 设置 完成 后 ， 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 退 出 字幕 窗口 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 添加 文本 下 
划 线 后 的 视频 效果 ， 如 图 11-58 所 示 。 
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图 11-58 预览 添加 文本 下 划 线 后 的 视频 效果 


11.2.8 ”实例 一 一 字幕 时 间 长 度 的 调整 


在 EDIUS 工作 界面 中 ， 当 用 户 在 “轨道 ”面板 中 添加 相应 的 标题 字幕 后 ， 可 以 调整 标题 的 时 
间 长 度 ， 以 控制 标题 文本 的 播放 时 间 。 下 面向 读者 介绍 调整 字幕 时 间 长 度 的 方法 。 











素材 文件 | 光盘 ,素材 "第 11 章 \ 音 年 记忆 ezp 
光盘 \ 效 果 ' 第 11 章 \ 童 年 记忆 .ezp 








视频 文件 “| 光盘 \ 视 频 \ 第 11 章 \11.2.8 ”实例 一 一 字幕 时 间 长 度 的 调整 .mp4 

F 工 程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 11-59 所 示 。 

2) 在 1T 字幕 轨道 中 选择 需要 调整 时 间 长 度 的 标题 字幕 ， 在 选择 的 标题 字幕 上 右 击 ， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 “持续 时 间 ” 命 令 ， 如 图 11-60 所 示 。 





























图 11-59 打开 一 个 工程 文件 图 11-60 选择 “持续 时 间 ” 命 令 





3) 执行 操作 后 ， 弹 出 “持续 时 间 ” 对 话 框 ， 在 其 中 设置 “持续 时 间 ” 为 00:00:08:18， 如 
图 11-61 所 示 。 

4) 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 返 回 EDIUS 工作 界面 ， 此 时 1T 字幕 轨道 中 的 标题 字幕 时 间 长 度 将 
发 生变 化 ， 如 图 11-62 所 示 。 
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图 11-62 字幕 时 间 长 度 发 生变 化 


人 ~ 在 1T 字 得 轨 道中 ， 选 择 需要 调整 时 间 长 度 的 字幕 后 ， 将 鼠标 指针 移 至 字幕 右 侧 的 黄 
色 标 记 上 ， 单 击 并 向 右 拖 曼 ， 也 可 以 手动 调整 标题 字幕 的 时 间 长 度 ， 只 是 该 操作 对 于 时 间 
的 调整 不 太 精 确 ， 不 适合 比较 精细 的 标题 剪辑 操作 。 








单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 设置 标题 字幕 时 间 长 度 后 的 视频 效果 ， 如 图 11-63 所 示 。 





图 11-63 预览 视频 画面 效果 


制作 标题 字幕 特殊 效果 


在 EDIUS 工作 界面 中 ， 除 了 改变 标题 字幕 的 间距 、 行 距 、 字 体 以 及 大 小 等 属性 外 ， 还 可 以 为 
标题 字幕 添加 一 些 装饰 因素 ， 从 而 使 视频 广告 更 加 出 彩 。 本 节 主 要 向 读者 介绍 制作 标题 字幕 特殊 
效果 的 操作 方法 ， 希 望 读者 可 以 熟练 掌握 。 


晶 11.3.1 实例 一 一 颜色 填充 字幕 


在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 可 以 通过 多 种 颜色 混合 填充 标题 字幕 ， 该 功能 可 以 制作 出 五 颜 六 色 的 
标题 字幕 特效 。 下 面向 读者 介绍 运用 颜色 填充 标题 字幕 的 操作 方法 。 












































227 





RR EDIUS 专 业 级 视频 、 音 频 制作 





光盘 \ 素 材 \ 第 11 章 \ 音 乐 小 明星 .ezp 
光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \ 音 乐 小 明星 .ezp 














光盘 \ 视 频 \ 第 11 章 \11.3.1 实例 一 一 颜色 填充 字幕 .mp4 














中 选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ,打开 一 个 工程 文件 ， 如 图 11-64 所 示 。 
在 1T 字幕 轨道 中 选择 需要 运用 颜色 填充 的 标题 字幕 ， 如 图 11-65 所 示 。 


‘从 







































音乐 小 明 


11-64 ”打开 一 个 工程 文件 图 11-65 在 轨道 中 选择 字幕 





在 选择 的 标题 字幕 上 双击 ， 打 开 字 幕 窗口 ， 运 用 选择 对 象 工具 ， 在 预览 窗口 中 选择 标题 
字幕 内 容 ， 如 图 11-66 所 示 。 
全 0 在 “文本 属性 ”面板 的 “填充 颜色 ”选项 区 中 设置 “颜色 ”为 5， 如 图 11-67 所 示 。 






























































图 11-66 在 预览 窗口 中 选择 字幕 图 11-67 设置 “颜色 ”为 5 


单 击 下 方 第 2 个 色 块 ， 弹 出 “色彩 选择 -709” 对 话 框 ， 在 其 中 设置 “ 红 ” 为 138、“ 绿 ” 
为 20、“ 蓝 ”为 131， 如 图 11-68 所 示 ， 设 置 完 成 后 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 

单 击 下 方 第 3 个 色 块 ， 弹 出 “色彩 选择 -709” 对 话 框 ， 在 其 中 设置 “ 红 ” 为 248、“ 绿 ” 
为 33、“ 蓝 ”为 -4， 如 图 11-69 所 示 ， 设 置 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

中 单 击 下 方 第 4 个 色 块 ， 弹 出 “色彩 选择 -709” 对 话 框 ， 在 其 中 设置 “ 红 ” 为 -10、“ 绿 ” 
为 108、“ 蓝 ”为 -3， 如 图 11-70 所 示 ， 设 置 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
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GD08) 单 击 下 方 第 5 个 色 块 ， 弹 出 “色彩 选择 -709” 对 话 框 ， 在 其 中 设置 “ 红 ” 为 162、“ 绿 ” 
为 58、“ 蓝 ”为 -4， 如 图 11-71 所 示 ， 设 置 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 






































图 11-69 设置 “颜色 ”为 橘红 色 





色彩 选择 - 709 





图 11-70 设置 “颜色 ”为 绿色 图 11-71 设置 “颜色 ”为 棕色 


0 设置 完成 后 ， 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 退 出 字幕 窗口 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 填充 标题 字 
幕 颜色 后 的 视频 画面 效果 ， 如 图 11-72 所 示 。 


人 于 骨 








ea 


图 11-72 预览 视频 画面 效果 





11.3.2 ”实例 一 一 字幕 描 边 特效 


在 编辑 视频 的 过 程 中 ,为 了 使 标题 字幕 的 样式 更 具 艺 术 美 感 ， 用 户 可 以 为 字幕 添加 描 边 效果 。 
下 面向 读者 介绍 制作 字幕 描 边 效果 的 操作 方法 。 
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外 /7,，EeDIUS 专 业 级 视频 、 








4 从 新 手 到 高 手 I 有 








光盘 \ 素 材 \' 第 11 章 \ 城 市 炫 舞 .ezp 
光盘 \ 效 果 \ 第 11] 章 城市 炫 舞 .ezp 
光盘 \ 视 频 \ 第 11] 章 \11.3.2 ”实例 一 一 字幕 描 边 特效 .mp4 


























选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ” 命 令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 11-73 所 示 。 
在 1T 字幕 轨道 中 选择 需要 描 边 的 标题 字幕 ， 如 图 11-74 所 示 。 














图 11-73 打开 一 个 工程 文件 图 11-74 在 轨道 中 选择 字幕 














GD03) 在 选择 的 标题 字幕 上 双击 ， 打 开 字 幕 窗口 ， 运 用 选择 对 象 工 具 ， 在 预览 窗口 中 选择 标题 
字幕 内 容 ， 如 图 11-75 所 示 。 

史 在 “文本 属性 ”面板 中 选中 “边缘 ” 复 选 框 ， 在 下 方 设置 “ 实 边 宽度 ”为 5， 如 图 11-76 
所 示 。 


















































”7 边 禾 9 





图 11-75 在 预览 窗口 中 选择 字幕 图 11-76 设置 “ 实 边 宽度 ”为 5 





05) 单 击 下 方 第 1 个 色 块 ， 弹 出 “色彩 选择 -709” 对 话 框 ， 在 其 中 设置 “颜色 ”为 鲜 绿色 ， 
如 图 11-77 所 示 。 

设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 返 回 字幕 窗口 ， 在 其 中 可 以 查看 设置 描 边 颜 色 后 的 色 
块 属性 ， 如 图 11-78 所 示 。 
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图 11-77 设置 “颜色 ”为 鲜 绿色 图 11-78 查看 设置 的 描 边 颜色 





设置 完成 后 ， 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 退 出 字幕 窗口 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 制作 描 边 字 
幕后 的 视频 画面 效果 ， 如 图 11-79 所 示 。 

















图 11-79 预览 视频 画面 效果 


则 11.3.3 ”实例 一 一 字幕 阴影 特效 


制作 视频 的 过 程 中 ， 如 果 需 要 强调 或 突出 显示 字幕 文本 ， 可 以 设置 字幕 的 阴影 效果 。 下 
读者 介绍 制作 字幕 阴影 效果 的 操作 方法 。 





可 














一 一 字幕 阴影 特效 mmp4 





选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 11-80 所 示 。 

在 1T 字幕 轨道 中 选择 需要 制作 阴影 的 标题 字幕 ， 如 图 11-81 所 示 。 

在 选择 的 标题 字幕 上 双击 ， 打 开 字 幕 窗口 ， 运 用 选择 对 象 工具 ， 在 预览 窗口 中 选择 标题 
字幕 内 容 ， 如 图 11-82 所 示 。 

在 “文本 属性 ”面板 中 选中 “阴影 ” 复 选 框 ， 在 下 方 设置 “颜色 ”为 1、“ 横 向 ”为 8、 
“纵向 ”为 8， 如 图 11-83 所 示 。 
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图 11-82 在 预览 窗口 中 选择 字幕 图 11-83 设置 各 参数 


GuB05 设置 完成 后 ， 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 退 出 字幕 窗口 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 制作 字幕 阴 
影 后 的 视频 画面 效果 ， 如 图 11-84 所 示 。 




















人 放飞 梦想 
\g 





| 
让 a L | 
图 11-84 预览 视频 画面 效果 
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村 在 “文本 属性 ”面板 的 “阴影 ”选项 区 中 ， 用 户 还 可 以 拖 慢 “透明 度 ” 选 项 右 侧 的 滑 


块 来 调整 阴影 的 透明 程度 ， 使 制作 的 阴影 效果 与 视频 更 加 协调 。 





ET 本 章 小 结 


在 各 类 影视 广告 中 ， 标 题字 幕 是 不 可 缺少 的 设计 元 素 ， 可 以 直接 传达 设计 者 的 表达 意图 ， 好 
的 标题 字幕 布局 和 设计 效果 会 起 到 画龙点睛 的 作用 。 因 此 ,对 标题 字幕 的 设计 与 编排 是 不 容 忽视 的 。 
制作 标题 字幕 本 身 并 不 复杂 ， 但 是 要 制作 出 好 的 标题 字幕 还 需要 读者 多 加 练习 ， 这 样 对 熟练 掌握 
标题 字幕 有 很 大 帮助 。 

本 章 通过 大 量 的 实例 制作 ， 全 面 、 详 尽 地 讲解 了 EDIUS 8.0 中 标题 字幕 的 创建 、 设 置 以 及 特 
效 制 作 技巧 ， 以 便 读者 更 深入 地 掌握 标题 字幕 功能 。 
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幕 运动 特效 制作 - 















































12.1.1 “实例 一 一 制作 向 上 划 像 运动 特效 

12.1.2 ”实例 一 一 制作 向 下 划 像 运动 特效 

> 12.1.3 ”实例 一 一 制作 向 右 划 像 运 动 特效 

> 12.1.4 ”实例 一 一 制作 垂直 划 像 运动 特效 

> 12.2.1 实例 一 一 制作 向 上 软 划 像 运动 
特效 

> 12.2.2 实例 一 一 制作 向 下 软 划 像 运动 
特效 

> 12.2.3 实例 一 一 制作 向 右 软 划 像 运动 
特效 

> 12.2.4 实例 一 一 制作 向 左 软 划 像 运动 
特效 

> 制作 向 上 划 像 运动 特效 

> 制作 垂直 划 像 运动 特效 

> 制作 向 右 软 划 像 运动 特效 
























































> 12.3.1 实例 句 上 淡 入 淡出 运 
动 特效 

> 12.3.2 实例 句 下 淡 入 淡出 运 
动 特效 

> 12.3.3 实例 句 右 淡 入 淡出 运 
动 特效 

> 12.3.4 实例 句 左 淡 入 淡出 运 
动 特效 

> 12.4.1 ”实例 一 一 制作 上 面 激光 运动 特效 

> 12.4.2 ”实例 一 一 制作 下 面 激 光 运 动 特效 

> 12.4.3 ”实例 一 一 制作 右面 激光 运动 特效 

> 12.4.4 ”实例 一 一 制作 左面 激光 运动 特效 


> 制作 向 上 淡 入 淡出 运动 特效 
> 制作 上 面 激光 运动 特效 
> 制作 左面 激光 运动 特效 





祝 澡 运动 等 获 和 制作 
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制作 划 像 运动 特效 


如 果 说 转 场 是 专 为 视频 准备 的 出 入 屏 方式 ， 那 么 字幕 混合 特效 就 是 为 字幕 轨道 准备 的 出 入 
方式 。 在 “字幕 混合 ”特效 组 中 提供 了 划 像 运动 效果 ,其 中 包括 多 种 不 同 的 划 像 特效 ,如 向 上 划 像 、 
向 下 划 像 、 向 右 划 像 以 及 垂直 划 像 等 ， 本 节 主 要 向 读者 介绍 这 类 划 像 运动 效果 的 制作 方法 。 


12.1.1 实例 一 一 制作 向 上 划 像 运动 特效 


在 EDIUS 8.0 中 ， 向 上 划 像 是 指 从 下 往 上 慢 慢 显示 字幕 ， 待 字幕 播放 结束 时 ， 再 从 下 往 上 慢 
慢 消 失 字 幕 的 运动 效果 。 下 面向 读者 介绍 如 何 制作 字幕 向 上 划 像 的 运动 效果 。 





油 














光盘 \ 素 材 第 12 章 \ 果 粒 缤纷 .ezp 
光盘 \ 效 果 \ 第 12 章 \ 果 粒 缤纷 .ezp 








上 划 像 运动 特效 .mp4 


选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 12-1 所 示 。 
展开 “特效 ”面板 ， 在 “ 划 像 ”特效 组 中 选择 “向 上 划 像 ”运动 效果 ， 如 图 12-2 所 示 。 












































2 
二 7000000 





图 12-1 打开 一 个 工程 文件 图 12-2 选择 字幕 混合 运动 效果 








在 选择 的 运动 效果 上 单 击 并 拖 奥 至 1T 字幕 轨道 中 的 字幕 文件 上 ， 如 图 12-3 所 示 ， 释 放 
鼠标 左 键 ， 即 可 添加 “向 上 划 像 ”运动 效果 。 

展开 “信息 ”面板 ， 在 其 中 可 以 查看 添加 的 “向 上 划 像 ”运动 效果 ， 如 图 12-4 所 示 。 

将 时 间 线 移 至 “轨道 ”面板 中 的 开始 位 置 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 添加 “向 上 划 像 ” 
运动 效果 后 的 标题 字幕 ， 效 果 如 图 12-5 所 示 。 
























































a 


La \ 
EE 


洁 在 “ 字 莫 混合 ”特效 组 中 , 选择 相应 的 字幕 特效 后 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “ 添 
加 到 时 间 线 ”|“ 全 部 ”|“ 中 心 ”命令 ， 即 可 将 选择 的 字幕 特效 添加 至 1T 字幕 轨道 中 的 字 





幕 文件 上 ， 按 【Space】 键 ， 可 以 快速 预览 添加 的 字幕 混合 运动 特效 。 
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图 12-3 为 字幕 添加 运动 效果 图 12-4 查看 添加 的 运动 效果 





图 12-5 预览 “向 上 划 像 ”运动 特效 


12.1.2 ”实例 一 一 制作 向 下 划 像 运动 特效 
在 EDIUS 80 中 ， 向 下 划 像 是 指 从 上 往 下 慢 慢 地 显示 或 消失 宇 划 的 运动 效果 。 下 面向 读者 介 
绍 如 何 制作 字幕 向 下 划 像 的 运动 效果 。 
素材 文 伯 
效果 文件 ”| 光盘 \ 效 果 \ 第 12 章 \ 神 话剧 场 .ezp 
视频 文件 ”| 光 生 视频 第 12 剖 \212 实 网- 制作 向 下 划 傣 运 动 特效 np 

















EU 01 选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 12-6 所 示 。 
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展开 “特效 ”面板 ， 在 “ 划 像 ”特效 组 中 选择 “向 下 划 像 ”运动 效果 ， 如 图 12-7 








图 12-6 打开 一 个 工程 文件 图 12-7 选择 字幕 混合 运动 效果 





在 选择 的 运动 效果 上 单 击 并 将 其 拖 描 至 1T 字幕 轨道 中 的 字幕 文件 上 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 
可 添加 运动 效果 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 添加 “向 下 划 像 ”运动 效果 后 的 标题 字幕 ， 
效果 如 图 12-8 所 示 。 


i 
-=o o> 


图 12-8 预览 ee 运动 特效 










四 12.1.3 ”实例 一 一 制作 向 右 划 像 运 动 特效 


在 EDIUS 8.0 中 ， 向 右 划 像 是 指 从 左 往 右 慢 慢 地 显示 或 消失 字幕 的 运动 效果 。 下 面向 读者 介 
绍 如 何 制作 字幕 向 右 划 像 的 运动 效果 。 


光盘 \ 素 材 \ 第 12 章 \ 美 妆 周 年 庆 .ezp 
光盘 效果 \ 第 12 章 \ 美 妆 周 年 庆 .ezp 


光盘 \ 视 频 \ 第 12 章 \12.1.3 ”实例 一 一 制作 向 右 划 像 运动 特效 .mp4 









































选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 12-9 所 示 。 
GE02) 展开 “特效 ”面板 ， 在 “ 划 像 ”特效 组 中 选择 “向 右 划 像 ” 运 动 效 果 ， 如 图 12-10 
所 示 。 
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图 12-9 打开 一 个 工程 文件 





图 12-10 选择 字幕 混合 运动 效果 


在 选择 的 运动 效果 上 单 击 并 将 其 拖 虹 至 1T 字幕 轨道 中 的 字幕 文件 上 ， 释 放 鼠 标 左 键 即 可 
添加 运动 效果 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 添加 “向 右 划 像 ” 运 动 效 果 后 的 标题 字幕 ， 效 


果 如 图 12-11 所 示 。 








i 
口 关 300 元 | 





F DOA 
SOO 关 0OO 元 





图 12-11 预览 “向 右 划 像 ” 运 动 特 效 


四 12.1.4 ”实例 一 一 制作 垂直 划 像 运动 特效 


在 EDIUS 8.0 中 ， 垂 直 划 像 是 指 以 垂直 运动 的 方式 慢 慢 地 显示 或 消失 字幕 。 下 面向 读者 介绍 
如 何 制 作 字幕 垂直 划 像 的 运动 效果 。 
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素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 \ 第 12 章 \ 数 码 工作 宝 .ezp 





效果 文件 | 光盘 效果 ' 第 12 章 数码 工作 室 .ezp 














视频 文件 “| 光盘 \ 视 频 \ 第 12 章 \12.1.4 ”实例 一 一 制作 垂直 划 像 运动 特效 .mp4 











选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ” 命 令 ， 打 开 一 个 








程 文件 ， 如 图 12-12 所 示 。 











展开 “特效 ”面板 ， 在 “垂直 划 像 ”特效 
图 12-13 所 示 。 





组 中 选择 第 1 个 垂直 划 像 运动 效果 ， 如 











在 选择 的 运动 效果 上 单 击 并 将 其 拖 提 至 1T 字幕 轨道 中 的 字幕 文件 上 ， 释 放 鼠 标 左 键 即 可 








添加 运动 效果 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 添 力 
果 如 图 12-14 所 示 。 





“垂直 划 像 ”运动 效果 后 的 标题 字幕 ， 效 
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图 12-12 打开 一 个 工程 文件 图 12-13 选择 字幕 混合 运动 效果 
KT 

case 时 am 
Smet We es 海洋 烙 码 工作 对 











图 12-14 预览 “垂直 划 像 ” 运 动 特效 


制作 柔 化 飞 入 运动 特效 


在 EDIUS 8.0 中 ， 和 柔 化 飞 入 的 运动 效果 与 划 像 的 运动 效果 基本 相同 ， 只 是 边缘 做 了 柔 化 处 理 。 
在 “和 柔 化 飞信” 特效 组 中 ， 一 共 包 含 4 种 不 同 的 柔 化 飞 入 动画 效果 ， 用 户 可 以 根据 实际 需要 进行 
相应 选择 。 本 节 主 要 向 读者 介绍 制作 柔 化 飞人 运动 效果 的 操作 方法 ， 希 望 读者 可 以 熟练 掌握 。 

周 12.2.1 实例 一 一 制作 向 上 软 划 像 运 动 特效 


在 EDIUS 8.0 中 ， 向 上 软 划 像 是 指 从 下 往 上 慢 慢 浮 和 人 显示 字幕 的 运动 效果 。 下 面向 读者 介绍 
如 何 制作 字幕 向 上 软 划 像 的 运动 效果 。 


素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 ' 第 12 章 \ 彩 色 风帆 .ezp 




















各 上 软 划 像 运 动 特效 .mp4 








fF 一 个 工程 文件 ， 如 2 
展开 “特效 ”面板 ， 在 “ ‘条 化 人 入 ” 特效 组 中 选择 “向 上 软 划 像 ”运动 效果 ， 如 


























图 12-16 所 示 。 








239 





的 EDIUS 专 业 级 视频 、 音 频 制作 








图 12-15 打开 一 个 工程 文件 图 12-16 选择 字幕 混合 运动 效果 








在 选择 的 运动 效果 上 单 击 并 将 其 拖 跑 至 1T 字幕 轨道 中 的 字幕 文件 上 ， 释 放 鼠 标 左 键 即 
可 添加 运动 效果 ， 单 击 “播放 ”按钮 ， 预 览 添加 “向 上 软 划 像 ”运动 效果 后 的 标题 字幕 ， 
效果 如 图 12-17 所 示 。 











图 12-17 预览 “向 上 软 划 像 ”运动 特效 


四 12.2.2 ”实例 一 一 制作 向 下 软 划 像 运动 特效 


在 EDIUS 8.0 中 ， 向 下 软 划 像 是 指 从 上 往 下 慢 慢 浮 入 显示 字幕 的 运动 效果 。 下 面向 读者 介绍 
如 何 制 作 字幕 向 下 软 划 像 的 运动 效果 。 


光盘 \ 素 材 \ 第 12 章 \ 新 闻 频 道 .ezp 
光盘 \ 效 果 \ 第 12 章 \ 新 闻 频 道 .ezp 
光盘 \ 视 频 \ 第 12 章 \12.2.2 ”实例 一 一 制作 向 下 软 划 像 运 动 特 效 .mp4 


中 选择 “文件 ”| “打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 12-18 所 示 。 

展开 “特效 ”面板 ， 在 “和 柔 化 飞 入 ”特效 组 中 选择 “向 下 软 划 像 ”运动 效果 ， 如 图 12-19 
所 示 。 

在 选择 的 运动 效果 上 单 击 并 将 其 拖 投 至 1T 字幕 轨道 中 的 字幕 文件 上 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 
可 添加 运动 效果 ， 单 击 “ 播 放 ”按钮 ， 预 览 添加 “向 下 软 划 像 ” 运 动 效果 后 的 标题 字幕， 
效果 如 图 12-20 所 示 。 
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图 12-20 预览 “向 下 软 划 像 ”运动 特效 


12.2.3 ”实例 一 一 制作 向 右 软 划 像 运 动 特效 
在 EDIUS 8.0 中 ， 向 右 软 划 像 是 指 从 左 往 右 慢 慢 浮 入 显示 字幕 的 运动 效果 。 下 面向 读者 介绍 
如 何 制作 字幕 向 右 软 划 像 的 运动 效果 。 
光盘 \ 素 材 \ 第 12 章 \ 受 在 天 涯 .ezp 
光盘 \ 效 果 \ 第 12 章 \ 爱 在 天 涯 .ezp 
光盘 \ 视 频 \ 第 12 章 \12.2.3 ”实例 一 一 制作 向 右 软 划 像 运动 特效 .mp4 






























































选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 12-21 所 示 。 

中 展开 “特效 ”面板 ， 在 “ 柔 化 飞 入 ”特效 组 中 选择 “向 右 软 划 像 ”运动 效果 ， 如 图 12-22 
所 示 。 

9) 在 选择 的 运动 效果 上 单 击 并 将 其 拖 昌 至 1T 字幕 轨道 中 的 字幕 文件 上 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 
可 添加 运动 效果 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 添加 “向 右 软 划 像 ”运动 效果 后 的 标题 字幕， 
效果 如 图 12-23 所 示 。 
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图 12-21 打开 一 个 工程 文件 图 12-22 选择 字幕 混合 运动 效果 








图 12-23 预览 “向 右 软 划 像 ”运动 特效 


12.2.4 ”实例 一 一 制作 向 左 软 划 像 运 动 特效 


在 EDIUS 8.0 中 ， 向 左 软 划 像 是 指 从 右 往 左 慢 慢 浮 和 显示 字幕 的 运动 效果 。 下 面向 读者 介绍 
如 何 制 作 字幕 向 左 软 划 像 的 运动 效果 。 


素材 文件 


光盘 \ 素 材 \ 第 12 章 \ 单 车 的 故事 .ezp 





| 效果 文件 | 


光盘 效果 \ 第 12 章 \ 单 车 的 故事 .ezp 








视频 文件 


光盘 \ 视 频 \ 第 12 章 \12.2.4 实例 一 一 制作 向 左 软 划 像 运 动 特效 mp4 




















所 示 。 


D 选择 “文件 ”| “打开 
2) 展开 “特效 ”面板 ， 在 “和 柔 化 飞 入 ”特效 组 中 选择 “向 左 软 划 像 ” 运 动 效果 ， 如 图 12-25 

















工程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 12-24 所 示 。 




















8) 在 选择 的 运动 效果 上 单 击 并 将 其 拖 昂 至 1T 字幕 轨道 中 的 字幕 文件 上 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 








可 添加 运动 效果 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 添加 “向 左 软 划 像 ”运动 效果 后 的 标题 字幕 ， 
效果 如 图 12-26 所 示 。 
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图 12-24 打开 一 个 工程 文件 





图 12-26 预览 “向 左 软 划 像 ”运动 特效 


制作 淡 入 淡出 飞 入 运动 特效 


在 EDIUS 8.0 中 ， 淡 入 淡出 飞 入 是 指标 题字 幕 以 淡 人 淡出 的 方式 显示 或 消失 字幕 的 动画 效果 。 
本 节 主 要 向 读者 介绍 制作 淡 入 淡出 飞信 动画 效果 的 操作 方法 ， 希 望 读 者 可 以 熟练 掌握 。 


时 12.3.1 实例 一 一 制作 向 上 淡 入 淡出 运动 特效 
在 EDIUS 8.0 中 ， 向 上 淡 入 淡出 是 指 从 下 往 上 通过 淡 入 淡出 的 方式 ， 慢 慢 地 显示 或 消失 字幕 
的 运动 效果 。 下 面向 读者 介绍 制作 字幕 向 上 淡 入 淡出 的 运动 效果 。 
光盘 \ 素 材 第 12 章 \ 乡 村 雪景 .ezp 
光盘 效果 \ 第 12 章 \ 乡 村 雪景 .ezp 
光盘 \ 视 频 \ 第 12 章 \12.3.1 实例 一 一 制作 向 上 淡 入 淡出 运动 特效 .mp4 
选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ,打开 一 个 工程 文件 ， 如 图 12-27 所 示 。 
展开 “特效 ”面板 ， 在 “ 淡 入 淡出 飞 入 A” 特 效 组 中 选择 “向 上 淡 入 淡出 飞 入 A” 运动 
效果 ， 如 图 12-28 所 示 。 
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图 12-27 打开 一 个 工程 文件 图 12-28 选择 字幕 混合 运动 效果 


在 选择 的 运动 效果 上 单 击 并 将 其 拖 鬼 至 1T 字幕 轨道 中 的 字幕 文件 上 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 
可 添加 运动 效果 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 添加 “向 上 淡 入 淡出 飞 入 A” 运动 效果 后 的 


| pr 0 < 


> 





标题 字幕 ， 效 果 如 图 12-29 所 示 。 












图 12-29 预览 “向 上 淡 入 淡出 飞 入 A” 运 动 特效 


时 12.3.2 ”实例 一 一 制作 向 下 淡 入 淡出 运动 特效 


在 EDIUS 8.0 中 ， 向 下 淡 入 淡出 是 指 从 上 往 下 通过 淡 入 淡出 的 方式 ， 慢 慢 地 显示 或 消失 字幕 
的 运动 效果 。 下 面向 读者 介绍 如 何 制 作 字幕 向 下 谈 入 淡出 的 运动 效果 。 


素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 ' 第 12 章 \ 游 遍 















































| 效果 文 效果 第 12 章 \ 游 遍 
视频 文件 “| 光盘 \ 视 频 \ 第 12 章 \12.3.2 ”实例 一 一 制作 向 下 淡 入 淡出 运动 特效 mp4 



































本 四 选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 12-30 所 示 。 
GE 中 展开 “特效 ”面板 ， 在 “ 淡 入 淡出 飞 入 A” 特 效 组 中 选择 “向 下 淡 入 淡出 飞 入 A” 运 动 
效果 ， 如 图 12-31 所 示 。 
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疝 下 潢 和 演出 A 入 4 


hereraew, 





图 12-30 打开 一 个 工程 文件 图 12-31 选择 字幕 混合 运动 效果 





在 选择 的 运动 效果 上 单 击 并 将 其 拖 抑 至 1T 字幕 轨道 中 的 字幕 文件 上 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 
可 添加 运动 效果 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 添加 “向 下 淡 入 淡出 飞 入 A” 运 动 效 果 后 的 
标题 字幕 ， 效 果 如 图 12-32 所 示 。 











图 12-32 预览 “向 下 淡 入 淡出 飞 入 A” 运 动 特效 


四 12.3.3 ”实例 一 一 制作 向 右 淡 入 淡出 运动 特效 
在 EDIUS 8.0 中 ， 向 右 淡 入 淡出 是 指 从 左 往 右 通过 淡 入 淡出 的 方式 ， 慢 慢 地 显示 或 消失 字幕 
的 运动 效果 。 下 面向 读者 介绍 如 何 制作 字幕 向 右 淡 入 淡出 的 运动 效果 。 
光盘 \ 素 材 \ 第 12 章 \ 三 八 妇女 节 .ezp 
光盘 效果 \ 第 12 章 \ 三 八 妇女 节 .ezp 
光盘 \ 视 频 \ 第 12 章 \12.3.3 ”实例 一 一 制作 向 右 淡 入 淡出 运动 特效 .mp4 









































选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ” 命 令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 12-33 所 示 。 
中 展开 “特效 ”面板 ， 在 “ 淡 入 淡出 飞 入 A” 特 效 组 中 选择 “向 右 淡 入 淡出 飞 入 A” 运 动 
效果 ， 如 图 12-34 所 示 。 
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图 12-33 打开 一 个 工程 文件 图 12-34 选择 字幕 混合 运动 效果 


专家 指点 


二 当 用 户 将 淡 入 淡出 飞 入 运动 效果 添加 至 1T 字幕 轨道 后 ， 如 果 用 户 对 于 添加 的 字 菇 动 
画 不 满意 ， 可 以 对 字幕 特效 进行 删除 操作 。 在 EDIUS 工作 界面 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 
种 方法 删除 字幕 运动 效果 。 


日 在 “信息 ”面板 中 ,选择 需要 删除 的 运动 效果 , 按 【Delete】 键 , 即 可 删除 运动 效果 。 
日 在 “信息 ”面板 中 ， 单 击 “ 人 删除” 按钮 ， 即 可 删除 运动 效果 。 
8 在 1T“ 轨 道 ” 面 板 中 选择 已 添加 的 运动 效果 , 按 【Delete】 键 , 即 可 删除 运动 效果 。 





GE 在 选择 的 运动 效果 上 单 击 并 将 其 拖 昌 至 1T 字幕 轨道 中 的 字幕 文件 上 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 
可 添加 运动 效果 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 添加 “向 右 淡 入 淡出 飞 入 A” 运 动 效果 后 的 
标题 字幕 ， 效 果 如 图 12-35 所 示 。 




















图 12-35 预览 “向 右 淡 入 淡出 飞 入 A” 运 动 特效 


四 12.3.4 ”实例 一 一 制作 向 左 淡 入 淡出 运动 特效 
在 EDIUS 8.0 中 ， 向 左 淡 入 淡出 是 指 从 右 往 左 通过 淡 入 淡出 的 方式 ， 慢 慢 地 显示 或 消失 字幕 





的 运动 效果 。 下 T 
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向 读者 介绍 如 何 制作 字幕 向 左 淡 入 淡出 的 运动 效果 。 
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光盘 \ 素 材 \ 第 12 章 \ 一 世情 缘 .ezp 
光盘 \ 效 果 \ 第 12 章 \ 一 世情 缘 .ezp 














光盘 \ 视 频 " 第 12 章 \12.3.4 实例 一 制作 向 左 淡 入 淡出 运动 特效 mp4 

选择 “文件 ”| “打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文人 
展开 “特效 ”面板 ， 在 “ 淡 入 淡出 飞 入 A” 特 效 组 
效果 ， 如 图 12-37 所 示 。 

在 选择 的 运动 效果 上 单 直 

















， 如 图 12-36 所 示 。 
h 选 择 “ 向 左 淡 入 淡出 飞 入 A” 运动 
































并 将 其 拖 彼 至 1T 字幕 轨道 中 的 字幕 文件 上 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 
可 添加 运动 效果 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 添加 “向 左 淡 入 淡出 飞 入 A” 运 动 效果 后 的 

















标题 字幕 ， 效 果 如 图 12-38 所 示 。 






图 12-36 打开 一 个 工程 文件 





6 % 
> | 
es pl 


图 12-38 预览 “向 左 淡 入 淡出 飞 入 A” 运动 特效 


制作 激光 运动 特效 


在 EDIUS 8.0 中 ,激光 运动 效果 是 指标 题字 幕 以 激光 反射 的 方式 显示 或 消失 字幕 的 动画 效果 。 
本 节 主 要 向 读者 介绍 制作 字幕 激光 运动 效果 的 操作 方法 。 
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时 12.4.1 ”实例 一 一 制作 上 面 激 光 运 动 特效 

在 EDIUS 8.0 中 ， 上 面 激 光 是 指 激光 从 上 面 显示 出 来 ， 通 过 激光 的 运动 效果 慢 慢 地 显示 标题 
字幕 。 下 面向 读者 介绍 如 何 制 作 字幕 上 面 激光 的 运动 效果 。 

光盘 \ 素 材 \ 第 12 章 \ 书 的 魅力 .ezp 

光盘 \ 效 果 \ 第 12 章 \ 书 的 魅力 .ezp 

上 盘 \ 视 频 \ 第 12 章 \12.4.1 ”实例 一 一 制作 上 面 激光 运动 特效 .mp4 

































































选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ” 命 令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 12-39 所 示 。 
展开 “特效 ”面板 ， 在 “激光 ”特效 组 中 选择 “上 面 激光 ”运动 效果 ， 如 图 12-40 所 示 。 




















图 12-39 打开 一 个 工程 文件 图 12-40 选择 字幕 混合 运动 效果 








在 选择 的 运动 效果 上 单 击 并 将 其 拖 彼 至 1T 字幕 轨道 中 的 字幕 文件 上 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 
可 添加 运动 效果 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 添加 “上 面 激光 ”运动 效果 后 的 标题 字幕 ， 
效果 如 图 12-41 所 示 。 
































图 12-41 预览 “上 面 激光 ”运动 特效 


时 12.4.2 ”实例 一 一 制作 下 面 激光 运动 特效 
在 EDIUS 8.0 中 ， 下 面 激光 是 指 激光 从 下 面 显示 出 来 ， 通 过 激光 的 运动 效果 慢 慢 地 显示 标题 
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字幕 。 下 面向 读者 介绍 如 何 制作 字幕 下 面 激光 的 运动 效果 。 


























视频 文件 “| 光盘 \ 视 频 \ 第 12 章 \12.4.2 ”实例 一 一 制作 下 面 激光 运动 特效 .mp4 


选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ,打开 一 个 工程 文件 ， 如 图 12-42 所 示 。 
展开 “特效 ”面板 ， 在 “激光 ”特效 组 中 选择 “下 面 激 光 ” 运 动 效果 ， 如 图 12-43 
所 示 。 





























图 12-42 打开 一 个 工程 文件 图 12-43 选择 字幕 混合 运动 效果 


专家 指点 
党 在 EDIUS 字 兼 轨道 中 ,激光 字幕 特效 特别 具有 评 体感 ， 可 以 增强 影视 的 质感 和 艺术 感 。 





在 选择 的 运动 效果 上 单 击 并 将 其 拖 折 至 1T 字幕 轨道 中 的 字幕 文件 上 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 
可 添加 运动 效果 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 添加 “下 面 激光 ”运动 效果 后 的 标题 字幕 ， 
效果 如 图 12-44 所 示 。 








图 12-44 预览 “下 面 激光 ”运动 特效 
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下 12.4.3 ”实例 一 一 制作 右面 激光 运动 特效 
在 EDIUS 8.0 中 ， 右 面 激光 是 指 激 光 从 右面 显示 出 来 ， 通 过 激光 的 运动 效果 慢 慢 地 显示 标题 




















字幕 。 下 面向 读者 介绍 如 何 制作 字幕 右面 激光 的 运动 效果 。 


素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 \ 第 12 章 上 城市 建筑 .ezp 


效果 文件 “| 光盘 效果 \ 第 12 章 \ 城 市 建筑 .ezp 











视频 文件 “| 光盘 \ 视 频 \ 第 12 章 \12.4.3 ”实例 一 一 制作 右面 激光 运动 特效 .mp4 


选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 12-45 所 示 。 
展开 “特效 ”面板 ， 在 “激光 ”特效 组 中 选择 “右面 激光 ”运动 效果 ， 如 图 12-46 所 示 。 












































[本 


车 
S| 





图 12-45 打开 一 个 工程 文件 图 12-46 选择 字幕 混合 运动 效果 














在 选择 的 运动 效果 上 单 击 并 将 其 拖 曼 至 1T 字幕 轨道 中 的 字幕 文件 上 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 
可 添加 运动 效果 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 添加 “右面 激光 ”运动 效果 后 的 标题 字幕 ， 

















效果 如 图 12-47 所 示 。 











二 


图 12-47 预览 “右面 激光 ”运动 特效 


时 12.4.4 ”实例 一 一 制作 左面 激光 运动 特效 
在 EDIUS 8.0 中 ， 左 面 激光 是 指 激光 从 左面 显示 出 来 ， 通 过 激光 的 运动 效果 慢 慢 地 显示 标题 
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字幕 。 下 面向 读者 介绍 如 何 制作 字幕 左面 激光 的 运动 效果 。 
光盘 \ 素 材 第 12 章 \ 演 说 比赛 ezp 
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光盘 \ 效 果 \ 第 12 章 \ 演 说 比赛 .ezp 











光盘 \ 视 频 \ 第 12 章 \12.4.4 实例 一 一 制作 左面 激光 运动 特效 .mp4 

















选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ” 命 令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 12-48 所 示 。 
展开 “特效 ”面板 ， 在 “激光 ”特效 组 中 选择 “左面 激光 ”运动 效果 ， 如 图 12-49 所 示 。 























图 12-48 打开 一 个 工程 文件 图 12-49 选择 字幕 混合 运动 效果 


在 选择 的 运动 效果 上 单 击 并 将 其 拖 虹 至 1T 字幕 轨道 中 的 字幕 文件 上 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 
可 添加 运动 效果 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 添加 “左面 激光 ”运动 效果 后 的 标题 字幕 ， 








效果 如 图 12-50 所 示 。 





图 12-50 预览 “左面 激光 ”运动 特效 


本 章 小 结 


本 章 全 面 介 绍 了 EDIUS 字幕 运动 效果 的 具体 制作 方法 和 应 用 技巧 ， 














运动 效果 运用 实例 的 形式 向 读者 做 了 详尽 的 说 明和 效果 展示 。 通 过 本 章 的 学 习 ， 读 者 应 该 全 面 、 


同时 对 各 种 常用 的 字幕 

















熟练 地 掌握 EDIUS 字幕 运动 效果 的 制作 ， 并 对 字幕 运动 效果 所 产生 的 画 








H 











作用 有 所 了 解 。 
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影视 作品 是 一 门 声 画 艺术 ， 音 频 在 影片 中 是 不 可 或 缺 的 元 素 。 音 频 也 是 一 部 影片 的 灵魂 ， 在 
后 期 制作 中 ， 音 频 的 处 理 相当 重要 ， 如 果 声 音 运用 恰到好处 ， 往 往 给 观众 带 来 耳目 一 新 的 感觉 。 
本 章 主要 向 读者 介绍 添加 与 编辑 音频 素材 的 各 种 操作 方法 ， 包 括 添加 音频 文件 、 修 剪 音频 素材 、 
管理 音频 素材 库 以 及 调整 音频 音量 大 小 等 内 容 ， 希 望 读 者 可 以 熟练 掌握 。 
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知识 要 点 

> 13.1.1 实例 一 一 通过 命令 添加 音频 
文件 

> 13.1.2 实例 一 一 通过 轨道 添加 音频 
文件 

> 13.1.3 ”实例 一 一 通过 素材 库 添加 音频 
文件 


> 13.2.1 实例 一 一 音频 文件 的 分 割 
> 13.2.2 实例 一 一 通过 区 间 修 整 音频 


本 章 重 点 


> 通过 命令 添加 音频 文件 
> 音频 文件 的 分 割 
> 音频 持续 时 间 的 改变 


效果 有 欣 沾 








> 13.2.3 ”实例 一 一 音频 持续 时 间 的 改变 
> 13.2.4 实例 一 一 音频 播放 速度 的 改变 
> 13.3.1 实例 一 一 在 素材 库 中 重 命名 素材 
> 13.3.2 ”实例 一 一 删除 素材 库 中 的 素材 
> 13.4.1 实例 一 一 整个 音频 音量 的 调整 
> 13.4.2 ”实例 一 一 使 用 调节 线 调整 音量 
> 13.4.3 ”实例 一 一 设置 音频 文件 静音 





























> 音频 播放 速度 的 改变 
> 整个 音频 音量 的 调整 
调节 线 调 整 音 量 


> 使 
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音频 文件 的 添加 
如 果 一 前 影片 钠 少 了 声音 ， 再 优美 的 画面 也 将 黯然 失色 ， 而 优美 动听 的 背景 音乐 和 款 款 深情 


的 配音 不 仅 可 以 为 影片 锦上添花 ， 更 能 使 影片 颇 有 感染 力 ， 从 而 使 影片 更 上 一 个 台阶 。 本 节 主 要 
向 读者 介绍 添加 音 频 文件 的 操作 方法 。 


13.1.1 ”实例 一 一 通过 命令 添加 音频 文件 





在 EDIUS 8.0 中 





， 用 户 可 以 通过 “添加 素材 ”命令 ,将 音频 文件 添加 至 EDIUS 轨道 中 。 下 面 
向 读者 介绍 通过 命令 汪 
































音频 文件 的 操作 方法 。 


素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 13 章 \ 音 频 1.wav 





光盘 \ 效 果 \ 第 13 章 \ 音 频 1.ezp 








加 选择 “文件 ” 
素材 ”命令 ， 

执行 操作 后 ， 
所 示 。 





光盘 \ 视 频 ' 第 13 章 \13.1.1 实例 一 一 通过 命令 添加 音频 文件 .mp4 


“新 建 ”|“ 工 程 ” 命 令 ， 新 建 一 个 工程 文件 ， 然 后 选择 “文件 ”|“ 添 加 
如 图 13-1 所 示 。 








出 “添加 素材 ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 需要 添加 的 音频 文件 ， 如 图 13-2 

















09) 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 即 可 将 选择 的 音频 文件 导入 至 EDIUS 工作 界面 中 。 在 播放 窗口 中 的 























-人 








色 空 白 位 置 上 单 击 音频 文件 并 拖 彼 至 1A 音频 轨道 中 ， 如 图 13-3 所 示 。 











04) 释放 鼠标 左 键 ， 由 





即 可 将 导入 的 音频 文件 添加 至 音频 轨道 中 ， 如 图 13-4 所 示 。 











255 











图 13-3 拖 砚 至 1A 音频 轨道 中 图 13-4 添加 至 音频 轨道 中 


13.1.2 ”实例 一 一 通过 轨道 添加 音频 文件 
在 EDIUS 8.0 中 ,用 户 不 仅 可 以 通过 命令 添加 音频 文件 ,还 可 以 通过 “轨道 "面板 导入 音频 文件 。 
下 面向 读者 介绍 通过 轨道 添加 音频 文件 的 操作 方法 。 


素材 文件 t\ 素 材 \ 第 13 章 \ 音 频 2.mpa 
区 和 文人 
视频 文件 “| 光盘 \ 视 频 ' 第 13 章 \13.1.2 ”实例 -通过 轨道 添加 音频 文件 .mp4 
mm 选择 “文件 ” |“ 新 建 ”|“ 工 程 ”命令 ， 新 建 一 个 工程 文件 ， 在 “轨道 ”面板 中 选择 1A 
音频 轨道 ， 然 后 将 时 间 线 移 至 轨道 的 开始 位 置 ， 如 图 13-5 所 示 。 
GD 在 音频 轨道 中 的 空白 位 置 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “添加 素材 ”命令 ， 如 







































































滞 在 “我 的 电脑 ”文件 关中 ， 选 择 相应 的 音频 文件 后 直接 将 音频 文件 拖 旭 至 EDIUS 
| 工作 界面 的 1A 音频 轨道 中 ， 也 可 以 完成 音频 文件 的 添加 操作 。 
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执行 操作 后 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 需要 添加 的 音频 文件 ， 如 图 13-7 所 示 。 
单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 即 可 在 1A 音频 轨道 的 时 间 线 位 置 添加 音频 文件 ， 如 图 13-8 所 示 。 





























图 13-7 选择 添加 的 音频 文件 图 13-8 添加 相应 的 音频 文件 


由 13.1.3 ”实例 一 一 通过 素材 库 添加 音频 文件 


在 EDIUS 工作 界面 中 ， 用 户 可 以 先 将 音频 文件 添加 至 素材 库 中 ， 再 从 素材 库 中 将 需要 的 音频 
文件 添加 至 音频 轨道 中 。 下 面向 读者 介绍 通过 素材 库 添加 音频 文件 的 方法 。 


光盘 \ 视 频 第 13 章 \13.13 实例 一 -通过 素材 库 添 加 音频 文件 .mp4 
在 “素材 库 ”面板 中 的 空白 位 置 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “添加 文件 ”命令 ， 
如 图 13-9 所 示 。 
执行 操作 后 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 需要 添加 的 音频 文件 ， 如 图 13-10 所 示 。 




































































图 13-9 选择 “添加 文件 ”命令 图 13-10 选择 需要 添加 的 音频 
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单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 即 可 将 音频 文件 添加 至 “素材 库 ” 面 板 中 ， 在 音频 文件 的 缩 略 
显示 了 音频 的 音波 ， 如 图 13-11 所 示 。 
(全 网 在 添加 的 音频 文件 上 单 击 并 将 其 拖 皇 至 1A 音频 轨道 中 的 开始 位 置 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 



































可 将 音频 文件 添加 至 轨道 中 ， 如 图 13-12 所 示 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 可 以 试听 添加 的 音 
频 效果 。 

















图 13-11 显示 音频 的 音波 图 13-12 将 音频 文件 添加 至 轨道 中 


音频 素材 的 修 剪 


在 EDIUS 8.0 中 ,将 声音 或 背景 音乐 添加 到 声音 轨道 后 ， 用 户 可 以 根据 影片 的 需要 编辑 和 修 
剪 音 频 素材 。 本 节 主 要 向 读者 介绍 修剪 音频 素材 的 操作 方法 。 
由 13.2.1 ”实例 一 一 音频 文件 的 分 割 


在 EDIUS 工作 界面 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 对 音频 文件 进行 分 割 操作 ， 将 添加 的 音频 文件 分 割 
为 两 节 。 下 面向 读者 介绍 分 割 音 频 文件 的 操作 方法 。 


时 素材 \ 第 13 章 \ 音 频 4.ezp 
































效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 13 章 \ 音 频 4.ezp 











视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 13 章 \13.2.1 实例 一 一 音频 文件 的 分 割 .mp4 


外 选择 “文件 ” |“ 打开 工程” 命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 13-13 所 示 。 

(Go2) 在 “轨道 ”面板 中 将 时 间 线 移 至 00:00:12:04 的 位 置 处 ， 如 图 13-14 所 示 。 

选择 “编辑 ”|“ 添 加 剪 切 点 ”|“ 选 定 轨道 ”命令 ， 执 行 操作 后 ， 即 可 在 音频 素材 之 间 
添加 剪 切 点 ， 对 音频 素材 进行 分 割 操作 ， 如 图 13-15 所 示 。 

选择 分 割 后 的 音频 文件 ， 按 【Delete】 键 ， 即 可 对 音频 文件 进行 删除 操作 ， 如 图 13-16 
所 示 。 
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70% 被 使 用 (0:) 








图 13-15 对 音频 素材 进行 分 割 操作 
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图 13-16 对 音频 文件 进行 删除 操作 


13.2.2 ”实例 一 一 通过 区 间 修 整 音频 


制作 视频 的 过 程 中 ， 如 果 音 频 文件 的 区 间 不 人 纶 满足 用 户 的 需求 ， 此 时 用 户 可 以 对 音频 的 区 间 
进行 修整 操作 。 下 面向 读者 介绍 通过 区 间 修 整 音频 的 操作 方法 。 


素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 \ 第 13 章 \ 音 频 5.mpa 
Oy 1- 光盘 \ 效 果 \ 第 13 章 \ 音 频 5.ezp 
光盘 \ 视 频 ' 第 13 章 \13.2.2 ”实例 -通过 区 间 修 整 音频 mp4 
中 在 1A 音 频 轨道 中 添加 一 段 音频 文件 ， 如 图 13-17 所 示 。 
(9 选择 音频 轨道 中 的 音频 文件 ， 将 鼠标 指针 移 至 音频 未 尾 处 的 黄色 标记 上 ， 如 图 13-18 
所 示 。 









































图 13-17 添加 一 段 音频 文件 图 13-18 移 至 黄色 标记 上 











多 0) 在 黄色 标记 上 单 击 并 将 其 向 左 拖 拒 至 合适 位 置 ， 如 图 13-19 所 示 。 
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GE 网 释放 鼠标 左 键 ， 即 可 通过 区 间 修 整 音频 文件 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 试 听 修整 后 的 音频 声 





音 ， 如 图 13-20 所 示 。 














图 13-19 ”向 左 拖 奥 至 合适 位 置 图 13-20 试听 修整 后 的 音频 声音 


13.2.3 “实例 一 一 音频 持续 时 间 的 改变 
在 EDIUS 8.0 中 ,用 户 可 以 根据 需要 改变 音频 文件 的 持续 时 间 , 从 而 调整 音频 文件 的 播放 长 度 。 
下 面向 读者 介绍 改变 音频 持续 时 间 的 操作 方法 。 
光盘 \ 素 材 \ 第 13 章 \ 音 频 6.mpa 


素材 文件 
© 光盘 效果 第 13 章 \ 音 频 6.ezp 


光盘 视频 第 13 章 \13.23 实例 一 音频 持续 时 间 的 改变 .mp4 
本 中 在 1A 音 频 轨道 中 添加 一 段 音频 文件 ， 如 图 13-21 所 示 。 
gD 吕 选择 添加 的 音频 文件 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “持续 时 间 ” 命 令 ， 如 图 13-22 
所 示 。 






































图 13-21 添加 一 段 音频 文件 图 13-22 选择 “持续 时 间 ” 命 令 





名 虽 执行 操作 后 ， 弹 出 “持续 时 间 ” 对 话 框 ， 在 其 中 设置 “持续 时 间 ” 为 00:00:09:00， 如 
13-23 所 示 。 











到 
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(Go 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 即 可 完成 音频 持续 时 间 的 修改 ， 此 时 在 1A 音频 轨道 中 ， 可 以 看 到 
音频 的 时 间 长 度 已 发 生变 化 ， 如 图 13-24 所 示 。 











00:00:09:00| 


取消 





图 13-23 设置 持续 时 间 图 13-24 完成 音频 持续 时 间 的 修改 


13.2.4 ”实例 一 一 音频 播放 速度 的 改变 
在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 还 可 以 通过 改变 音频 的 播放 速度 来 修整 音频 文件 的 时 间 长 度 。 下 面向 
读者 介绍 改变 音频 播放 速度 的 操作 方法 。 
素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 \ 第 13 章 \ 音 频 7.mpa 
六 昌文 人 


视频 文件 “| 光盘 \ 视 频 \ 第 13 章 \13.2.4 ”实例 一 一 音频 播放 速度 的 改变 .mp4 


6 本 中 在 1A 音 频 轨道 中 添加 一 段 音频 文件 ， 如 图 13-25 所 示 。 
GE 0 选择 添加 的 音频 文件 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “时 间 效 果 ”|“ 速 度 ” 命 令 ， 如 
图 13-26 所 示 。 




















图 13-25 添加 一 段 音频 文件 图 13-26 选择 “速度 ”命令 





Gag03) 执行 操作 后 ， 弹 出 “素材 速度 ”对 话 框 ， 在 其 中 设置 “比率 ”为 140， 如 图 13-27 所 示 。 
外 设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 音频 播放 速度 的 修改 ， 此 时 在 1A 音频 轨道 中 可 
以 看 到 音频 的 播放 速度 已 发 生变 化 ， 如 图 13-28 所 示 。 























262 


添加 与 综 帮 音频 委 奢 





第 13 副 








图 13-27 设置 “比率 ”为 140 图 13-28 完成 音频 播放 速度 的 修改 


医 殉 音频 素材 库 的 管理 
通过 对 前 面 知 识 点 的 学 习 ， 读 者 已 经 基本 掌握 了 音频 素材 的 添加 与 修剪 的 方法 。 本 节 主 要 介 
绍 管理 音频 素材 的 方法 ,包括 重 命 名 素材 和 删除 音频 素材 的 方法 ,希望 读者 可 以 熟练 掌握 本 节 内 容 。 
13.3.1 实例 一 一 在 素材 库 中 重 命名 素材 


在 EDIUS 工作 界面 中 ， 用 户 可 以 对 “素材 库 ” 面 板 中 的 音频 文件 进行 重 命名 操作 ， 方 便 音 频 
素材 的 管理 。 下 面向 读者 介绍 重 命名 素材 的 操作 方法 。 


光盘 \ 素 材 \ 第 13 章 \brake.wav 












































效果 文件 “| 光盘 \ 效 果 \ 第 13 章 \ 背景 音乐 .ezp 


光盘 \ 视 频 第 13 章 \13.3.1 实例 一 在 素材 库 中 重 命名 素材 mp4 














外 在 “素材 库 ” 面 板 中 导入 一 段 音频 文件 ， 如 图 13-29 所 示 。 
GE02) 选择 导入 的 音频 文件 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “ 重 命名 ”命令 ， 如 图 13-30 所 示 。 


加 三 器 人 辣 © 


























图 13-29 导入 一 段 音 频 文件 图 13-30 选择 “ 重 命名 ”命令 
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虽 执行 操作 后 ， 此 时 音频 文件 的 名 称 呈 可 编辑 状态 ， 如 图 13-31 所 示 。 
(Go 选择 一 种 合适 的 输入 法 ， 重 新 输入 音频 文件 的 名 称 ， 然 后 按 【Enter】 键 确认 ， 即 可 完成 
音频 文件 的 重 命名 操作 ， 如 图 13-32 所 示 。 























图 13-31 名 称 呈 可 编辑 状态 图 13-32 完成 音频 文件 的 重 命名 操作 


13.3.2 ”实例 一 一 删除 素材 库 中 的 素材 
在 EDIUS 的 “素材 库 ”面板 中 ， 如 果 某 些 音频 素材 不 再 需要 使 用 ， 此 时 可 以 将 该 音频 素材 
删除 。 下 面向 读者 介绍 删除 素材 库 中 音频 素材 的 操作 方法 。 

mR 

光盘 \ 视 频 第 13 章 \13.3.2 实例 一 删除 素材 库 中 的 素材 .mp4 


中 在 “素材 库 ” 面 板 中 ， 选 择 需要 删除 的 音频 素材 ， 如 图 13-33 所 示 。 
人 GuB02) 在 选择 的 音频 素材 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “删除 ”命令 ， 如 图 13-34 所 示 。 

































































图 13-33 选择 需要 删除 的 音频 素材 图 13-34 选择 “删除 ”命令 








Gug03) 执行 操作 后 ， 即 可 将 音频 素材 从 “素材 库 ” 面 板 中 删除 ， 如 图 13-35 所 示 。 
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13-35 ”删除 音频 素材 


音频 音量 的 调整 


用 户 在 制作 视频 的 过 程 中 ， 如 果 背 景 音乐 的 音量 过 大 ， 则 会 让 人 感觉 背景 音乐 很 杂 、 很 吵 ， 
如 果 背 景 音乐 的 音量 过 小 ， 也 会 让 人 感觉 视频 不 够 大 气 。 只 有 调整 至 合适 的 音量 ， 才 能 制作 出 非 
常 优质 的 声效 。 本 节 主 要 向 读者 介绍 调整 音频 音量 的 操作 方法 ,希望 读者 可 以 熟练 掌握 本 节 内 容 。 


下 13.4.1 ”实例 一 一 整个 音频 音量 的 调整 


在 EDIUS 工作 界面 中 ， 用 户 可 以 针对 整个 音频 轨道 中 的 音频 音量 进行 统一 调整 ， 该 方法 既 
方便 ， 又 快捷 。 下 面向 读者 介绍 调整 整个 音频 音量 的 操作 方法 。 























择 “ 文 件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 13-36 所 示 。 
> 面板 上 方 单 击 “切换 调 音 合 显示 ”按钮 ， 如 图 13-37 所 示 。 

















图 13-36 打开 一 个 工程 文件 图 13-37 单 击 “ 切 换 调 音 台 显示 ”按钮 
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GD09) 执行 操作 后 ， 弹 出 “ 调 音 台 (峰值 计 )” 对 话 框 ， 如 图 13-38 所 示 。 
GE 单 击 对 话 框 右 下 角 的 “播放 ”按钮 ， 试 听 4 个 音频 轨道 中 的 声音 大 小 ， 此 时 显示 4 个 音 

















轨 中 的 音量 起 伏 变 化 ， 如 图 13-39 所 示 。 











-0.9 
v 主音 轨 v 





图 13-38 “ 调 音 台 (峰值 计 )” 对 话 框 图 13-39 显示 4 个 音 轨 中 的 音量 起 伏 变 化 








全 05) 在 对 话 框 中 ， 将 鼠标 指针 移 至 1A 音频 轨道 中 的 滑 块 上 ， 单 击 并 将 其 向 下 拖 皂 ， 使 该 轨 
道中 的 音频 音量 变 小 ， 如 图 13-40 所 示 。 

人 GuD06) 将 鼠标 指针 移 至 2A 音频 轨道 中 的 滑 块 上 ， 单 击 并 将 其 向 上 拖 提 ， 放 大 该 音频 轨道 中 的 
音频 声音 ， 如 图 13-41 所 示 。 















































调 音 台 (贬值 计 ) 


1 人 





























图 13-40 将 1A 音 频 声 音 变 小 图 13-41 放大 2A 轨道 中 的 音频 声音 
中 将 鼠标 指针 移 至 3A 音频 轨道 中 的 滑 块 上 ， 单 击 并 将 其 向 下 拖 提 ， 使 该 轨道 中 的 音频 音 
量 比 标准 的 声音 小 一 点 ， 如 图 13-42 所 示 。 
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Gina) 将 鼠标 指针 移 至 主音 轨 调 节 滑 块 上 ， 单 击 并 将 其 向 下 拖 揭 ， 将 所 有 轨道 中 的 声音 都 调 小 
一 点 ， 如 图 13-43 所 示 。 至 此 ， 完 成 各 轨道 中 音频 音量 的 调整 ， 然 后 单 击 右 上 角 的 “ 关 
闭 ”按钮 ， 退 出 “ 调 音 合 〈 峰 值 计 )” 对 话 框 。 


























调 音 台 ( 峙 值 计 ) 调 音 台 (贬值 计 ) 





图 13-42 将 3A 音频 声音 变 小 图 13-43 将 所 有 轨道 声 音调 小 一 点 


13.4.2 ”实例 一 一 使 用 调节 线 调整 音量 

在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 不 仅 可 以 使 用 调 音 台 对 不 同 轨道 中 音频 文件 的 音量 进行 调整 ， 还 可 以 
通过 调节 线 对 音频 文件 的 局 部 声音 进行 调整 。 下 面向 读者 介绍 使 用 调节 线 调整 音量 的 操作 方法 。 
光盘 \ 素 材 \ 第 13 章 \ 音 频 12.mpa 
效果 文件 “| 光盘 效果 \ 第 13 章 \ 音 频 12. ezp 
视频 文件 “| 光盘 \ 视 频 \ 第 13 章 \13.4.1 实例 一 一 使 用 调节 线 调 整 音 量 .mp4 

















喇 在 1A 音频 轨道 中 添加 一 段 音频 文件 ， 如 图 13-44 所 示 。 
2) 单 击 “ 音 量 / 声 相 ”按钮 ， 进 入 VOL 音量 控制 状态 ， 如 图 13-45 所 示 。 























图 13-44 添加 一 段 音频 文件 图 13-45 进入 VOL 音量 控制 状态 
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6 本 09 在 桶 色调 节 线 的 合适 位 置 单 击 并 将 其 向 下 拖 奥 ， 添 加 一 个 音量 控制 关键 帧 ， 控 制 音量 的 
大 小 ， 如 图 13-46 所 示 。 
(GD09) 再 次 在 调节 线 上 添加 第 二 个 关键 帧 ， 控 制 音 量 的 大 小 ， 如 图 13-47 所 示 。 



































图 13-46 ”添加 一 个 音量 控制 关键 帧 图 13-47 添加 第 二 个 关键 帧 


9 在 调节 线 上 添加 第 三 个 关键 帧 ， 控 制 音 量 的 大 小 ， 如 图 13-48 所 示 ， 使 整 段 音量 的 音波 
得 到 起 伏 变化 。 

0 在 1A 音频 轨道 中 单 击 “ 音 量 ” 按 钮 ， 切 换 至 PAN 声 相 控制 状态 ， 显 示 一 根 蓝 色调 节 线 ， 
如 图 13-49 所 示 。 





























外 在 蓝 色调 节 线 的 合适 位 置 单 击 并 将 其 向 下 拖 鬼 ， 添 加 一 个 声 相 控 制 关 键 帧 ， 控 制 声 相 的 
大 小 ， 如 图 13-50 所 示 。 
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(GD08) 用 同样 的 方法 ， 在 蓝 色调 节 线 上 添加 第 二 个 关键 帧 ， 控 制 声 相 的 大 小 ， 如 图 13-51 所 示 ， 

















单 击 “播放 ”按钮 ， 试 听 调整 音量 后 的 音频 效果 。 至 此 ， 通 过 调节 线 调 节 音 量 操作 完成 。 








图 13-50 ”添加 一 个 声 相 控制 关键 帧 图 13-51 添加 第 二 个 关键 帧 


13.4.3 ”实例 一 一 设置 音频 文件 静音 


在 EDIUS 工作 界面 中 ， 为 了 更 好 地 编辑 视频 ， 用 户 还 可 以 将 音频 文件 设置 为 静音 状态 。 下 
面向 读者 介绍 设置 音频 文件 静音 的 操作 方法 。 


素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 第 13 章 \ 音 频 13.mpa 
效果 文件 “| 光盘 \ 效 果 \ 第 13 章 \ 音 频 13.ezp 
g 视频 文件 “| 光盘 \ 视 频 第 13 章 \13.4.3 ”实例 一 -设置 音频 文件 静音 mp4 


Gu 在 1A 音频 轨道 中 添加 一 段 音频 文件 ， 如 图 13-52 所 示 。 
Go02) 在 1 人 A 音频 轨道 中 单 击 “音频 静音 ”按钮 ， 如 图 13-53 所 示 ， 即 可 将 音频 文件 设置 为 静 
ae 


音 状态 。 









































图 13-52 添加 一 段 音频 文件 图 13-53 单 击 “ 音 频 静 音 ” 按 钮 
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本 章 小 结 


优美 动听 的 背景 音乐 和 款 款 深情 的 配音 不 仅 可 以 为 影片 锦上添花 ， 更 能 使 影片 颇 有 感染 力 ， 
从 而 使 影片 更 上 一 个 台阶 。 本 章 主要 介绍 了 如 何 使 用 EDIUS 为 影片 添加 背景 音乐 或 者 声音 的 操作 
方法 ， 以 及 如 何 修剪 音频 文件 和 合理 地 调整 各 轨道 中 的 音频 音量 ， 以 便 得 到 满意 的 效果 。 

通过 本 章 的 学 习 ， 可 以 使 读者 掌握 和 了 解 在 影片 中 音频 的 添加 与 混合 效果 的 制作 方法 ， 从 而 
为 自己 的 影视 作品 制作 出 完美 的 音乐 声效 。 
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在 EDIUS 8.0 中 ， 为 影片 添加 优美 动听 的 音乐 ， 可 以 使 制作 的 影片 更 上 一 个 台阶 。 因 此 ， 音 
频 的 编辑 与 特效 的 制作 是 完成 影视 节目 必 不 可 少 的 一 个 重要 环节 。 在 第 13 章 内 容 中 ， 主 要 向 读 
者 介绍 了 添加 与 修剪 音频 文件 的 操作 方法 ， 本 章 主要 向 读者 介绍 录制 声音 与 制作 音频 声音 特效 的 


方法 ， 使 制作 的 声音 更 加 动听 与 专业 ， 希 望 读 者 熟练 掌握 本 章 内 容 


站 和 知识 要 点 


> 14.1.1 实例 一 一 录音 属性 的 设置 > 14.2.3 ”实例 一 一 应 用 图 形 均衡 器 特效 
> 14.1.2 ”实例 一 一 将 声音 录 进 轨道 > 14.2.4 ”实例 一 一 应 用 音调 控制 器 特效 
> 14.1.3 ”实例 一 一 将 声音 录 进 素材 库 ”> 14.2.5 实例 一 一 应 用 变调 特效 

> 14.1.4 “实例 一 一 删除 录制 的 声音 文件 “> 14.2.6 ”实例 一 一 应 用 延迟 特效 

> 14.2.1 实例 一 一 应 用 低 通 滤波 特效 “> 14.2.7 ”实例 一 一 应 用 高 通 滤波 特效 
> 14.2.2 ”实例 一 一 应 用 参数 平衡 器 特效 
















































































2 本章 重 点 
> 将 声音 录 进 轨道 > 应 用 图 形 均衡 器 特效 
> 将 声音 录 进 素 材 库 > 应 用 变调 特效 
> 应 用 低 通 滤波 特效 > 应 用 延迟 特效 
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本 到 为 视频 录制 声音 


在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 为 视频 文件 录制 声音 旁白 ， 使 制作 的 视频 更 具有 艺术 感 。 
本 节 主 要 向 读者 介绍 为 视频 录制 声音 的 操作 方法 。 
14.1.1 ”实例 一 一 录音 属性 的 设置 


在 录制 声音 之 前 ， 首 先 需要 设置 录音 的 相关 属性 ， 使 录制 的 声音 文件 更 符合 用 户 的 需求 。 下 
面向 读者 介绍 设置 录音 属性 的 操作 方法 。 
































Et 盘 \ 素 材 \ 第 14 章 \ 烟 花 .ezp 
E 盘 效果 \ 第 14 章 \ 烟 花 .ezp 




















上 盘 \ 视 频 \ 第 14 章 \14.1.1 ”实例 一 一 录音 属性 的 设置 .mp4 
6 本 中 选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 14-1 所 示 。 























图 14-1 打开 一 个 工程 文件 





人 GEB02 在 “轨道 ”面板 中 单 击 “ 切 换 同步 录音 显示 ”按钮 ， 如 图 14-2 所 示 。 
中 执行 操作 后 ， 弹 出 “同步 录音 ”对 话 框 ， 如 图 14-3 所 示 。 




















[El 


输出 (0) ”轨道 





图 14-2 单 击 “切换 同步 录音 显示 ”按钮 图 14-3 “同步 录音 ”对 话 框 
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择 一 种 合适 的 输入 法 ， 在 “文件 名 ” 右 侧 的 文本 框 中 输入 声音 文件 的 保存 名 称 ， 如 
14-4 所 示 。 
人 GLB05 如 果 用 户 需 要 设置 录制 的 声音 文件 的 保存 位 置 ， 可 以 单 击 右 侧 的 按钮 ， 如 图 14-5 所 示 。 












































图 14-4 输入 文件 保存 名 称 图 14-5 单 击 右 侧 的 按钮 








GD 


™ 


执行 操作 后 ， 弹 出 “浏览 文件 夹 ” 对 话 框 ， 在 中 间 的 下 拉 列 表 框 中 选择 声音 文件 的 保存 
位 置 ， 如 图 14-6 所 示 。 
外 中 设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 返回 “同步 录音 ”对 话 框 ， 向 右 拖 中 “音量 ” 右 侧 的 
滑 块 ， 调 节录 制 的 声音 文件 的 音量 大 小 ， 如 图 14-7 所 示 ， 完 成 设置 与 操作 。 
浏览 文件 夫 


请 选择 采集 文件 夫 。 




















输出 (0) 


文件 名 们 ) 





图 14-6 设置 文件 保存 位 置 图 14-7 调节 声音 文件 的 音量 


14.1.2 ”实例 一 一 将 声音 录 进 轨道 


在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 可 以 很 方便 地 将 声音 录 进 “轨道 ”面板 中 ， 对 于 录制 完成 的 声音 ， 用 
户 还 可 以 通过 “轨道 ”面板 对 其 进行 修剪 与 编辑 操作 。 
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光盘 \ 素 材 \ 第 14 章 \ 化 妆 品 广告 .ezp 
光盘 \ 效 果 \ 第 14 章 \ 化 妆 品 广告 .ezp 


























中 选择 “文件 ”| “打开 工程 ”命令 ,打开 一 个 工程 文件 ， 如 图 14-8 所 示 。 
击 录音 ”对 话 框 ， 单 击 “ 输 出 ” 右 侧 的 下 拉 
9 下 拉 列 表 中 选择 “轨道 ”选项 ， 如 图 14-9 所 示 。 


™ 
































图 14-8 打开 一 个 工程 文件 图 14-9 选择 “轨道 ”选项 








将 录制 的 声音 输出 至 轨道 中 ， 单 击 “ 开 始 ”按钮 ， 如 图 14-10 所 示 。 
开始 录制 声音 ， 待 声音 录制 完成 后 ， 单 击 “结束 ”按钮 ， 如 图 14-11 所 示 。 






































0d8 峰值 6 30 -0 -2 0d8 峰值 


Ea 


vocapture00,wav 





图 14-10 单 击 “开始 ”按钮 图 14-11 单 击 “结束 ”按钮 





























执行 操作 后 ， 弹 出 信息 提示 框 ， 提 示 用 户 是 否 使 用 此 波形 文件 ， 如 图 14-12 所 示 。 

单 击 “ 是 ”按钮 ， 即 可 将 录制 的 声音 输出 至 “轨道 ”面板 中 ， 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 关 闭 
“同步 录音 ”对 话 框 ， 在 “轨道 ”面板 中 即 可 查看 录制 的 声音 波形 文件 ， 如 图 14-13 
所 示 。 









































十 瑟 使 用 此 波形 文件 ? 


是 站 从 


图 14-12 


否 邮 ) 


弹出 提示 信息 框 


图 14-13 查看 录制 


14.1.3 ”实例 一 一 将 声音 录 进 素材 库 


在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 不 仅 可 以 将 录制 的 声音 输 H 





素材 库 ， 待 以 后 使 用 。 下 面向 读者 介绍 将 声音 录 进 素材 库 的 操作 方法 。 


素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 ' 第 14 章 \ 梦 幻 蜡烛 .ezp 
效果 文件 “| 光盘 \ 效 果 \ 第 14 章 \ 梦 幻 蜡烛 .ezp 


视频 文件 


营 鼎 声 译 适 效 市 作 





的 波形 文件 








HH 至 “轨道 ”面板 ， 还 可 以 将 声音 输出 至 








光盘 \ 视 频 \ 第 14 章 \14.1.3 ”实例 一 一 将 声音 录 进 素材 库 .mp4 





选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 





单 击 “ 切 换 





外 





图 14-14 打开 一 个 工程 文件 





同步 录音 显示 ”按钮 ， 弹 出 “ 














司 





步 录音 ”对 话 框 ， 自 





图 14-14 所 示 。 


hE 击 “输出 ” 右 侧 的 下 拉 


按钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 选择 “素材 库 ” 选 项 ， 如 图 14-15 所 示 ， 将 声音 录 进 “素材 


库 ” 面 板 中 。 
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F 始 ”按钮 ， 如 图 14-16 所 示 。 














odB 贬值 





图 14-15 选择 “素材 库 ” 选 项 图 14-16 单 击 “ 开 始 ”按钮 


[04) 开始 录制 声音 ， 待 声音 录制 完成 后 ， 单 击 “ 结 束 ” 按 钮 ， 如 图 14-17 所 示 。 
E905) 执行 操作 后 ， 弹 出 信息 提示 框 ， 提 示 用 户 是 否 使 用 此 波形 文件 ， 如 图 14-18 所 示 。 





























哇 百 使 用 此 波形 文件 ? 


ESky 





图 14-17 单 击 “结束 ”按钮 图 14-18 弹出 提示 信息 框 


本 0 单 击 “ 是 ”按钮 ， 即 可 将 录制 的 声音 输出 至 “素材 库 ” 面 板 中 ， 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 
关闭 “同步 录音 ”对 话 框 ， 在 “素材 库 ” 面 板 中 即 可 查看 录制 的 声音 波形 文件 ， 如 
图 14-19 所 示 。 














图 14-19 查看 录制 的 声音 波形 文件 
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“14.1.4 实例 一 一 删除 录制 的 声音 文件 
在 EDIUS 8.0 中 ， 当 用 户 对 录制 的 声音 不 满意 时 ， 可 以 将 录制 的 声音 文件 删除 。 下 面向 读者 
介绍 删除 录制 的 声音 文件 的 操作 方法 。 
光盘 \ 素 材 ' 第 14 章 \ 旅 游 回忆 .ezp 
E 盘 \ 效 果 \ 第 14 章 \ 旅 游 回 忆 .ezp 
光盘 \ 视 频 \ 第 14 章 \14.1.4 ”实例 一 一 删除 录制 的 声音 文件 .mp4 


选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ,打开 一 个 工程 文件 ， 在 声音 轨道 中 选择 需要 删除 的 声 
音 文件 ， 如 图 14-20 所 示 。 

在 选择 的 声音 文件 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “删除 ”命令 ， 如 图 14-21 所 示 ， 
执行 操作 后 ， 即 可 删除 声音 文件 。 













































































图 14-20 选择 需要 删除 的 声音 文件 


音频 声音 的 精彩 应 用 


在 EDIUS 8.0 中 ， 为 声音 文件 添加 不 同 的 特效 ， 可 以 制作 出 优美 动听 的 音乐 效果 。 本 节 主 要 
向 读者 介绍 制作 音频 声音 特效 的 操作 方法 。 


四 14.2.1 实例 一 一 应 用 低 通 滤波 特效 


低 通 滤波 是 指 声音 低 于 某 给 定 频 率 的 信号 可 以 有 效 传输 ， 而 高 于 此 频率 (滤波 器 截止 频率 ) 
的 信号 将 受到 很 大 的 衰减 。 通 俗 地 说 ， 低 通 滤波 可 以 除去 声音 中 的 高 音 部 分 (相对 )。 下 面向 读者 
介绍 制作 低 通 滤波 声音 特效 的 操作 方法 。 
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光盘 \ 素 材 \ 第 14 章 \ 小 能 娃娃 .ezp 
光盘 \ 效 果 \ 第 14 章 \ 小 能 娃娃 .ezp 




















四 选择 “文件 ”| “打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文 
件 ， 如 图 14-22 所 示 。 

本 中 在 “轨道 ”面板 中 选择 需要 制作 特效 的 声音 文件 ， 如 | 
时 14-23 所 示 。 

Gag09 在 “音频 滤 镜 ” 特 效 组 中 选择 “ 低 通 滤波 ”特效 ， 如 
妈 14-24 所 示 。 

9 单 击 并 将 特效 拖 投 至 “轨道 ”面板 中 的 声音 文件 上 ， 
如 图 14-25 所 示 。 

到 在 “信息 ”面板 中 可 以 查看 已 添加 的 声音 特效 ， 如 
图 14-26 所 示 。 

























































































图 14-25 拖 复 至 声音 文件 上 图 14-26 查看 添加 的 声音 特效 
0 在 “信息 ”面板 中 的 声音 特效 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “打开 设置 对 话 框 ” 命 











令 ， 如 图 14-27 所 示 。 
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执行 操作 后 ， 弹 出 “ 低 通 滤波 ”对 话 框 ， 在 其 中 设置 “截止 频率 ”为 3167Hz、@ 为 1.1， 
如 图 14-28 所 示 。 单 击 “确定 ”按钮 ,“ 低 通 滤波 ”声音 特效 制作 完成 ， 单 击 录制 窗口 中 
的 “播放 ”按钮 ， 试 听 制 作 的 声音 特效 。 


























信息 


图 14-27 选择 “打开 设置 对 话 框 ”命令 图 14-28 设置 声音 的 截止 频率 参数 





由 14.2.2 实例 一 一 应 用 参数 平衡 器 特效 

在 EDIUS 8.0 中 ， 参 数 平衡 器 特效 可 以 对 不 同 频率 的 声音 信号 进行 不 同 的 提升 或 衰减 ， 以 达 
到 补偿 声音 中 欠缺 的 频率 成 分 和 抑制 过 多 的 频率 成 分 的 目的 。 下 面向 读者 介绍 制作 参数 平衡 器 特 
效 的 操作 方法 。 

Eo 


视频 文件 “| 光盘 \ 视 频 ' 第 14 章 \14.2.2 ”实例 一 一 应 用 参数 平衡 器 特效 .mp4 


选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ,打开 一 个 工程 文件 ， 如 图 14-29 所 示 。 
在 “音频 滤 镜 ”特效 组 中 选择 “参数 平衡 器 ”特效 ， 如 图 14-30 所 示 。 












































座 THU 





图 14-29 ”打开 一 个 工程 文件 图 14-30 选择 “参数 平衡 器 ”特效 
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人 新手 到 方 手 2ZR 




















外 0 在 选择 的 特效 上 单 击 并 将 其 拖 鬼 至 “轨道 ”面板 的 声音 文件 上 ， 如 图 14-31 所 示 ， 为 声 
音 文 件 添加 “参数 平衡 器 ”特效 。 
本 WW 在 “信息 ”面板 中 选择 添加 的 “参数 平衡 器 ”特效 ， 如 图 14-32 所 示 。 














图 14-31 拖 复 至 声音 文件 上 图 14-32 选择 添加 的 声音 特效 








本 中 在 选择 的 特效 上 双击 ， 弹 出 “参数 平衡 器 ”对 话 框 ， 在 “波段 1( 蓝 )” 选 项 区 中 ， 设 
置 “ 频 率 ” 为 87Hz、“ 增 益 ” 为 9dB; 在 “波段 2 ( 绿 )” 选 项 区 中 ， 设 置 “频率 ”为 
905Hz、“ 增 益 ” 为 -7.0dB; 在 “波段 3( 红 )” 选 项 区 中 ,设置 “频率 ”为 1044Hz、 


“增益 ”为 10.0dB， 如 图 14-33 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 返 回 EDIUS 工作 界面 ， 单 击 


录制 窗口 中 的 “播放 ”按钮 ， 试 听 制 作 的 声音 特效 。 

















HT 




















图 14-33 设置 特效 参数 


“ 滞 在 “参数 平衡 器 ”对 话 框 中 ,用 户 还 可 以 直接 拖 灸 对话 框 上 方 窗口 中 的 3 个 不 同 的 节点 ， 





| 和 二 才 的 方式 不 由 的 疡 半 仿 。 
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四 14.2.3 ”实例 一 一 应 用 图 形 均 衡器 特效 
在 EDIUS 8.0 中 ， 图 形 均 衡器 特效 可 以 将 整个 音频 频率 范围 分 为 若干 个 频段 ， 然 后 对 其 中 不 
同 频 率 的 声音 信号 进行 不 同 的 编辑 操作 。 下 面向 读者 介绍 制作 图 形 均衡 器 特效 的 操作 方法 。 
素材 文件 ”| 光盘 \ 素 材 \ 第 14 章 \3D 空 间 .ezp 
效果 文件 “| 光盘 \ 效 果 \ 第 14 章 3D 空 间 .ezp 
视频 文件 “| 光盘 \ 视 频 \ 第 14 章 \14.2.3 ”实例 一 一 应 用 图 形 平衡 器 特效 mp4 


选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ” 命 令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 14-34 所 示 。 
在 “音频 滤 镜 ”特效 组 中 选择 “图 形 均衡 器 ”特效 ， 如 图 14-35 所 示 。 




































































图 14-34 打开 一 个 工程 文件 图 14-35 选择 “图 形 均衡 器 ”特效 











将 选择 的 特效 拖 投 至 “轨道 ”面板 的 声音 文件 上 ， 如 图 14-36 所 示 。 
在 “信息 ”面板 中 选择 添加 的 “图 形 均衡 器 ”特效 ， 如 图 14-37 所 示 。 






































图 14-36 拖 奥 至 声音 文件 上 图 14-37 选择 添加 的 声音 特效 





在 选择 的 特效 上 双击 ， 弹 出 “图 形 均衡 器 ”对 话 框 ， 在 其 中 拖 描 各 滑 块 ， 调 节 各 频段 的 
参数 ， 如 图 14-38 所 示 。 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 返 回 EDIUS 工作 界面 ， 单 击 录制 窗口 中 的 
“播放 ”按钮 ， 试 听 制 作 的 声音 特效 。 
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图 14-38 调节 各 频段 的 参数 


由 14.2.4 ”实例 一 一 应 用 音调 控制 器 特效 
在 EDIUS 8.0 中 ， 音 调控 制 器 特效 可 以 控制 不 同 频段 中 的 声音 音调 。 下 面向 读者 介绍 制作 音 
调控 制 器 特效 的 操作 方法 。 
素材 文件 素材 ' 第 14 章 \ 受 情 拆 言 .ezp 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 14 章 \ 爱 情 誓 言 .ezp 
视频 文件 [视频 \ 第 14 章 \14.2.4 ”实例 一 一 应 用 音调 控制 器 特效 .mp4 


中 选择 “文件 ”| “打开 工程 ”命令 ,打开 一 个 工程 文件 ， 如 图 14-39 所 示 。 
在 “音频 滤 镜 ”特效 组 中 选择 “音调 控制 器 ”特效 ， 如 图 14-40 所 示 。 






































NF 


图 14-39 打开 一 个 工程 文件 图 14-40 选择 “音调 控制 器 ”特效 








将 选择 的 特效 拖 虹 至 “轨道 ”面板 的 声音 文件 上 ， 如 图 14-41 所 示 。 
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本 0 在 “信息 ”面板 中 选择 添加 的 “音调 控制 器 ”特效 ， 如 图 14-42 所 示 。 

















图 14-41 拖 奥 至 声音 文件 上 图 14-42 选择 添加 的 声音 特效 





05) 在 选择 的 特效 上 双击 ， 弹 出 “音调 控制 器 ”对 话 框 ， 在 其 中 设置 “低音 ”为 84B、“ 高 
音 ” 为 -8dB， 如 图 14-43 所 示 ， 调 整 声音 中 低音 与 高 音 的 音调 增益 属性 。 单 击 “确定 ” 
按钮 ， 返 回 EDIUS 工作 界面 ， 单 击 录 制 窗口 中 的 “播放 ”按钮 ， 试 听 制 作 的 声音 特效 。 





























设置 





图 14-43 设置 名 参数 








s 
zi 
之 

















在 EDIUS 8.0 中 ， 变 调 特效 可 以 改变 声音 中 的 部 分 音调 ， 使 其 音质 更 加 完美 。 下 面向 读者 介 
绍 制作 变调 特效 的 操作 方法 。 























盘 \ 素 材 \ 第 14 章 \ 彩 虹 .ezp 
光盘 ' 效 果 \ 第 14 章 \ 彩 虹 .ezp 
光盘 \ 视 频 \ 第 14 章 \14.2.5 ”实例 一 一 应 用 变调 特效 .mp4 
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中 选择 “文件 ”| “打开 工程 ”命令 ,打开 一 个 工程 文件 ， 如 图 14-44 所 示 。 








"oe TS | 
图 14-44 打开 一 个 工程 文件 

















(GD 在 “音频 滤 镜 ”特效 组 中 选择 “变调 ”特效 ， 如 图 14-45 所 示 。 
(909) 将 选择 的 特效 拖 奥 至 “轨道 ”面板 的 声音 文件 上 ， 如 图 14-46 所 示 。 





图 14-45 选择 “变调 ”特效 图 14-46 拖 复 至 声音 文件 上 


J 史 在 “信息 ”面板 中 选择 添加 的 “变调 ”特效 ， 如 图 14-47 所 示 。 

9 在 选择 的 特效 上 双击 ， 弹 出 “变调 ”对 话 框 ， 在 其 中 拖 遇 滑 块 ， 设 置 “ 音 高 ”为 122%， 
如 图 14-48 所 示 ， 设 置 变调 属性 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 返 回 EDIUS 工作 界面 ， 单 击 录制 
窗口 中 的 “播放 ”按钮 ， 试 听 制 作 的 声音 特效 。 






































图 14-47 选择 添加 的 声音 特效 图 14-48 设置 “ 音 高 ”为 122% 
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14.2.6 ”实例 一 一 应 用 延迟 特效 
在 EDIUS 8.0 中 ， 调 节 声 音 的 延迟 参数 ， 可 使 声音 听 上 去 像 是 有 回声 一 样 ， 增 加 听觉 空间 上 
的 空旷 感 。 下 面向 读者 介绍 制作 延迟 特效 的 操作 方法 。 
素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 \ 第 14 章 \ 欧 沙 时 尚 百货 .ezp 
效果 文件 “| 光盘 效果 \ 第 14 章 \ 欧 沙 时 尚 百货 .ezp 
视频 文件 “| 光盘 \ 视 频 \ 第 14 章 \14.2.6 ”实例 一 一 应 用 延迟 特效 mp4 

















外 选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 14-49 所 示 。 
人 GE) 在 “音频 滤 镜 ” 特 效 组 中 选择 “延迟 ”特效 ， 如 图 14-50 所 示 。 























攻 时 尚 价 > 到 444 | 






on. ES 图 图 疗 











as 


图 14-49 打开 一 个 工程 文件 图 14-50 选择 “延迟 ”特效 


ED03) 将 选择 的 特效 拖 自 至 “轨道 ”面板 的 声音 文件 上 ， 如 图 14-51 所 示 。 
GE 咖 在 “信息 ”面板 中 选择 添加 的 “延迟 ”特效 ， 如 图 14-52 所 示 。 























图 14-51 拖 夏 至 声音 文件 上 图 14-52 选择 添加 的 声音 特效 


条 在 选择 的 特效 上 双击 ， 弹 出 “延迟 ”对 话 框 ， 在 其 中 设置 “延迟 时 间 ” 为 815 毫秒 、“ 延 
迟 增益 ”为 21%、“ 反 馈 增益 ”为 47%、“ 主 音量 ”为 76%， 如 图 14-53 所 示 ， 调 节 延 迟 
各 参数 值 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 返 回 EDIUS 工作 界面 ， 单 击 录制 窗口 中 的 “播放 ” 按 
钮 ， 试 听 制 作 的 声音 特效 。 
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延迟 


延迟 时 间 





图 14-53 设置 延迟 各 参数 值 


中 14.2.7 “实例 一 一 应 用 高 通 滤波 特效 

高 通 滤波 与 低 通 滤波 的 作用 刚好 相反 ， 高 通 滤波 是 指 高 于 某 给 定 频率 的 信号 可 以 有 效 传输 ， 
而 低 于 此 频率 (滤波 器 截止 频率 ) 的 信号 将 受到 很 大 的 衰减 。 下 面向 读者 介绍 制作 高 通 滤波 声音 
特效 的 操作 方法 。 


素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 \ 第 14 章 \ 幻 想 .ezp 
© 光盘 \ 效 果 \ 第 14 章 \ 幻 想 .ezp 


视频 文件 “| 光盘 \ 视 频 \ 第 14 章 \14.2.7 ”实例 一 一 应 用 高 通 滤波 特效 .mp4 


中 选择 “文件 ” |“ 打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 14-54 所 示 。 
在 “音频 滤 镜 ”特效 组 中 选择 “高 通 滤波 ”特效 ， 如 图 14-55 所 示 。 






































图 14-54 打开 一 个 工程 文件 图 14-55 选择 “高 通 滤波 ”特效 








到 


14-56 所 示 。 
14-57 所 示 。 


将 选择 的 特效 拖 投 至 “轨道 ”面板 的 声音 文件 上 ， 如 
GE 网 在 “信息 ”面板 中 选择 添加 的 “高 通 滤波 ”特效 ， 如 

















到 
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图 14-56 拖 复 至 声音 文件 上 图 14-57 选择 添加 的 声音 特效 


Ff， 弹 出 “高 通 滤波 ”对 话 框 ， 在 其 中 设置 “截止 频率 ”为 100Hz、 
可 EDIUS 工作 界面 ， 单 击 录制 窗口 








本 吧 在 选择 的 特效 上 双 
Q@ 为 1.3， 如 图 14-58 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 返 
中 的 “播放 ”按钮 试听 制作 的 声音 特效 。 





























设置 


100Hz 





图 14-58 设置 各 参数 值 


在 “高 通 洪波 ”对 话 框 中 ， 用 户 不 仅 可 以 通过 左右 抱 奥 滑 块 的 方式 设置 各 参数 值 ， 还 
可 以 在 右 侧 的 参数 数值 框 中 手动 输入 相应 的 参数 值 。 





由 素 蛋 本 章 小 结 


本 章 全 面 介绍 了 EDIUS 8.0 中 声音 文件 的 录制 与 删除 技巧 ， 以 及 各 种 常用 音频 特效 的 制作 方 


AH 
法 ， 同 时 对 常用 的 音频 特效 运用 实例 的 形式 向 读者 做 了 详尽 的 说 明和 过 程 展示 。 通 过 本 章 的 学 习 ， 


读者 应 该 全 面 、 熟 练 地 掌握 EDIUS 8.0 中 音频 特效 的 制作 方法 ， 并 对 音频 特效 所 产生 的 声音 变化 


在 


作用 有 所 了 解 。 
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第 古今 亲 ”视频 文件 的 肉 出 5 天 尿 、 


经 过 一 系列 烦琐 编辑 后 ， 通 过 EDIUS 8.0 中 提供 的 输出 和 泻 染 功能 ， 用 户 便 可 将 编辑 完成 的 
视频 输出 成 视频 文件 了 。 本 章 主要 向 读者 介绍 泻 染 视频 与 音频 文件 的 各 种 操作 方法 ， 主 要 包括 输 


出 视频 文件 、 泻 染 视频 文件 以 及 刻录 DVD 光盘 等 内 容 ， 希 望 读 者 可 以 熟练 掌握 本 章 内 容 ， 全 面 
了 解 视频 输出 过 程 





外 入 知识 要 点 


> 15.1.1 实例 一 一 视频 输出 属性 的 设置 > 15.2.3 ”实例 一 一 删除 泻 染 文件 

> 15.1.2 ”实例 一 一 输出 AVI 视频 文件 > 15.3.1 实例 一 一 刻录 光盘 前 的 准备 
> 15.1.3 实例 一 一 输出 MPEG 视频 文件 事项 

> 15.1.4 ”实例 一 -输出 入 点 与 出 点 间 视 频 ”> 15.3.2 ”实例 一 一 导入 影片 素材 

> 15.1.5 实例 一 一 批量 输出 视频 文件 > 15.3.3 实例 一 一 设置 画面 样式 








> 15.2.1 实例 一 一 演 染 全 部 视频 > 15.3.4 实例 一 一 编辑 图 像 文本 
> 15.2.2 实例 一 一 泻 染 入 出 点 视频 > 15.3.5 ”实例 一 一 刻录 DVD 光盘 
忆 沁 本章 重点 
> 输出 AVI 视频 文件 > 泻 染 全 部 视频 
> 输出 MPEG 视频 文件 > 演 染 入 出 点 视频 
> 批量 输出 视频 文件 > 刻录 DVD 光盘 
忆 沁 效果 欣赏 


本 


nd00500:00:17 








as egg 
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视频 文件 的 输出 


用 户 在 创建 并 保存 编辑 完成 的 视频 文件 后 ， 即 可 将 其 这 染 并 输出 到 计算 机 的 硬盘 中 。 本 节 主 
要 向 读者 介绍 输出 视频 文件 的 各 种 操作 方法 ， 主 要 包括 设置 视频 输出 属性 、 输 出 AVI 视频 文件 、 
输出 MPEG 视频 文件 以 及 输出 和 人 点 与 出 点 间 的 视频 等 内 容 。 
“15.1.1 实例 一 一 视频 输出 属性 的 设置 

在 输出 视频 文件 之 前 ， 首 先 要 设置 相应 的 视频 输出 属性 ， 这样 才 能 输出 令 人 满意 的 视频 文件 。 






































下 面向 读者 介绍 设置 视频 输出 属性 的 操作 方法 。 


光盘 素材 第 15 章 \ 含 苦 待 放 .ezp 


效果 文件 ”| 光盘 \ 效 果 \ 第 15 章 \ 含 羡 待 放 .wmv 

















视频 文件 “| 光盘 \ 视 频 \ 第 15 章 \15.1.1 实例 一 一 视频 输出 属性 的 设置 .mp4 
选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 15-1 所 示 。 

















nd00500:00:17 





图 15-1 打开 一 个 工程 文件 


在 录制 窗口 下 方 单 击 “ 输 出 ”按钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “输出 到 文件 ”选项 ， 如 
图 15-2 所 示 。 
弹出 “输出 到 文件 ”对 话 框 ， 单 击 下 方 的 “输出 ”按钮 ， 如 图 15-3 所 示 。 











图 15-2 选择 “输出 到 文件 ”选项 图 15-3 单 击 “输出 ”按钮 








执行 操作 后 ， 弹 出 对 话 框 ， 在 “文件 名 ” 右 侧 的 文本 框 中 ， 可 以 输入 视频 输出 的 名 称 ; 
在 “保存 类 型 ”列表 框 中 ， 可 以 设置 视频 的 保存 类 型 ， 如 图 15-4 所 示 。 
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在 对 话 框 下 方 的 “视频 设置 ”选项 区 中 设置 相应 属性 ， 如 图 15-5 所 示 。 
在 “音频 设置 ”选项 区 中 设置 相应 属性 ， 如 图 15-6 所 示 。 




















图 15-4 设置 名 称 与 类 型 图 15-6 设置 “音频 设置 ”选项 区 


洁 在 EDIUS 工作 界面 中 ， 按 【F11】 键 也 可 以 快速 弹出 “输出 到 文件 ”对 话 框 。 





15.1.2 ”实例 一 一 输出 AVI 视频 文件 


AVI 主要 应 用 在 多 媒体 光 











盘 上 ， 用 来 保存 电视 、 电 影 等 各 种 影像 信息 ， 其 优点 是 兼容 性 好 


图 像 质 量 好 ， 只 是 输出 的 尺 十 和 容量 有 点 偏 大 。 下 面向 读者 介绍 输出 AVI 视频 文件 的 操作 方法 。 








素材 文件 

















光盘 \ 素 材 ' 第 15 章 \ 绿 茶 广 告 .ezp 








效果 文件 





光盘 \ 效 果 '\ 第 15 章 \ 绿 茶 广 告 .avi 








包 本 选择 “文件 ”| “打开 ] 


光盘 \ 视 频 \ 第 15 章 \15.1.2 实例 一 -输出 AVI 视 频 文件 .mp4 


[ 程 ” 命 令 ; 打开 一 个 工程 文 





件 ， 如 图 15-7 所 示 。 
ELIDm 在 录制 窗口 下 方 单 击 
中 选择 “输出 到 文件 ， 











执行 操作 后 ， 弹 出 “输出 到 文件 ”对 话 框 ， 在 左 侧 窗 
口中 选择 AVI 选项 ， 如 图 15-9 所 示 。 
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“输出 ”按钮 ， 在 弹出 的 列表 框 
”选项 ， 如 图 15-8 所 示 。 


Wd00N00.00.26 

















Se /Vem 
A 


图 15-7 打开 一 个 工程 文件 
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图 15-8 选择 “输出 到 文件 ”选项 图 15-9 选择 AVI 选项 





单 击 下 方 的 “输出 ”按钮 ， 弹 出 Grass Valley HQX AVI 对话 框 ， 在 其 中 设置 “文件 名 ” 

为 “绿茶 广告 ”， 并 设置 视频 的 保存 类 型 为 AVI， 如 图 15-10 所 示 。 

单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 执 行 操作 后 ， 弹 出 “ 泻 染 ”对 话 框 ， 开 始 输出 AVI 视频 文件 ， 并 显 
示 输 出 进度 ， 如 图 15-11 所 示 。 




















图 15-10 设置 文件 名 与 类 型 图 15-11 显示 输出 进度 





稍 等 片刻 ， 待 视频 文件 输出 完成 后 ， 在 “素材 库 ”面板 中 即 可 显示 输出 的 AVI 视频 文件 ， 
如 图 15-12 所 示 。 








图 15-12 显示 输出 的 AVI 视 频 文件 
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15.1.3 ”实例 一 一 输出 MPEG 视频 文件 
在 EDIUS 工作 界面 中 ， 用 户 不 仅 可 以 输出 AVI 视频 文件 ， 还 可 以 输出 MPEG 视频 文件 。 下 
面向 读者 介绍 输出 MPEG 视频 文件 的 操作 方法 。 
光盘 \ 素 材 \ 第 15 章 \ 喔 喔 奶 糖 .ezp 
光盘 \ 效 果 \ 第 15 章 \ 喔 喔 奶 糖 m2v 
盘 \ 视 频 \ 第 15 章 \15.1.3 ”实例 一 -输出 MPEG 视 频 文件 mp4 





















































中 选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 15-13 所 示 。 

在 录制 窗口 下 方 单 击 “ 输 出 ”按钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “输出 到 文件 ”选项 ， 弹 出 
“输出 到 文件 ”对 话 框 ， 在 左 侧 窗口 中 选择 MPEG 选项 ( 指 输 出 格式 为 MPEG2 基本 流 
格式 )， 如 图 15-14 所 示 。 





























rT 
or 





图 15-13 打开 一 个 工程 文件 图 15-14 选择 MPEG 选项 

















单 击 “ 输 出 ”按钮 ， 弹 出 “MPEG2 基本 流 ”对 话 框 ， 在 “目标 ”选项 区 中 单 击 “ 视 频 ” 
右 侧 的 “选择 ”按钮 ， 如 图 15-15 所 示 。 

执行 操作 后 ， 弹 出 “另存 为 ”对 话 框 ， 在 其 中 设置 文件 的 保存 名 称 和 保存 类 型 ， 如 
图 15-16 所 示 。 


















































图 15-15 单 击 “ 选 择 ” 按 钮 图 15-16 设置 文件 名 与 类 型 
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单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 返 加 




















“MPEG2 基本 流 ” 对 话 框 ， 在 “视频 ” 右 侧 的 文本 框 中 显示 了 
视频 文件 的 输出 路 径 。 单 击 “ 音 频 ” 右 侧 的 “选择 ”按钮 ， 弹 出 “另存 为 ”对 话 框 ， 在 

中 设置 音频 文件 的 保存 名 称 与 保存 类 型 ， 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 再 次 返回 “MPEG2 基本 
流 ” 对 话 框 ， 在 “音频 ”文本 框 中 也 显示 了 音频 文件 的 输出 路 径 ， 如 图 15-17 所 示 。 


设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 “ 泻 染 ”对 话 框 ， 显 示 了 视频 文件 的 输出 进度 ， 
如 图 15-18 所 示 。 

































































图 15-17 音频 文件 输出 路 径 图 15-18 显示 输出 进度 
稍 等 片刻 ， 待 视频 文件 输出 完成 后 ， 在 “素材 库 ” 面 板 中 即 可 显示 输出 的 视频 文件 与 音 
频 文件 ， 如 图 15-19 所 示 。 























图 15-19 显示 输出 的 视频 文件 与 音频 文件 


下 15.1.4 ”实例 一 一 输出 入 点 与 出 点 间 视 频 


在 EDIUS 工作 界面 中 ， 用 户 不 仅 可 以 输出 不 同 格式 的 视频 文件 ， 还 可 以 针对 工程 文件 中 入 点 
点 部 分 的 视频 区 间 进 行 单独 输出 。 下 面向 读者 介绍 输出 入 点 与 出 点 间 视频 的 操作 方法 。 
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光盘 \ 素 材 \ 第 15 章 \ 室 内 广告 .ezp 
光盘 \ 效 果 \ 第 15 章 \ 室 内 广告 mov 




















本 中 选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 15-20 所 示 。 
在 “轨道 ”面板 中 的 视频 文件 上 创建 入 点 与 出 点 标记 ， 如 图 15-21 所 示 。 

















图 15-20 打开 一 个 工程 文件 图 15-21 创建 入 点 与 出 点 标记 
按 【F11】 键 ， 弹 出 “输出 到 文件 ”对 话 框 ， 在 左 侧 窗口 中 选择 相应 选项 ， 在 下 方 选中 
“在 入 出 点 之 间 输 出 ” 复 选 框 ， 如 图 15-22 所 示 ， 单 击 “输出 ”按钮 。 
9 弹出 如 图 15-23 所 示 的 对 话 框 ， 在 其 中 设置 视频 保存 的 文件 名 。 



































| 


目 





图 15-22 选中 相应 复 选 杠 图 15-23 设置 视频 保存 的 文件 名 


本 吧 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 弹 出 “ 泻 染 ”对 话 框 ， 泻 染 视 频 ， 如 图 15-24 所 示 。 
稍 等 片刻 ， 待 视频 文件 输出 完成 后 ， 在 “素材 库 ” 面 板 中 即 可 显示 输出 的 入 点 与 出 点 间 
的 视频 文件 ， 如 图 15-25 所 示 。 
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图 15-24 开始 泻 染 视频 图 15-25 显示 输出 的 入 点 与 出 点 间 的 视频 文件 


已 15.1.5 ”实例 一 一 批量 输出 视频 文件 


在 EDIUS 8.0 中 ， 用户 不 仅 可 以 单独 输出 视频 ， 还 可 以 批量 输出 多 段 不 同 区 间 内 的 视频 文件 。 
面向 读者 介绍 批量 输 视频 文件 的 操作 方法 。 


Bl 素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 第 15 章 \ 荷 花 特效 .ezp 






































本 江 尖 光盘 效果。 第 15 章 \ 荷 花 特效 ezp 


光盘 \ 视 频 第 15 章 \15.1.5 实例 一 -批量 输出 视频 文件 .mp4 
中 选择“ 文件” |“ 打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 15-26 所 示 。 





























图 15-26 打开 一 个 工程 文件 
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从 新手 到 高 手 怒 200 四则 第 2 版 








的 吧 在 录制 窗口 下 方 单 击 “ 输 出 ”按钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “批量 输出 ”选项 ， 弹 出 
“批量 输出 ”对 话 框 ， 单 击 上 方 的 “添加 到 批量 输出 列表 ”按钮 ， 即 可 添加 一 个 序列 文 
件 ， 如 图 15-27 所 示 。 























图 15-27 添加 一 个 序列 文件 


6 本 0 在 “序列 1” 文件 的 “入 点 ”与 “出 点 ”时 间 码 上 ， 上 下 滚动 鼠标 ， 设 置 视频 入 点 与 出 
点 的 时 间 ， 如 图 15-28 所 示 。 

















图 15-28 设置 视频 入 点 与 出 点 的 时 间 











人 GELD09 用 同样 的 方法 ， 再 次 创建 两 个 不 同 的 视频 区 间 序 列 ， 如 图 15-29 所 示 。 

















图 15-29 创建 两 个 不 同 的 视频 区 间 序 列 
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创建 完成 后 ， 单 击 “ 输 出 ”按钮 ， 即 可 开始 批量 输出 视频 区 间 ， 稍 等 片刻 ， 待 视频 输出 
完成 后 ， 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 退 出 “批量 输出 ”对 话 框 ， 在 “素材 库 ” 面 板 中 显示 了 已 
批量 输出 的 3 个 不 同 区 间 的 视频 片段 ， 如 图 15-30 所 示 。 






































图 15-30 显示 3 个 不 同 区 间 的 视频 片段 


视频 文件 的 演 染 


在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 还 可 以 对 “轨道 ”面板 中 的 视频 文件 进行 快速 泻 染 。 本 节 主 要 向 读者 
介绍 泻 染 视频 文件 的 操作 方法 ， 包 括 泻 染 人 部 视频 、 泻 染 入 / 出 点 视频 以 及 删除 泻 染 文件 等 内 容 ， 
希望 读者 可 以 熟练 掌握 。 


15.2.1 实例 一 一 泻 染 全 部 视频 


用 户 可 以 对 整个 “轨道 ”面板 中 的 视频 文件 进行 快速 泻 染 ， 下 面向 读者 介绍 泻 染 全 部 视频 的 
操作 方法 。 
































素材 文件 [光盘 素材 第 15 章 \ 一 束 花 .ezp 
y | “效果 文件 | 光盘 效果 第 15 章 \- 束 花 .ezp 
视频 文件 “| 光盘 \ 视 频 ' 第 15 章 \15.2.1 实例 一 - 泻 染 全 部 视频 .mp4 














选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ， 打 开 一 个 工程 文件 ， 如 图 15-31 所 示 。 
在 “轨道 ”面板 上 方 单 击 “ 泻 染 入 /出 点 间 ” 按 钮 右 侧 的 下 三 角 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 杠 
中 选择 “ 泻 染 全 部 ”|“ 演 染 满载 区 域 ”选项 ， 如 图 15-32 所 示 。 





























| 在 EDIUS 工作 界面 中 ， 按 【Shift + Ctrl + Alt + Q】 组 合 键 也 可 以 快速 泻 染 序列 文 


件 中 的 全 部 视频 。 
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图 15-31 打开 一 个 工程 文件 图 15-32 选择 “ 泻 染 满载 区 域 ”选项 


执行 操作 后 ， 弹 出 “ 泻 染 一 序列 1” 对 话 框 ， 即 可 对 序列 文件 进行 快速 泻 染 操作 ， 如 
15-33 所 示 ， 待 泻 染 完成 即 可 。 








网 











图 15-33 对 序列 文件 进行 快速 泻 染 操作 


15.2.2 ”实例 一 一 泻 染 入 /出 点 视频 


在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 可 以 对 序列 文件 中 的 入 点 与 出 点 之 间 的 视频 进行 快速 泻 染 操作 。 下 
向 读者 介绍 泻 染 入 点 与 出 点 间 视 频 的 操作 方法 。 














素材 "第 15 章 \ 卓 越 汽车 .ezp 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 15 章 \ 卓 越 汽 车 .ezp 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 15 章 \15.2.2 ”实例 一 一 泻 染 入 /出 点 视频 .mp4 




















中 选择 “文件 ”| “打开 工程 ”命令 ,打开 一 个 工程 文件 ， 如 图 15-34 所 示 。 
本 吕 运用 前 面 所 学 的 知识 ， 在 “轨道 ”面板 中 ， 标 记 视 频 的 入 点 与 出 点 部 分 ， 如 图 15-35 
所 示 。 





















































洁 在 EDIUS 工作 界面 中 ， 按 【Shift + Alt + Q】 组 合 键 也 可 以 快速 泻 染 序列 文件 中 入 


点 与 出 点 间 的 全 部 视频 。 
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图 15-34 打开 一 个 工程 文件 图 15-35 标记 视频 的 入 点 与 出 点 部 分 


在 “轨道 ”面板 上 方 ， 单 击 “ 演 染 入 /出 点 间 ” 按 钮 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 

中 选择 “ 泻 染 入 / 出 点 间 “全 部 ”选项 ， 如 图 15-36 所 示 。 

执行 操作 后 ， 弹 出 “ 注 染 一 序列 1” 对 话 框 ， 即 可 对 入 点 与 出 点 间 的 视频 文件 进行 快速 
泻 染 ， 如 图 15-37 所 示 ， 待 泻 染 完成 即 可 。 














已 用 时 间 : 0:00:03 





图 15-36 选择 “全 部 ”选项 图 15-37 对 入 /出 点 间 视 频 进 行 快速 泻 染 操作 


15.2.3 ”实例 一 一 删除 演 染 文件 

在 EDIUS 工作 界面 中 ， 如 果 泻 染 出 来 的 文件 达 不 到 用 户 的 要 求 ， 可 以 对 泻 染 的 文件 进行 删除 
操作 。 下 面向 读者 介绍 删除 泻 染 文件 的 操作 方法 。 
上 一 例 效 果 
光盘 \ 视 频 \ 第 15 章 \15.2.3 ”实例 一 一 删除 泻 染 文件 .mp4 
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本 中 在 “轨道 ”面板 上 方 单 击 “ 演 染 入 / 出 点 间 ” 按 钮 右 侧 的 下 拉 按钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 
选择 “删除 泻 染 文件 ”|“ 全 部 文件 ”选项 ， 如 图 15-38 所 示 。 
弹出 提示 信息 框 ， 如 图 15-39 所 示 ， 单 击 “ 是 ”按钮 ， 即 可 删除 文件 。 






































2 ) 是 生 要 i 时 文件 ? 
是 | 单 去 轩 亲 
图 15-38 选择 “全 部 文件 ”选项 图 15-39 弹出 提示 信息 框 





DVD 光 盘 的 刻录 


视频 编辑 完成 后 ， 最 后 的 工作 就 是 刻录 ，EDIUS 8.0 中 提供 了 多 种 刻录 方式 ， 以 适应 不 同 的 
需要 。 用 户 可 在 EDIUS 8.0 中 直接 刻录 视频 ， 如 刻录 DVD 或 蓝光 光盘 ， 也 可 以 使 用 专业 的 刻录 
软件 进行 光盘 的 刻录 。 本 章 主要 向 读者 介绍 刻录 DVD 光盘 的 各 种 操作 方法 。 

15.3.1 ”实例 一 一 刻录 光盘 前 的 准备 事项 


刻录 DVD 光盘 前 ， 首 先 需 要 选择 光盘 的 刻录 类 型 ， 并 设置 好 刻录 属性 ， 这 样 才能 刻录 出 需 
要 的 DVD 光盘 。 下 面向 读者 介绍 刻录 光盘 前 的 准备 工作 。 


光盘 \ 素 材 \ 第 15 章 \ 海 南美 景 .ezp 





















































\ 视 频 \ 第 15 章 \15.3.1 ”实例 一 一 刻录 光盘 前 的 准备 事项 .mp4 


在 录制 窗口 下 方 单 击 “输出 ”按钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “刻录 光盘 ”选项 ， 如 
图 15-40 所 示 。 

执行 操作 后 ， 弹 出 “刻录 光盘 ”对 话 框 ， 在 “光盘 ”选项 区 中 选中 DVD 单 选 按钮 ; 
“ 编 解码 器 ”选项 区 中 ， 选 中 MPEG2 单 选 按钮 ;在 “菜单 ”选项 区 中 ， 选 中 “使 
单 ” 单 选 按钮 ， 如 图 15-41 所 示 ， 完 成 刻录 选项 的 设置 。 


























漂 入 
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图 15-40 选择 “刻录 光盘 ”选项 图 15-41 选中 相应 单 选 按钮 


15.3.2 实例 一 一 导入 影片 素材 
设置 完 刻录 选项 后 ， 接 下 来 在 对 话 框 中 导入 需要 刻录 的 影片 素材 。 下 面向 读者 介绍 导入 影 
素材 的 操作 方法 。 
EE 
光 夫 \ 视 频 第 15 章 \15.3.2 实例 一 -导入 影片 素材 mp4 


中 在 “ 刘 录 光盘 ”对 话 框 中 单 击 “ 影 片 ”标签 ， 如 图 15-42 所 示 ， 切 换 至 “影片 ”选项 卡 。 
GEED02) 删除 现 有 的 影片 文件 ， 然 后 单 击 “ 添 加 文件 ”按钮 ， 如 图 15-43 所 示 。 









































图 15-42 单 击 “ 影 片 " 标签 图 15-43 单 击 “ 添 加 文件 ”按钮 











了 吧 执行 操作 后 ， 弹 出 “添加 段落 ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 需要 导入 的 影片 文件 ， 如 图 15-44 
所 示 。 
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9 单 击 “ 打 开 


图 15-44 选择 需要 导入 的 影片 文件 图 15-45 导入 文件 


由 15.3.3 ”实例 一 一 设置 画面 样式 
在 “刻录 光盘 ”对 话 框 中 导入 需要 刻录 的 影片 文件 后 , 接 下 来 需要 设置 光盘 刻录 的 画面 样式 ， 











使 刻录 的 视频 界面 更 加 美观 。 














盘 \ 视 频 ' 第 15 章 \15.3.3 ”实例 一 一 设置 画面 样式 .mp4 


外 中 在 “刻录 光盘 ”对 话 框 中 单 击 “ 样 式 ” 标 签 ， 如 图 15-46 所 示 。 
GE 执行 操作 后 ， 切 换 至 “样式 ”选项 卡 ， 在 中 间 的 预览 窗口 中 显示 了 当前 视频 的 界面 样式 ， 
如 图 15-47 所 示 。 


























玉 刻录 光盘 





图 15-46 单 击 “ 样 式 ” 标 签 图 15-47 显示 当前 视频 的 界面 样式 
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了 03) 在 对 话 框 的 下 方 单 击 “ 家 庭 ” 标 签 ， 切 换 至 “家 庭 ” 选 项 上 不， 在 其 中 选择 家 庭 画 面 样式 ， 
如 图 15-48 所 示 。 
I 了 04) 执行 操作 后 ， 即 可 将 界面 样式 设置 为 家 庭 样 式 ， 在 预览 窗口 中 可 以 预览 样式 效果 ， 如 
15-49 所 示 ， 完 成 画面 样式 的 设置 。 














图 15-48 选择 家 庭 画面 样式 图 15-49 预览 家 庭 样式 效果 


四 15.3.4 ”实例 一 一 编辑 图 像 文 本 





如 果 画 面 样式 





























的 文本 信息 无 法 满足 用 户 的 要 求 ， 用 户 可 以 编辑 画面 中 的 图 像 文本 ， 使 制作 


的 视频 效果 更 具 吸引 力 。 





视频 文件 “| 光盘 \ 视 频 \ 第 15 章 \15.3.4 ”实例 一 一 编辑 图 像 文本 .mp4 


在 “刻录 光盘 ”对 话 框 中 单 击 “ 编 辑 ” 标 签 ， 如 图 15-50 所 示 。 
执行 操作 后 ， 切 换 至 “编辑 ”选项 卡 ， 在 右 侧 窗 格 中 显示 了 可 以 编辑 的 图 像 文本 项 目 ， 


如 图 15-51 所 示 。 














图 15-50 单 击 “ 编 辑 ”标签 图 15-51 切换 至 “编辑 ”选项 卡 
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在 窗 格 中 选择 “背景 ”选项 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “设置 ”命令 ， 如 图 15-52 
所 示 。 
6 本 弹出 “菜单 项 设置 ”对 话 框 ， 单 击 “ 选 择 要 打开 的 图 像 文件 ”按钮 ， 如 图 15-53 所 示 。 









































图 15-52 选择 “设置 ”命令 图 15-53 单 击 相 应 按钮 





弹出 “打开 图 像 ” 对 话 框 ， 在 其 中 选择 背景 图 像 文件 ， 如 图 15-54 所 示 。 
单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 返 回 “ 菜 单项 设置 ”对 话 框 ， 在 中 间 的 预览 窗口 中 显示 了 当前 视频 
的 背景 图 像 效 果 ， 如 图 15-55 所 示 ， 并 在 下 方 显示 了 背景 图 像 导 入 的 路 径 信息 。 












































打开 图 多 
宣 氏 节 力 


人 居于 到 高 于 Wt 盘 太 村 第 15 章 届 景 ,pg 


外 # 广 jpg 。 宣告 Ljpg ”三 PrS2jpg 国 





图 15-54 选择 背景 图 像 文件 图 15-55 显示 背景 图 像 效 果 

















本 中 单 击 “确定 ”按钮 返回“ 刻录 光盘 ”对 话 框 ， 即 可 应 用 选择 的 背景 图 像 ， 在 预览 窗口 

中 可 以 预览 背景 图 像 效 果 ， 如 图 15-56 所 示 。 

在 预览 窗口 中 选择 “海南 美景 ”文本 内 容 ， 单 击 文本 并 将 其 向 右 拖 描 ， 至 合适 位 置 后 释 

放 鼠 标 左 键 ， 即 可 移动 文本 内 容 ， 如 图 15-57 所 示 。 

VD 吧 用 同样 的 方法 ， 在 预览 窗口 中 通过 鼠标 拖 彼 的 方式 移动 图 像 与 文本 对 象 ， 并 对 图 像 与 
文本 对 象 进行 适当 的 缩放 操作 ， 使 其 更 加 符合 画面 要 求 ， 调 整 后 的 画面 效果 如 图 15-58 
所 示 。 
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图 15-56 应 用 背景 图 像 15-57 移动 文本 内 容 





图 15-58 调整 图 像 与 文本 内 容 


15.3.5 ”实例 一 一 刻录 DVD 光盘 








当 用 户 编辑 完 视频 画面 效果 后 ， 即 可 开始 刻录 DVD 光盘 。 下 面向 读者 介绍 刻录 DVD 光盘 的 
操作 方法 。 























素材 文件 “| 光盘 素材 "第 15 章 海南 美景 ezp 
(0© 效果 文件 | 光盘 效果 第 15 章 \ 海 南美 景 ezp 





视频 文件 “| 光盘 \ 视 频 ' 第 15 章 \15.3.5 ”实例 一 一 刻录 DVD 光盘 . 





在 “刻录 光盘 ”对 话 框 中 单 击 “ 刻 录 ” 标 签 ， 如 图 15-59 所 示 。 











执行 操作 后 ， 切 换 至 “刻录 ”选项 卡 ， 其 中 显示 了 相关 的 刻录 
所 示 。 








属性 供 




















户 设置 ， 如 


GE 在 “设置 ”选项 区 中 ， 设 置 “ 卷 标号 ”为 “海南 美景 "如 图 15-61 所 示 。 
设置 完成 后 ， 单 击 右 下 角 的 “刻录 ”按钮 ， 即 可 开始 刻录 DVD 光盘 ， 待 刻录 完成 即 可 。 























15-60 


05 1 








图 15-60 显示 相关 刻录 属性 





图 15-61 设置 卷 标 号 信息 


对 话 框 。 





本 章 详细 介绍 了 输出 与 泻 染 视频 文件 的 各 种 操作 方法 ， 并 详细 讲述 了 将 视频 文件 刻录 为 DVD 
光盘 的 操作 技巧 ， 以 满足 观赏 者 的 需要 。 通 过 本 章 的 学 习 ， 相 信 读 者 对 影片 的 输出 与 刻录 有 了 
定 的 了 解 ， 并 且 能 够 熟练 地 将 EDIUS 8.0 中 制作 的 了 























[ 程 文件 刻录 成 影音 光盘 。 
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第 人 章 制作 字幕 特效 _ 带 度 


影视 中 的 字幕 特效 是 一 种 专门 服务 于 特定 议题 的 信息 表现 手法 ， 常 用 于 电影 海报 、 节 目 片头 
以 及 电视 广告 中 ， 宣 传 类 字幕 特效 的 作用 是 促进 观众 对 影视 节目 的 吸引 力 ， 用 来 吸引 观众 的 眼球 。 


本 章 主要 向 读者 介绍 “制作 字幕 特效 一 一 速度 与 激情 ”实例 的 操作 方法 ， 希 望 读者 熟练 掌握 本 章 
内 容 ， 学 习 后 可 以 举一反三 ， 制 作出 更 多 漂亮 的 标题 字幕 特效 





忆 知识 要 点 








> 16.1.1 效果 赏析 > 16.2.3 制作 静态 标题 字幕 
> 16.1.2 技术 提炼 > 16.2.4 ”制作 字幕 运动 效果 
> 16.2.1 导入 字幕 背景 素材 > 16.2.5 ”制作 字幕 七 彩 特效 
> 16.2.2 ”制作 视频 画面 效果 > 16.2.6 输出 标题 字幕 文件 
名 2 本 章 重点 
> 制作 视频 画面 效果 > 制作 字幕 运动 效果 
> 制作 静态 标题 字幕 > 制作 字幕 七 彩 特效 
忆 沁 效果 欣赏 


RcdO0 O000:02:071 








盘 作 字 闫 举 效 一 一 遂 讶 与 注 仿 





第 16 副 





区 泽 效果 欣 演 
在 制作 字幕 特效 之 前 ， 首 先 带 领 读者 预览 本 章 将 要 制作 的 字幕 特效 ， 并 掌握 项 目 技术 提炼 等 
内 容 ， 这 样 可 以 帮助 读者 理 清 字 幕 特效 的 制作 思路 。 


16.1.1 效果 赏析 
本 实例 效果 如 图 16-1 所 示 。 














add00F90:023407 


~ Se 


古语 与 


ncd00:00:05:081 





图 16-1 “速度 与 激情 ”字幕 特效 


16.1.2 技术 提炼 


首先 进入 EDIUS 8.0 工作 界面 ， 在 “素材 库 ” 面 板 中 导入 字幕 背景 素材 ， 然 后 将 其 添加 至 视 
频 轨 道中 ， 调 整 背景 素材 的 区 间 长 度 ， 运 用 纵向 文本 工具 在 预览 窗口 中 创建 标题 字幕 ;在 “特效 ” 
面板 中 为 标题 字幕 添加 激光 运动 特效 ， 然 后 为 标题 字幕 添加 “颜色 轮 ” 滤 镜 效 果 ， 制 作出 七 彩 的 
字幕 特效 ， 最 后 输出 字幕 文件 为 MPEG 格式 。 


| 16.2 | 字幕 制作 过 程 

本 节 主 要 介绍 “速度 与 激情 ”字幕 特效 的 制作 过 程 ， 如 导入 字幕 素材 、 制 作 字幕 运动 效果 以 
及 制作 字幕 七 彩 特效 等 内 容 ， 希 望 读者 熟练 掌握 本 节 介 绍 的 制作 技巧 。 

16.2.1 导入 字幕 背景 素材 

标题 字幕 也 需要 背景 画面 的 衬托 ， 才 能 体现 出 字幕 的 意义 。 下 面 主要 向 读者 介绍 导入 字幕 背 


景 素 材 的 操作 方法 。 
光盘 \ 素 材 ' 第 16 章 \ 速 度 与 激情 ;jpg 


无 
光盘 \ 视 频 \ 第 16 章 \16.2.1 导入 字幕 背景 素材 mp4 
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从 新 手 到 高 手 [BCO 同 

















本 中 按 【Ctrl + N】 快 捷 键 ， 新 建 一 个 工程 文件 ， 在 “素材 库 ” 面 板 中 的 空白 位 置 上 右 击 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “添加 文件 ”命令 ， 如 图 16-2 所 示 。 
弹出 “打开 ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 需要 导入 的 背景 素材 ， 如 图 16-3 所 示 。 















































图 16-2 选择 “添加 文件 ”命令 图 16-3 选择 需要 导入 的 背景 素材 





单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 背景 素材 导入 到 “素材 库 ” 面 板 中 ， 如 图 16-4 所 示 。 


EDlUs im Q 
件 = 日 后 介 
画 基 可 = 











图 16-4 导入 到 “素材 库 ” 面 板 中 


16.2.2 ”制作 视频 画面 效果 
将 背景 素材 导入 到 “素材 库 ”面板 后 ， 在 “轨道 ”面板 中 制作 字幕 的 背景 画面 效果 。 下 面向 
读者 介绍 制作 视频 画面 效果 的 方法 。 
一 素材 "第 16 牵 ,速度 与 激情 jpg 
无 
光盘 \ 视 频 ' 第 16 章 \16.2.2 ”制作 视频 画面 效果 -mp4 
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箱 作 字 草 糙 训 一 一 误 度 与 激 由 





0 在 “素材 库 ” 面 板 中 选择 背景 素材 ， 如 图 16-5 所 示 。 
02) 单 击 并 将 其 拖 路 至 视频 轨 中 的 开始 位 置 ， 轨 道中 的 虚线 表示 素材 将 要 放置 的 位 置 ， 如 
图 16-6 所 示 。 



























































图 16-5 选择 背景 素材 图 16-6 拖 奥 素材 至 视频 轨 中 


) 释放 鼠标 左 键 ， 即 可 将 素材 添加 至 视频 轨 中 ， 如 图 16-7 所 示 。 
) 在 背景 素材 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “持续 时 间 ” 命 令 ， 如 图 16-8 所 示 。 


























图 16-7 将 素材 添加 至 视频 轨 中 图 16-8 选择 “持续 时 间 ” 命 令 


05) 执行 操作 后 ， 弹 出 “持续 时 间 ” 对 话 框 ， 如 图 16-9 所 示 。 
) 在 “持续 时 间 ” 数 值 框 中 输入 00:00:15:04， 如 图 16-10 所 示 。 

















LX 





图 16-9 弹出 “持续 时 间 ” 对 话 框 图 16-10 输入 持续 时 间 
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> 从 煌 手记 廊 考 








单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 即 可 更 改 背景 素材 的 持续 时 间 ， 在 视频 轨 中 可 以 看 到 更 改 持续 时 间 
后 的 素材 区 间 长 度 将 发 生变 化 ， 如 图 16-11 所 示 。 
08) 在 录制 窗口 中 可 以 预览 背景 素材 画面 效果 ， 如 图 16-12 所 示 。 
































一 


( 已 


ncd00:00:03:091 





图 16-11 素材 区 间 长 度 将 发 生变 化 图 16-12 预览 背景 素材 画面 效果 


16.2.3 ”制作 静态 标题 字幕 
运用 横向 或 纵向 文本 工具 ， 可 以 在 字幕 窗口 中 创建 横向 或 纵向 文本 内 容 。 
EC 盘 \ 素 材 \ 第 16 章 \ 速 度 与 激情 .jpg 





作 静 态 标题 字幕 .mp4 

) 在 “素材 库 ” 面 板 中 的 空白 位 置 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “添加 字幕 ”命令 ， 
如 图 16-13 所 示 。 

) 打开 字幕 窗口 ， 在 左 侧 工具 箱 中 选取 横向 文本 工具 ， 如 图 16-14 所 示 。 


T Quick Titler — 
编辑 {E) 





















































图 16-13 选择 “添加 字幕 ”命令 图 16-14 选取 横向 文本 工具 





03) 在 预览 窗口 中 输入 横向 文本 “速度 与 激情 ”， 选 择 文本 对 象 ， 如 图 16-15 所 示 。 
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箱 作 字幕 糙 训 一 一 误 度 与 激 由 








中 [3 

















) 在 “文本 属性 ”面板 中 设置 “ 字 距 ”为 80， 如 图 16-16 所 示 。 





”字体 (0) 
abcdABCD 





图 16-15 选择 文本 对 象 图 16-16 设置 “ 字 距 ”为 80 








5 在 “字体 ”选项 区 中 ， 设 置 “ 字 体 ”为 相应 字体 “字号 ”为 140， 如 图 16-17 所 示 。 
在 “填充 颜色 ”选项 区 中 ， 设 置 “ 方 向 ”为 265.60、“ 颜 色 ” 为 3， 单 击 下 方 第 1 个 色 
块 ， 如 图 16-18 所 示 。 

















左 制 表 ”。 尼 中 
字 距 


行距 


”镇 充 颜色 ( 昌 


”字体 (0) 
abcdABCD 





图 16-17 设置 字体 与 字号 属性 图 16-18 单 击 下 方 第 1 个 色 块 





[了 0) 弹出 “色彩 选择 -709” 对 话 框 ， 在 其 中 设置 “ 红 ” 为 0、“ 绿 ”为 6、“ 蓝 ”为 156， 如 
16-19 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 第 1 个 色 块 的 颜色 设置 。 

8) 单 击 第 2 个 色 块 ， 弹 出 “色彩 选择 -709” 对 话 框 ， 在 其 中 设置 “ 红 ” 为 138、“ 绿 ”为 
12、“ 蓝 ”为 0， 如 图 16-20 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 完 成 第 2 个 色 块 的 颜色 设置 。 
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RR EDIUS 专 业 级 视频 、 音 频 制 作 
从 新 手 到 高 手 








图 16-20 设置 第 2 个 色 块 的 颜色 









































第 3 个 色 块 ， 弹 出 “ 
“ 蓝 ” 为 0， 如 图 16-2 
充 颜 色 ” 选 项 区 中 ， 可 














彩 选 择 -709” 对 话 框 ， 在 其 中 设置 “ 红 ” 为 100、“ 绿 ”为 
1 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 完 成 第 3 个 色 块 的 颜色 设置 。 在 

















以 查看 设置 的 3 个 不 同 颜色 的 色 块 效果 。 











“文本 属性 ”面板 中 取消 选中 “边缘 ” 复 选 框 ， 如 图 16-22 所 示 。 




















在 


别 为 9， 轨 


图 16-21 设置 第 3 个 色 块 的 颜色 图 16-22 取消 选中 “边缘 ” 复 选 框 


“文本 属性 ”面板 


bh 选 吕 




















h “阴影 ” 复 选 框 ， 在 下 方 设置 “横向 ”和 “纵向 ”参数 值 分 


图 16-23 所 示 ， 完 成 文本 属性 的 设置 。 
在 预览 窗口 中 ， 通 过 鼠标 拖 各 的 方式 调整 横向 文本 内 容 的 摆 放 位 置 ， 如 图 16-24 所 示 。 




















图 16-23 设置 文本 阴影 属性 











如 图 16-25 所 示 。 
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图 16-24 调整 文本 摆 放 位 置 








击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 退 出 字幕 窗口 ， 在 “素材 库 ” 面 板 中 显示 了 刚 创 建 的 字幕 文本 对 象 ， 


利 作 字 湛 举 效 一 遂 讶 与 注 仿 


























多 在 选择 的 字幕 文本 上 单 击 并 将 其 拖 熏 至 1T 字幕 轨道 中 的 开始 位 置 ， 如 图 16-26 所 示 。 


























图 16-25 显示 创建 的 字幕 文本 对 象 16-26 拖 抽 至 1T 字幕 轨道 中 


5 在 轨道 中 的 字幕 文件 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “持续 时 间 ” 命 令 ， 如 图 16-27 
所 示 。 
) 执行 操作 后 ， 弹 出 “持续 时 间 ” 对 话 框 ， 在 其 中 设置 “持续 时 间 ” 为 00:00:04:16， 如 图 16-28 














持续 时 间 
持续 时 间 : ”00:00:04: 16| 


| 





图 16-27 选择 “持续 时 间 ” 命 令 图 16-28 设置 字幕 持续 时 间 





四 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 即 可 调整 字幕 文件 的 区 间 长 度 ， 如 图 16-29 所 示 。 
在 录制 窗口 下 方 单 击 “播放 ”按钮 ， 预 览 制作 的 标题 字幕 效果 ， 如 图 16-30 所 示 。 


























RdO00:00:03:091 





图 16-29 调整 字幕 文件 的 区 间 长 度 图 16-30 预览 制作 的 标题 字幕 效果 
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EDIUS 专 业 级 视频 、 音 频 制 人 


NR 
亲手 到 方 手 


16.2.4 ”制作 字幕 运动 效果 
h， 用 户 可 以 为 静态 字幕 添加 运动 效果 。 











在 EDIUS 工作 界面 9 





光盘 \ 素 材 ' 第 16 章 \ 速 度 与 激情 jjpg 


无 
光盘 \ 视 频 \ 第 16 章 \16.2.4 ”制作 字幕 运动 效果 .mp4 


特效 组 ， 选 择 “ 下 面 激光 ”特效 ， 如 图 16-31 所 示 。 
图 16-32 所 示 。 























尾 开 “ 字 莫 泥人 和 全 ” 
“字幕 混合 


01) 展 玫 
单 击 并 将 其 拖 卸 至 1T 字幕 轨道 中 的 字幕 文件 上 ， 如 


























拖 奥 特效 至 字幕 文件 上 
P， 选 择 第 2 个 “下 


图 16-32 





图 16-31 选择 “下 面 激光 ”特效 
[添加 “下 面 激光 ”字幕 特效 ， 在 “信息 ”面板 中 








) 释放 鼠标 左 键 ， 即 可 
面 激 光 ” 特 效 ， 如 图 16-33 所 示 。 
4 在 特效 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “删除 ”命令 ， 如 图 16-34 所 示 。 























图 16-34 选择 “删除 ”命令 


图 16-33 选择 第 2 个 字幕 特效 


05) 执行 操作 后 ， 即 可 删除 第 2 个 字幕 特效 ， 如 图 16-35 所 示 。 
06) 在 1T 字幕 轨道 中 ， 通 过 鼠标 拖 彼 的 方式 ， 调 整 “ 下 面 激光 ”特效 播放 时 的 区 间 长 度 ， 如 








16-36 所 示 。 
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[3 








图 16-35 删除 第 2 个 字幕 特效 图 16-36 调整 特效 的 区 间 长 度 


7) 单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 添加 “下 面 激光 ”特效 后 的 字幕 运动 效果 ， 如 
图 16-37 所 示 。 

















RdO00:00:00E iv 





图 16-37 预览 添加 “下 面 激光 ”特效 后 的 字幕 运动 效果 


16.2.5 ”制作 字幕 七 彩 特效 
在 EDIUS 工作 界面 中 , 通过 “颜色 轮 ” 色 彩 校正 滤 镜 效果 , 可 以 制作 出 七 彩 的 标题 字幕 特效 。 
下 面向 读者 介绍 制作 字幕 七 彩 特效 的 操作 方法 。 
光盘 \ 素 材 \' 第 16 章 \ 速 度 与 激情 jpg 
无 
光盘 \ 视 频 \ 第 16 章 \16.2.5 制作 字幕 七 彩 特效 mp4 





















































站 叫 将 创建 的 字幕 添加 至 2V 轨道 中 的 适当 位 置 ， 如 图 16-38 所 示 。 
区 02) 在 字幕 文件 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “持续 时 间 ” 命 令 ， 如 图 16-39 所 示 。 


EDIUS ~ 





























图 16-38 添加 至 2V 轨道 中 图 16-39 选择 “持续 时 间 ” 命 令 
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SA EDIUS 专 业 级 视频 、 音 频 制 从 


























3) 弹出 “持续 时 间 ” 对 话 框 ， 设 置 时 间 为 00:00:10:13， 
如 图 16-40 所 示 。 

) 单 击 “确定 ”按钮 ， 即 可 调整 字幕 文件 的 持续 时 间 ， 如 
到 16-41 所 示 。 























1 
开 “ 特 效 ” 面 板 ， 在 “色彩 校正 ” 滤 镜 组 中 选择 “ 颜 
轮 ” 滤 镜 效果 ， 如 图 16-42 所 示 。 











条 9) 选中 “色调 ”和 “饱和 
“添加 / 删除 关键 帧 " 
0) 将 时 间 线 移 至 00:00:00:23 处 ， 设 置 “色调 ”为 103.65、“ 饱 和 度 ” 为 47， 系 统 自 动 添 

加 第 二 组 关键 巅 ， 如 图 
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图 16-41 


) 在 选择 的 滤 镜 效果 上 单 击 并 将 其 拖 抽 至 2V 轨道 中 的 字幕 文件 上 ， 如 图 
放 鼠 标 左 键 ， 即 可 添加 “颜色 轮 ” 滤 镜 效 果 。 


中 在 “信息 ”面板 中 选择 “颜色 轮 ” 渡 镜 效果 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “打开 设 


调整 字幕 持续 时 间 图 16-42 
































置 对 话 框 ” 命 令 ， 如 图 16-44 所 示 。 


图 16-43 ” 拖 电 至 2V 轨道 中 的 字幕 上 图 























选择 “颜色 轮 ” 滤 镜 效 果 




















16-44 选择 “打开 设置 对 话 框 ”命令 
308) 执行 操作 后 ， 弹 出 “颜色 轮 ” 对 话 框 ， 如 图 16-45 所 示 。 





度 ” 复 选 框 ， 如 图 
按钮 ， 添 加 关键 帧 。 








16-46 所 示 ， 




















16-47 所 示 。 





设置 “饱和 度 ” 为 -16， 单 击 


16-43 所 示 ， 释 











盘 作 字 竟 举 效 一 一 遂 讶 与 注入 





第 16 副 


























外 将 时 间 线 移 至 00:00:01:21 处 ,设置 “色调 ”为 -142.04、“ 饱 和 度 ”为 127， 系 统 自动 
添加 第 三 组 关键 帧 ， 如 图 16-48 所 示 。 


00:00:00:00 






图 16-45 “颜色 轮 ” 对 话 框 


图 16-47 自动 添加 第 二 组 关键 帧 图 16-48 自动 添加 第 三 组 关键 帧 




















0 避 将 时 间 线 移 至 00:00:02:13 处 , 设置 “色调 ”为 -72.34、“ 饱 和 度 ” 为 -6， 系 统 自动 添 力 
第 四 组 关键 帧 ， 如 图 16-49 所 示 。 

GE 1 将 时 间 线 移 至 00:00:03:05 处 ,设置 “色调 ”为 49.16、“ 饱 和 度 ”为 1， 系 统 自动 添加 第 
五 组 关键 帧 ， 如 图 16-50 所 示 。 


















































4 pe ?9 人 
$$ .9 


> < 
FS 





图 16-49 ”自动 添加 第 四 组 关键 帧 图 16-50 ”自动 添加 第 五 组 关键 帧 
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SA EDIUS 专 业 级 视频 、 音 频 制 作 
> 从 新 考 到 广 考 














本 将 时 间 线 移 至 00:00:03:24 处 设置“ 色调 ”为 -1.18、“ 饱 和 度 ” 为 69， 系 统 自 动 添加 
第 六 组 关键 帧 ， 如 图 16-51 所 示 。 

司 将 时 间 线 移 至 00:00:04:17 处 ， 设 置 “ 色 调 ” 为 39.32、“ 饱 和 度 ” 为 85， 系 统 自动 添加 
第 七 组 关键 帧 ， 如 图 16-52 所 示 。 






































图 16-51 自动 添加 第 六 组 关键 由 图 16-52 自动 添加 第 七 组 关键 由 
区 16) 将 时 间 线 移 至 00:00:05:10 处 ， 设 置 “色调 ”为 -121.87、“ 饱 和 度 ” 为 69， 系 统 自动 添 
加 第 八 组 关键 帧 ， 如 图 16-53 所 示 。 
) 将 时 间 线 移 至 00:00:06:02 处 ， 设 置 “ 色 调 ” 为 21.12、“ 饱 和 度 ” 为 79， 系 统 自动 添加 
第 九 组 关键 帧 ， 如 图 16-54 所 示 。 






































图 16-53 自动 添加 第 八 组 关键 帧 图 16-54 自动 添加 第 九 组 关键 帧 


LN 


更 在 “颜色 轮 ” 对 话 框 的 效果 控制 面板 中 ， 如 果 用 户 觉得 制作 多 组 关键 帧 的 操作 比较 烦 
琐 ， 此 时 可 以 通过 复制 和 粘贴 关键 帧 功能 ， 对 多 组 不 同 颜色 的 关键 帧 进行 复制 操作 ， 这 样 
也 可 以 快速 制作 出 七 彩 的 颜色 运动 效果 。 











和 18) 将 时 间 线 移 至 00:00:06:15 处 ， 设 置 “ 色 调 ” 为 21.12、“ 饱 和 度 ” 为 -4， 系 统 自动 添加 
第 十 组 关键 帧 ， 如 图 16-55 所 示 。 
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盘 作 字 闫 举 效 一 一 遂 讶 与 激情 








到 刘 将 时 间 线 移 至 00:00:07:03 处 ,设置 “色调 ”为 72.05、“ 饱 和 度 ” 为 79， 系 统 自动 添加 
第 十 一 组 关键 帧 ， 如 图 16-56 所 示 。 








图 16-55 自动 添加 第 十 组 关键 帧 图 16-56 自动 添加 第 十 一 组 关键 帧 








同样 的 方法 ， 在 时 间 线 中 的 其 他 位 置 再 次 添加 多 组 关键 帧 运动 特效 ， 此 时 的 特效 控制 
面板 如 图 16-57 所 示 。 

















图 16-57 ”再 次 添加 多 组 关键 帧 运动 特效 




















和 21 关键 帧 运动 特效 制作 完成 后 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 返 回 EDIUS 工作 界面 ， 在 录制 窗口 中 
单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 制作 的 字幕 特效 ， 如 图 16-58 所 示 。 


速度 与 激情 


> 


SS Sy 





rdO00:00:05:081 rdO00:00:10:01u 





图 16-58 预览 制作 的 字幕 特效 
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从 新 手 到 高 手 








0 全 





16.2.6 输出 标题 字幕 文件 








当 用 户 制作 完 字幕 特效 后 ， 接 下 来 对 字幕 文件 进行 输出 操作 。 下 面 介 绍 输 出 标题 字幕 文件 的 
操作 方法 。 

















光盘 \ 素 材 ' 第 16 章 \ 速 度 与 激情 ;jpg 

















本 0 按 【F11] 键 ， 弹 
所 示 。 


单 击 “ 输 出 ”按钮 ， 弹 出 “MPEG2 程序 流 ” 对 话 框 ， 在 其 中 设置 视频 的 保存 名 称 与 输出 











光盘 \ 效 果 \ 第 16 章 \ 速 度 与 激情 .ezp 
4\ 视 频 \ 第 16 章 \16.2.6 ”输出 标题 字幕 文件 .mp4 











出 “输出 到 文件 ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 MPEG 输出 方式 ， 如 图 16-59 

















路 径 ， 如 图 16-60 所 示 。 











起 量 45 寺 | 多才 ba 





图 16-59 选择 MPEG 输出 方式 图 16-60 设置 视频 输出 属性 








9 设置 完成 后 ， 单 寺 





“保存 ”按钮 ， 弹 出 “ 泻 染 ” 对 话 框 ， 显 示 输 出 进度 ， 如 图 16-61 所 











示 ， 待 视频 泻 染 完 成 即 可 ， 在 录制 窗口 下 方 单 击 “播放 ”按钮 ， 预 览 泻 染 后 的 视频 文件 
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已 用 时 间 : 





图 16-61 显示 输出 进度 





盘 作 字 澡 天 效 一 一 遂 度 与 激情 





第 辣 
区 汪 本 章 小 结 


本 章 通过 实例 “制作 字幕 特效 一 速度 与 激情 "， 详 细 讲 解 了 静态 字幕 、 动 态 字幕 以 及 七 彩 字 
幕 特 效 的 制作 方法 。 动 态 字幕 主要 通过 添加 “字幕 混合 ”特效 组 中 的 “激光 ”运动 特效 制作 出 动 
态 效果 ， 而 七 彩 特效 字幕 则 主要 通过 在 “颜色 轮 ” 对 话 框 中 添加 不 同 的 关键 帧 ， 设 置 不 同 关键 帧 
中 的 颜色 参数 变化 ， 制 作出 七 彩 颜色 动态 效果 ， 增 强 了 字幕 效果 的 感染 力 与 吸引 力 。 通 过 本 章 的 
学 习 ， 相 信 读 者 已 经 熟练 掌握 了 字幕 特效 的 制作 方法 。 
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第 《7Z 六 制作 节目 片头 影视 曙 


电视 节目 片头 是 电视 栏目 的 重要 组 成 部 分 ， 对 节目 起 着 形象 包装 的 作用 ， 对 定位 起 着 有 效 诠 
释 的 作用 。 在 现代 生活 中 ， 节 目 片头 一 直 是 广大 电视 观众 最 关注 的 。 片 头 颜 色 以 冷色 调 为 主 ， 体 


现 着 沉稳 、 大 气 。 希 望 读者 学 完 本 章 以 后 ， 可 以 举一反三 ， 制 作出 更 多 更 加 精彩 、 更 具 影视 特色 
的 节目 片头 特效 ， 成 为 最 专业 的 影视 制作 人 才 





忆 沁 知识 要 上 





> 17.1.1 效果 赏析 > 17.2.3 ”制作 视频 淡 入 淡出 
> 17.1.2 ”技术 提炼 > 17.3.1 制作 片头 背景 音乐 
> 17.2.1 导入 节目 片头 素材 > 17.3.2 输出 节目 片头 视频 


> 17.2.2 ”制作 节目 片头 画面 








艺术 章 重点 
> 制作 节目 片头 画面 > 制作 片头 背景 音乐 
> 制作 视频 淡 入 淡出 > 输出 节目 片头 视频 








币 八 芳 月 片 床 一 一 影视 频道 





第 17 副 





效果 欣 沉 


在 制作 节目 片头 特效 之 前 ， 首 先 带领 读者 预览 本 章 将 制作 的 视频 画面 效果 ， 并 掌握 项 目 技术 
提炼 等 内 容 ， 这 样 可 以 帮助 读者 理 清 片 头 动画 设计 思路 。 


17.1.1 效果 赏析 
本 实例 效果 如 图 17-1 所 示 。 























图 17-1 “影视 频道 ”效果 


17.1.2 ”技术 提炼 


首先 进入 EDIUS 8.0 工作 界面 ， 在 媒体 库 中 插入 相应 的 视频 素材 和 声音 素材 ， 然 后 将 视频 素 
材 按 顺序 依次 添加 至 视频 轨道 中 ， 运 用 “视频 布局 ”对 话 框 ， 制 作 可 见 度 运动 特效 ， 然 后 将 声音 
素材 插入 声音 轨道 中 ， 最 后 输出 视频 文件 等 。 


视频 制作 过 程 

本 节 主 要 介绍 “影视 频道 ”视频 文件 的 制作 过 程 ， 如 导入 节目 片头 素材 、 制 作 节 目 片头 画面 
以 及 制作 视频 淡 入 淡出 等 内 容 ， 希 望 读者 熟 握 本 节 视 频 的 制作 技巧 。 

17.2.1 导入 节目 片头 素材 


在 制作 节目 片头 特效 之 前 ， 首 先 需 要 将 视频 素材 导入 至 “素材 库 ” 面 板 中 。 下 面向 读者 介绍 
导入 节目 片头 素材 的 操作 方法 。 
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名 全 EDIUS 专 业 级 视频 、 音 频 制作 
一 = 从 亲手 刘 遍 考 





光盘 \ 素 材 \ 第 17 章 \ 片 头 特效 1.mpg 一 片头 特效 4.mpg 
胞 
光盘 \ 视 频 \ 第 17 章 \17.2.1 导入 节目 片头 素材 mp4 





















































) 从 “开始 ”菜单 中 ， 启 动 EDIUS 8.0 应 用 软件 ， 进 入 EDIUS 工作 界面 ， 在 菜单 栏 中 选择 
“视图 ”|“ 素 材 库 ”命令 ， 如 图 17-2 所 示 。 
) 展开 “素材 库 ”面板 ， 在 空白 位 置 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “添加 文件 ”命令 ， 
























































如 图 17-3 所 示 。 














图 17-2 选择 “素材 库 ” 命 令 图 17-3 选择 “添加 文件 ”命令 


严 一 王子 
"区 在 EDIUS 8.0 工作 界面 中 按 【B】 键 ， 也 可 以 快速 展开 或 隐藏 “素材 库 ” 面 板 。 








执行 操作 后 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 在 其 中 按 住 【Ctrl】 键 的 同时 ， 选 择 需要 导入 的 多 个 
视频 素材 ， 如 图 17-4 所 示 。 



































4) 选择 素材 文件 后 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 即 可 将 视频 素材 导入 至 “素材 库 ” 面 板 中 ， 如 
图 17-5 所 示 ， 完 成 素材 的 导入 操作 。 








图 17-4 选择 多 个 视频 素材 图 17-5 导入 多 个 视频 素材 
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币 作 节 月 片头 一 一 影 闹 频道 








17.2.2 ”制作 节目 片头 画面 
将 节目 片头 素材 导入 到 “素材 库 ” 面 板 后 ， 需 要 在 “轨道 ”面板 中 制作 节目 片头 画面 。 下 面 






































向 读者 介绍 制作 节目 片头 画面 的 操作 方法 。 
光盘 \ 素 材 \ 第 17 章 \ 片 头 特效 1.mpg 一 片头 特效 4mpg 














在 “素材 库 ” 面 板 中 选择 “片头 特效 1” 视 频 素材 ， 如 图 17-6 所 示 。 
吗 在 视频 素材 上 单 击 并 拖 抱 至 视频 轨 中 的 开始 位 置 ， 此 时 用 虚线 表示 视频 将 要 摆 放 的 位 置 ， 
如 图 17-7 所 示 。 









































图 17-6 选择 “片头 特效 1” 素 材 图 17-7 拖 夏 至 视频 轨 中 


) 释放 鼠标 左 键 ， 将 “片头 特效 1” 素 材 添加 至 视频 轨 中 ， 如 图 17-8 所 示 。 
) 在 “素材 库 ” 面 板 中 选择 “片头 特效 2” 视 频 素材 ， 如 图 17-9 所 示 。 








图 17-8 添加 至 视频 轨 中 图 17-9 选择 “片头 特效 2” 素 材 





] 邓 05) 在 视频 素材 上 单 击 并 拖 彼 至 视频 轨 中 “片头 特效 1” 素材 的 结尾 处 ， 将 两 段 素材 相 接 ， 
如 图 17-10 所 示 。 
[06) 释放 鼠标 左 键 ， 即 可 在 视频 轨 中 添加 “片头 特效 2” 素 材 ， 如 图 17-11 所 示 。 
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蝶 例 。，EDIUS 专 业 级 视频 、 癌 频 制作 
= 从 新 手 到 高 了 手 








图 17-10 将 两 段 素 材 相 接 图 17-11 添加 “片头 特效 2” 素 材 


) 在 “素材 库 ” 面 板 中 选择 “片头 特效 3” 视 频 素材 ， 如 图 17-12 所 示 。 
) 在 视频 素材 上 单 击 并 拖 折 至 视频 轨 中 “片头 特效 2” 素 材 的 结尾 处 ， 如 图 17-13 所 示 。 


























图 17-12 选择 “片头 特效 3” 素 材 图 17-13 拖 役 至 视频 轨 中 








) 释放 鼠标 左 键 ， 即 可 在 视频 轨 中 添加 “片头 特效 3” 素 材 ， 如 图 17-14 所 示 。 
在 “素材 库 ” 面 板 中 选择 “片头 特效 4” 素 材 ， 如 图 17-15 所 示 。 

















图 17-14 添加 “片头 特效 3” 素材 图 17-15 选择 “片头 特效 4" 素材 
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外 在 视频 素材 上 单 击 并 将 其 拖 鬼 至 视频 轨 中 “片头 特效 3” 素 材 的 结尾 处 ， 如 图 17-16 





所 示 。 

















也 释放 鼠标 左 键 ， 即 可 在 视频 轨 中 添加 “片头 特效 4” 素材 ， 如 图 17-17 所 示 。 














图 17-16 拖 复 至 视频 轨 中 





图 17-17 添加 “片头 特效 4” 素 材 





GDi 将 时 间 线 移 至 视频 轨 中 的 开始 位 置 ， 单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 制作 的 节 








目 片头 画面 效果 ， 如 图 17-18 所 示 。 














17.2.3 ”制作 视频 淡 入 淡出 


图 17-18 预览 制作 的 节目 片头 画面 效果 


在 各 段 视频 之 间 运 用 视频 布局 功能 ， 制 作 视 频 间 的 淡 入 淡出 特效 ， 可 以 使 视频 间 的 过 渡 更 加 
流畅 、 自 然 。 下 面向 读者 介绍 制作 视频 谈 和 人 淡 昌 




















的 操作 方法 。 


光盘 \ 素 材 \ 第 17 章 \ 片 头 特 效 1.mpg 一 片头 特效 4mpg 





无 























光盘 \ 视 频 \ 第 17 章 \17.2.3 ”制作 视频 淡 入 淡出 .mp4 





下 中 在 视频 轨道 中 选择 “片头 特效 1” 视 频 素材 ， 如 图 17-19 所 示 。 

















本 中 在 菜单 栏 中 选择 “素材 ”|“ 视 频 布 








| 


”命令 ， 如 图 17-20 所 示 。 
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图 17-19 选择 “片头 特效 1” 素材 图 17-20 选择 “视频 布局 ”命令 


) 执行 操作 后 ， 弹 出 “视频 布局 ”对 话 框 ， 如 图 17-21 所 示 。 
) 在 下 方面 板 中 将 时 间 线 移 至 00:00:01:21 处 ， 如 图 17-22 所 示 。 




















图 17-21 “视频 布局 ”对 话 框 图 17-22 移动 时 间 线 的 位 置 


) 在 左 侧 选 中 “可 见 度 和 颜色 ” 复 选 框 ， 如 图 17-23 所 示 。 
) 单 击 右 侧 的 “添加 / 删除 关键 帧 ”按钮 ， 如 图 17-24 所 示 。 











图 17-23 选中 “可 见 度 和 颜色 ” 复 选 框 图 17-24 单 击 相 应 的 按钮 


330 





币 作 节 月 片头 一 一 影 闹 频道 

















双轨 在 00:00:01:21 的 时 间 线 位 置 处 添加 一 个 关键 帧 ， 如 图 17-25 所 示 。 





图 17-25 ”添加 一 个 关键 帧 


辐 虽 在 面板 中 将 时 间 线 移 至 00:00:02:14 处 ， 如 图 17-26 所 示 。 








图 17-26 移动 时 间 线 的 位 置 

















) 在 “参数 ”面板 的 “可 见 度 和 颜色 ”选项 区 中 ， 选 择 “ 源 素材 ” 右 侧 的 100.0% 参数 值 ， 
使 其 呈 可 编辑 状态 ， 如 图 17-27 所 示 。 
在 数值 框 中 重新 输入 “ 源 素材 ”参数 值 ， 这 里 输入 0， 如 图 17-28 所 示 。 


按 


























图 17-27 使 其 呈 可 编辑 状态 图 17-28 重新 输入 参数 值 


【Enter】 键 确认 ， 此 时 在 00:00:02:14 的 时 间 线 位 置 处 会 自动 添加 一 个 关键 帧 ， 如 
17-29 所 示 。 





图 17-29 自动 添加 一 个 关键 帧 
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已) 设置 完成 后 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 返 加 

















EDIUS 工作 界面 ， 在 录制 窗口 下 方 单 击 “播放 ” 





按钮 ， 预 览 制作 的 视频 淡出 特效 ， 如 图 17-30 所 示 。 








图 17-30 预览 制作 的 视频 淡出 特效 





) 在 视频 轨道 中 选择 “片头 特效 2” 视 频 素材 ， 如 图 


型 17-31 所 示 。 
按 【F7】 键 ， 弹 出 “视频 布局 ”对 话 框 ， 在 “参数 ”面板 的 “可 见 度 和 颜色 ”选项 区 中 
设置 “ 源 素 材 ” 为 0.0%， 如 图 17-32 所 示 。 























当前 工程 设置 





图 17-31 选择 “片头 特效 2” 素 材 图 17-32 设置 “ 源 素材 ”为 0.0% 


在 下 方面 板 中 选中 “可 见 度 和 颜色 ” 复 选 框 ， 单 击 “ 添 加 /删除 关键 帧 ”按钮 ， 添 加 一 
个 关键 帧 ， 如 图 17-33 所 示 。 





























图 17-33 添加 一 个 关键 帧 








ij 在 面板 中 将 时 间 线 移 至 00:00:00:15 处 ， 如 图 


到 17-34 所 示 。 
可 在 “可 见 度 和 颜色 ”选项 区 中 设置 “ 源 素 材 ” 为 100.0%， 如 图 17-35 所 示 。 
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图 17-34 移动 时 间 线 的 位 置 图 17-35 设置 “ 源 素材 ”为 100.0% 


























8) 此 时 ， 在 00:00:00:15 的 时 间 线 位 置 处 会 自动 添加 一 个 关键 帧 ， 如 图 17-36 所 示 ， 制 作 








视频 从 无 到 有 的 渐渐 淡 入 特效 。 


00:00:00:15 
了 


站 





图 17-36 制作 视频 从 无 到 有 的 渐渐 淡 入 特效 








在 面板 中 再 次 将 时 间 线 移 至 00:00:01:23 处 ， 单 击 “添加 / 删除 关键 帧 ”按钮 ， 添 加 第 3 
个 关键 帧 ， 如 图 17-37 所 示 。 


























图 17-37 添加 第 3 个 关键 帧 


20) 将 时 间 线 移 至 00:00:02:13 处 ， 在 “参数 ”面板 的 “可 见 度 和 颜色 ”选项 区 中 ， 设 置 “ 源 








素材 ”为 0.0%， 此 时 ， 自 动 添加 第 4 个 关键 帧 ， 如 图 17-38 所 示 ， 制 作 视频 从 有 到 无 的 
渐渐 淡出 特效 。 





图 17-38 自动 添加 第 4 个 关键 帧 
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名 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 返 回 EDIUS 工作 界面 ， 单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 制 


























作 的 视频 淡 入 淡出 特效 ， 如 图 17-39 所 示 。 








图 17-39 预览 制作 的 视频 淡 入 淡出 特效 











(GELg22 用 同样 的 方法 ， 在 “视频 布局 ”对 话 框 中 为 视频 轨 中 的 “片头 特效 3” 和 “片头 特效 4” 
视频 素材 制作 可 见 度 运动 特效 ， 单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 视 频 淡 入 淡出 
效果 ， 如 图 17-40 所 示 。 



































图 17-40 预览 视频 淡 入 淡出 效果 
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后 期 编辑 与 输出 


当 用 户 将 视频 画面 与 特效 制作 完成 后 ， 需 要 为 节目 片头 添加 背景 音乐 ， 然 后 将 制作 完成 的 视 
频 输出 为 视频 文件 。 本 节 主 要 向 读者 介绍 视频 后 期 编辑 与 输出 的 方法 。 
17.3.1 制作 片头 背景 音乐 


背景 音乐 是 影视 动画 中 不 可 缺少 的 重要 组 成 部 分 合理 添加 音乐 特效 ， 可 以 为 视频 锦上添花 ， 
增加 视频 的 吸引 力 。 下 面向 读者 介绍 制作 片头 背景 音乐 的 操作 方法 。 























素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 \ 第 17 章 \ 片 头 特效 1mpg 一 片头 特效 4mpg 
UGj | “效果 文人 

















视频 文件 “| 光盘 \ 视 频 \ 第 17 章 \17.3.1 制作 片头 背景 音乐 .mp4 


在 “素材 库 ” 面 板 中 的 空白 位 置 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “添加 文件 ”命令 ， 
如 图 17-41 所 示 。 


弹出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 需要 添加 的 背景 音乐 ， 如 图 17-42 所 示 。 






































图 17-41 选择 “添加 文件 ”命令 图 17-42 选择 需要 添加 的 背景 音乐 











EL 03) 单 击 “打开 ”按钮 ， 将 声音 导入 到 “素材 库 ” 面 板 中 ， 如 图 17-43 所 示 。 
选择 导入 的 背景 音乐 ， 将 其 拖 电 至 音频 轨道 中 ， 如 图 17-44 所 示 。 














图 17-43 导入 声音 素材 图 17-44 拖 复 至 音频 轨道 中 
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05) 释放 鼠标 左 键 ， 即 可 将 背景 音乐 添加 至 声音 轨道 中 ， 如 图 17-45 所 示 ， 单 击 录 制 窗口 下 
方 的 “播放 ”按钮 ， 试 听 添 加 背景 音乐 后 的 视频 画面 。 


作 
































图 


17-45 将 背景 音乐 添加 至 声音 轨道 中 


17.3.2 输出 节目 片头 视频 














制作 好 视频 的 背景 音乐 后 ， 最 后 一 步 只 需 输 出 视频 ， 就 可 以 完成 整 部 作品 的 制作 了 。 下 面向 
读者 介绍 输出 节目 片头 视频 的 操作 方法 。 





i\ 素 材 \ 第 17 章 \ 片 头 特 效 1.mpg 一 片头 特效 4.mpg 
上 盘 \ 效 果 \ 第 17 章 \ 制 作 节目 片头 一 一 影视 频道 .ezp 














) 在 录制 窗口 下 方 单 击 “ 
图 17-46 所 示 。 


) 执行 操作 后 ， 弹 出 “输出 到 文件 ”对 话 框 ， 在 左 侧 窗口 中 选择 AVI 选项， 在 右 侧 窗口 中 


光盘 \ 视 频 * 第 17 章 \17.3.2 输出 节目 片头 视频 .mp4 


输出 ”按钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “输出 到 文件 ”选项 ， 久 








选择 相应 的 预 设 输 出 方式 ， 如 图 17-47 所 示 。 





到 03) 单 





“输出 ”按钮 ， 弹 4 


到 全 旺角 4 


图 17-46 选择 “输出 到 文件 ”选项 图 17-47 选择 相应 的 预 设 输 出 方式 




















H Grass Valley HQX AVI 对 话 框 ， 在 其 中 设置 视频 文件 的 输出 路 





径 ， 在 “文件 名 ” 右 侧 的 文本 框 中 输入 视频 的 保存 名 称 ， 如 图 17-48 所 示 。 
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单 击 “保存 ”按钮 ， 弹 出 “ 泻 染 ”对 话 框 ， 显 示 视 频 泻 染 进度 ， 如 图 17-49 所 示 ， 待 视 
频 泻 染 完成 后 ， 在 “素材 库 ” 面 板 中 即 可 显示 输出 后 的 视频 文件 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 























图 17-48 输入 视频 的 保存 名 称 图 17-49 显示 视频 泻 染 进度 


本 章 小 结 


本 章 通 过 实例 “制作 节目 片头 














影视 频道 ,详细 讲解 了 视频 布局 中 可 见 度 运动 特效 的 制作 ， 


形成 了 一 种 类 似 视频 淡 入 淡出 的 影视 特效 ， 再 配合 优质 的 背景 音乐 ， 增 强 了 影视 画面 的 感染 力 和 
吸引 力 ， 丰 富 了 后 期 剪辑 之 外 的 创作 空间 。 通 过 本 章 的 学 习 ， 相 信 读 者 已 经 熟练 地 掌握 了 片头 特 





效 的 制作 方法 。 


337 





第 全 全 亲 制作 电视 广告 一 汽 


电视 广告 是 一 种 以 电视 为 媒体 的 广告 , 是 电子 广告 的 一 种 形式 , 兼 有 视听 效果 , 并 运用 了 语言 、 
文字 、 形 象 、 动 作 、 表 演 等 综合 手段 进行 信息 传播 。 各 式 各 样 的 产品 皆 能 经 由 电视 广告 进 


A 
声 
行 


音 、 
行 宣传 ， 如 汽车 广告 、 电 子 产 品 以 及 家 用 电器 等 ， 由 于 传播 范围 广 ， 所 以 能 达到 很 好 的 宣传 效果 ， 
章 主 


本 章 主要 向 读者 介绍 制作 电视 广告 的 操作 方法 





2 知识 要 点 





> 18.1.1 效果 赏析 > 18.2.5 制作 广告 运动 特效 
> 18.1.2 ”技术 提炼 > 18.2.6 ”制作 标题 动态 效果 
> 18.2.1 导入 汽车 广告 素材 > 18.2.7 制作 其 他 解说 字幕 
> 18.2.2 ”制作 色 块 背 景 效 果 > 18.3.1 制作 广告 背景 音乐 
> 18.2.3 ”制作 视频 背景 画 古 > 18.3.2 输出 汽车 广告 文件 











> 18.2.4 ”添加 转 场 过 渡 特 效 


3 本 章 重点 


> 制作 色 块 背景 效果 > 制作 广告 运动 特效 
> 添加 转 场 过 渡 效 果 > 制作 标题 动态 效果 





2 效果 欣赏 








mdr” 


“Sd 
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区 效果 欣赏 


在 制作 电视 广告 之 前 ， 首 先 带 领 读者 预览 本 章 将 要 制作 的 视频 画面 效果 ， 并 掌握 项 目 技术 提 
炼 等 内 容 ， 这 样 可 以 帮助 读者 更 好 地 学 习 电 视 广 告 的 制作 方法 。 


18.1.1 效果 赏析 
本 实例 效果 如 图 18-1 所 示 。 








pe 
i 


CE 





色情 车 ， 计 天 和合 9/ 如 是 信 
RAPE 
， 计 成 放 守信 的 和 江 


I 





北京 册 冯 兰 六 本 有 限 公司 n 北 训 网 兰 泊 车 有 腿 公司 
信友 广 20 委 


nm 册 训 关 泊 贡 


图 18-1 “汽车 之 家 ”视频 效果 


18.1.2 技术 提炼 


首先 进入 EDIUS 8.0 工作 界面 ， 在 “素材 库 ” 面 板 中 导入 汽车 广告 背景 素材 ， 在 视频 轨 中 的 
开始 位 置 制作 色 块 背景 效果 , 然后 将 导入 的 汽车 素材 添加 至 视频 轨道 中 , 调整 背景 素材 的 区 间 长 度 ， 
通过 “视频 布局 ”对 话 框 制作 汽车 广告 的 运动 特效 ， 在 “轨道 ”面板 中 创建 多 条 字幕 轨道 ， 并 制 
作 多 段 字 幕 运动 特效 ， 最 后 添加 背景 音乐 ， 输 出 视频 。 


攻 开 加 视频 制作 过 程 


本 节 主 要 向 读者 介绍 电视 广告 的 制作 过 程 ， 主 要 包括 导入 汽车 广告 素材 、 制 作 色 块 背景 、 制 
作 视 频 背 景 画面 、 添 加 转 场 效果 、 制 作 运动 特效 以 及 制作 标题 字幕 动态 效果 等 内 容 ， 希 望 读者 能 
够 熟练 掌握 。 
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导入 汽车 广告 素材 


18.2.1 

















导入 汽车 广告 素材 的 操作 方法 。 





在 制作 汽车 电视 广告 之 前 ， 首 先 需 要 将 汽车 素材 导入 至 EDIUS 工作 界面 中 。 下 面向 读者 介绍 




















光盘 \ 素 材 \ 第 18 章 \ 奥 克 兰 标志 .png、 车 内 环境 png 





无 











光盘 \ 视 频 \ 第 18 章 \18.2.1 导入 汽车 广告 素材 .mp4 








) 在 “素材 库 ” 面 板 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “添加 文件 ”命令 ， 如 图 18-2 所 示 。 


2) 弹出 “打开 























图 18-2 选择 “添加 文件 ”命令 


) 单 
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“打开 





F” 按 钮 ， 即 可 将 素材 


已 
可 











图 18-3 


入 到 “素材 库 ” 面 板 














”对 话 框 ， 选 择 需 要 导入 的 汽车 素材 ， 如 图 18-3 所 示 。 


Hat 图 Si 
选择 需要 导入 的 汽车 素材 


h， 如 图 18-4 所 示 。 





图 18-4 将 素材 导入 到 “素材 库 ” 面 板 中 


币 作 电视 广 苦 一 一 汽车 之 家 





18.2.2 ”制作 色 块 背景 效果 


在 EDIUS 8.0 中 ， 用 户 可 以 通过 “ 色 块 ”命令 创建 色 块 背 景 效果 。 下 面向 读者 介绍 制作 色 块 
背景 效果 的 操作 方法 。 























光盘 素材 第 18 章 半 内 环境 png 
EF | 无 
光盘 视频 "第 18 章 \18.2.2 ”制作 色 块 背景 效果 mp4 
在 菜单 栏 中 选择 “素材 ”|“ 创 建 素材 ”|“ 色 块 ”命令 ， 如 图 18-5 所 示 。 


) 执行 操作 后 ， 弹 出 “ 色 块 ”对 话 框 ， 在 其 中 设置 “颜色 ”为 1、“ 色 块 颜色 ”为 黑色 ， 如 
图 18-6 所 示 。 



































本 ] 0.00 





图 18-5 选择 “ 色 块 ”命令 图 18-6 设置 色 块 的 属性 


单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 此 时 在 “素材 库 ” 面 板 中 将 显示 刚 创建 的 色 块 素材 ， 如 图 18-7 
所 示 。 

) 在 “素材 库 ” 面 板 中 的 色 块 素材 上 单 寺 
示 ， 添 加 色 块 素材 。 


























并 将 其 拖 描 至 视频 轨 中 的 开始 位 置 ， 如 图 18-8 所 














bay 














CE TT 





图 18-7 显示 刚 创建 的 色 块 素材 图 18-8 添加 色 块 素材 至 轨道 
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从 新 手 到 高 手 | 
05) 在 视频 轨 中 的 色 块 素材 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “持续 时 间 ” 命 令 ， 如 图 18-9 
所 示 。 





王 06) 弹出 “持续 时 间 ” 对 话 框 ， 在 其 中 设置 时 间 为 00:00:02:00， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 即 可 调 
整 色 块 的 持续 时 间 长 度 ， 如 图 18-10 所 示 ， 色 块 效果 制作 完成 。 

















图 18-9 选择 “持续 时 间 ” 命 令 图 18-10 调整 色 块 的 持续 时 间 长 度 


18.2.3 ”制作 视频 背景 画面 
制作 好 色 块 背景 后 ， 下 面向 读者 介绍 制作 汽车 广告 背景 画面 的 方法 。 
盘 \ 素 材 \' 第 18 章 \ 车 内 环境 .png 























盘 \ 视 频 ' 第 18 章 \18.2.3 ”制作 视频 背景 画面 .mp4 


六 在 “素材 库 ” 面 板 中 选择 “奥克兰 汽车 ”背景 素材 ， 如 图 18-11 所 示 。 
02) 在 选择 的 背景 素材 上 单 击 并 将 其 拖 描 至 视频 轨 中 色 块 素材 的 结尾 处 ， 此 时 呈 虚 线 显 示 ， 
表示 素材 将 要 放置 的 位 置 ， 如 图 18-12 所 示 。 









































图 18-11 选择 背景 素材 图 18-12 拖 复 至 视频 轨 中 


03) 释放 和 鼠标 左 键 ， 即 可 在 视频 轨 中 添加 “奥克兰 汽车 ”背景 素材 ， 如 图 18-13 所 示 。 
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GD09 在 视频 轨 中 添加 的 背景 素材 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “持续 时 间 ” 命 令 ， 如 
图 18-14 所 示 。 

















4 
1VA 
» 
上 
1T 
pi 
pa 
» 
pa 





图 18-13 添加 背景 素材 至 轨道 中 图 18-14 选择 “持续 时 间 ” 命 令 


Ga909 弹出 “持续 时 间 ” 对 话 框 ， 在 其 中 设置 时 间 为 00:00:25:13， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 调 
整 背 景 素材 的 持续 时 间 长 度 ， 如 图 18-15 所 示 。 








(I 





图 18-15 调整 背景 素材 的 持续 时 间 长 度 




















0 在 录制 窗口 下 方 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 制作 的 汽车 广告 背景 画面 效果 ， 如 图 18-16 
所 示 。 





图 18-16 预览 制作 的 汽车 广告 背景 画面 效果 
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人 村 手 到 方 王 





18.2.4 ”添加 转 场 过 渡 特 效 


制作 实例 的 过 程 中 ， 用 户 可 以 在 视频 中 添加 漂亮 的 转 场 效果 ， 达 到 美化 视频 的 目的 。 下 面 
读者 介绍 添加 转 场 效果 的 操作 方法 。 





向 











光盘 \ 素 材 第 18 章 \ 车 内 环境 .png 
无 














入 \ 视 频 \ 第 18 章 \18.2.4 ”添加 转 场 过 渡 特效 .mp4 








) 在 菜单 栏 中 选择 “视图 ”| “面板”|“ 特 效 面板 ”命令 ,切换 至 “特效 ”面板 ， 在 其 中 
依次 展开 Alpha 转 场 特效 组 ， 选 择 “Alpha 自 定义 图 像 ” 转 场 效 果 ， 如 图 18-17 所 示 。 

2) 在 选择 的 转 场 效果 上 单 击 并 将 其 拖 息 至 视频 轨 中 的 黑色 色 块 与 汽车 背景 素材 之 间 ， 轨 
图 18-18 所 示 。 






























































图 18-17 选择 转 场 效果 图 18-18 拖 奥 至 视频 轨 中 


) 释放 鼠标 左 键 ， 即 可 添加 转 场 效果 ， 如 图 18-19 所 示 。 
) 在 添加 的 转 场 效 果 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “持续 时 间 ” 命 令 ， 如 图 18-20 所 示 。 

















图 18-19 ”添加 转 场 效果 图 18-20 选择 “持续 时 间 ” 命 令 




















中 设置 时 间 为 00:00:02:00， 如 图 18-21 所 示 。 














05) 执行 操作 后 ， 弹 出 “持续 时 间 ” 对 话 框 ， 在 
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设置 完成 后 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 即 可 调整 转 场 效 果 的 持续 时 间 长 度 ， 如 图 18-22 所 示 。 




















图 18-21 设置 持续 时 间 参 数 图 18-22 调整 转 场 时 间 长 度 





在 录制 窗口 下 方 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 即 可 预览 添加 “Alpha 自 定义 图 像 ” 转 场 效果 后 的 


视频 画面 特效 ， 如 图 18-23 所 示 。 
Ss 


图 18-23 预览 添加 转 场 效果 后 的 视频 画面 特效 




















18.2.5 ”制作 广告 运动 特效 


在 EDIUS 8.0 中 ,运用 “视频 布局 ”功能 ， 可 以 制作 汽车 广告 的 画面 运动 特效 ， 使 制作 的 电 
视 广告 更 加 专业 ， 更 能 吸引 观众 的 眼球 。 下 面向 读者 介绍 制作 电视 广告 运动 特效 的 操作 方法 ,和 希 


望 读者 能 够 熟练 掌握 。 
光盘 \ 素 材 \ 第 18 章 \ 车 内 环境 png 
无 












































光盘 \ 视 频 \ 第 18 章 \18.2.5 ”制作 广告 运动 特效 .mp4 





在 “轨道 ”面板 中 选择 2V 视频 轨道 ， 如 图 18-24 所 示 。 

的 吕 在 选择 的 轨道 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “添加 ”|“ 在 上 方 添加 视频 轨道 ” 命 
令 ， 如 图 18-25 所 示 。 

弹出 “添加 轨道 ”对 话 框 ,设置 “数量 ”为 3， 如 图 18-26 所 示 。 
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单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 即 可 在 面板 中 添加 3 条 视频 轨道 ， 如 图 18-27 所 示 。 




















图 18-24 选择 2V 视频 轨道 图 18-25 选择 相应 的 命令 





图 18-26 设置 “数量 ”为 3 图 18-27 添加 3 条 视频 轨道 


在 “轨道 ”面板 中 将 时 间 线 移 至 00:00:06:05 处 ， 如 图 18-28 所 示 。 
) 在 “素材 库 ” 面 板 中 选择 “车 内 环境 1” 汽 车 素材 ， 如 图 18-29 所 示 。 
ET ER EGR 


CT 
和 所 














至 区 


站 业 省 业 





图 18-28 移动 时 间 线 的 位 置 图 18-29 选择 相应 汽车 素材 
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中 单 击 并 将 素材 拖 秽 至 2V 视频 轨 中 的 时 间 线 位 置 ， 如 图 18-30 所 示 。 
308) 在 添加 的 素材 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “持续 时 间 ” 命 令 ， 弹 出 “持续 时 间 ” 
对 话 框 ， 在 其 中 设置 时 间 为 00:00:21:08， 如 图 18-31 所 示 。 






































持续 时 间 


持续 时 间 : ”00:00:21:08 
取消 





图 18-30 在 视频 轨 中 添加 素材 图 18-31 设置 素材 持续 时 间 








“确定 ”按钮 ， 即 可 调整 汽车 素材 的 持续 时 间 ， 如 图 18-32 所 示 。 





单 击 











图 18-32 调整 汽车 素材 的 持续 时 间 


) 在 菜单 栏 中 选择 “素材 ”| “视频 布 局 ”命令 ， 如 图 18-33 所 示 。 

) 弹出 “视频 布局 ”对 话 框 ， 在 “参数 ”面板 的 “位 置 ”选项 区 中 ， 设 置 X 为 895.6px、Y 
为 35.70%; 在 “ 拉 伸 ” 选 项 区 中 ， 设 置 X 为 299.0px、Y 为 186.90%， 如 图 18-34 所 示 。 

) 设置 位 置 与 拉 伸 参数 后 ， 此 时 预览 窗口 中 的 视频 画面 如 图 18-35 所 示 。 

) 在 下 方 选中 “位 置 ” 复 选 框 ， 单 击 “ 添 加 /删除 关键 帧 ”按钮 ， 添 加 一 个 位 置 关 键 帧 ， 
如 图 18-36 所 示 。 

) 在 下 方面 板 中 将 时 间 线 移 至 00:00:01:09 处 ， 如 图 18-37 所 示 。 

) 在 “参数 ”面板 的 “位 置 ”选项 区 中 ， 设 置 X 为 -567.3px、Y 为 35.7%， 如 图 18-38 
所 示 。 
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EDIUS > 伯 所 去 入 生 二 5 


00:00:00:00 
严 





图 18-35 预览 窗口 中 的 视频 画面 





置 





图 18-37 移动 时 间 线 的 位 置 图 18-38 设置 位 置 参数 值 






































设置 完成 后 ， 此 时 系统 在 时 间 线 的 位 置 会 自动 添加 一 个 位 置 关 键 帧 ， 如 图 18-39 所 示 。 

了 可 更 改 “ 位 置 ”参数 后 ， 此 时 预览 窗口 中 的 视频 画面 如 图 18-40 所 示 。 

Gui19 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 返 回 EDIUS 工作 界面 ， 单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 制 
作 的 视频 运动 特效 ， 如 图 18-41 所 示 。 
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图 18-40 预览 窗口 中 的 视频 画面 


Ey 
SS 


图 18-41 预览 制作 的 视频 运动 特效 











同样 的 方法 ， 在 3V、4V、5V 视频 轨 中 分 别 添加 相应 的 视频 素材 ， 并 设置 素材 的 区 间 
局 ”对 话 框 中 运用 关键 帧 制作 视频 的 位 置 与 拉 伸 运动 特效 ， 将 时 间 线 
二 “播放 ”按钮 ， 预 览 制作 的 电视 广告 运动 特效 ， 



































度 ， 在 “视频 布 
至 “轨道 ”面板 中 的 开始 位 置 ， 单 


图 18-42 所 示 。 




















对 纱 林 
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18.2.6 ”制作 标题 动态 效果 








伴随 着 电视 广告 的 发 展 与 进步 ， 标 题字 幕 动态 效果 也 变 得 更 加 多 样 化 。 下 面向 读者 介绍 制作 
标题 动态 效果 的 操作 方法 。 














光盘 \ 素 材 第 18 章 \ 车 内 环境 .png 
无 
光盘 \ 视 频 \ 第 18 章 \18.2.6 ”制作 标题 动态 效果 .mp4 




















) 在 “轨道 ”面板 中 选择 1T 字幕 轨道 ， 如 图 18-43 所 示 。 
02) 在 选择 的 轨道 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “添加 ”|“ 在 下 方 添加 字幕 轨道 ” 命 
令 ， 如 图 18-44 所 示 。 





























图 18-43 选择 1T 字幕 轨道 图 18-44 选择 相应 的 命令 


) 弹出 “添加 轨道 ”对 话 框 ， 在 其 中 设置 “数量 ”为 6， 
如 图 18-45 所 示 。 

) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 在 面板 中 添加 6 条 字幕 轨道 ， 如 
图 18-46 所 示 。 

j 在 “轨道 ”面板 中 将 时 间 线 移 至 00:00:02:23 处 ， 如 图 18-45 设置 “数量 " 为 6 
图 18-47 所 示 。 

















站 站 





图 18-46 添加 6 条 字幕 轨道 图 18-47 ”移动 时 间 线 的 位 置 
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6) 在 “轨道 ”面板 上 方 单 击 “ 创 建 字幕 ”按钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “在 1T 轨道 上 创建 
字幕 ”选项 ， 如 图 18-48 所 示 。 
]) 执行 操作 后 ， 打 开 字 幕 窗口 ， 选 取 横向 文本 工具 ， 在 预览 窗口 上 方 输入 相应 的 文本 内 容 ， 





























如 图 18-49 所 示 。 














图 18-48 选择 相应 的 选项 图 18-49 输入 相应 文本 内 容 























) 在 “文本 属性 ”面板 中 ， 设 置 “ 字 体 ” 为 “黑体 “字号 ”为 60、“ 填 充 颜色 ”为 白色 ， 
如 图 18-50 所 示 。 
选中 “阴影 ” 复 选 框 ， 设 置 “颜色 ”为 白色 、 “横向 ”为 5、“ 纵 向 ”为 5， 如 图 18-51 所 示 。 
































”字体 (0) 


左 制 素 。 。 居 中 右 制 素 位 


WE a 





图 18-50 设置 字体 属性 图 18-51 设置 阴影 属性 


0) 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 退 出 字幕 窗口 ， 此 时 字幕 效果 如 图 18-52 所 示 。 
加 在 1T 字幕 轨道 中 的 字幕 文件 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “持续 时 间 ” 命 令 ， 弹 出 
“持续 时 间 ” 对 话 框 ， 在 其 中 设置 时 间 为 00:00:24:15， 如 图 18-53 所 示 。 
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@ 


00:00:24:15| 


取消 








图 18-52 录制 窗口 中 的 字幕 效果 图 18-53 设置 字幕 持续 时 间 








也 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 即 可 调整 字幕 文件 的 持续 时 间 ， 在 1T 字幕 轨道 中 可 以 查看 字幕 文件 
的 区 间 长 度 已 发 生变 化 ， 如 图 18-54 所 示 。 














[2 省 





二 和 


图 18-54 查看 字幕 文件 




















外 展开 “特效 ”面板 ， 在 “激光 ”特效 组 中 选择 “右面 激光 ”特效 ， 如 图 18-55 所 示 。 
GE 二 在 选择 的 特效 上 单 击 并 将 其 拖 描 至 1T 字幕 轨道 中 的 字幕 文件 的 淡 入 位 置 ， 如 图 18-56 所 示 。 


EDrus 加 4 Fm 
2 














图 18-55 选择 “右面 激光 ”特效 图 18-56 拖 复 至 字幕 淡 入 位 置 


Gag 司 释放 鼠标 左 键 ， 即 可 添加 “右面 激光 ”特效 ， 在 “信息 ”面板 中 选择 “ 淡 入 淡出 ”特效 ， 
在 该 特效 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “删除 ”命令 ， 如 图 18-57 所 示 。 
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执行 操作 后 ， 即 可 将 “ 淡 入 淡出 ”特效 从 “信息 ”面板 中 删除 ， 如 图 18-58 所 示 。 


下 国 





图 18-57 选择 “删除 ”命令 图 18-58 删除 “ 淡 入 淡出 ”特效 





将 时 间 线 移 至 “轨道 ”面板 中 的 开始 位 置 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 制作 的 标题 字幕 动 
态 效果 ， 如 图 18-59 所 示 。 








图 18-59 预览 制作 的 标题 字幕 动态 效果 


18.2.7 ”制作 其 他 解说 字幕 


制作 完 标题 字幕 动态 效果 后 ， 下 面向 读者 介绍 汽车 电视 广告 中 的 其 他 字幕 解说 动态 效果 ， 希 
望 读者 能 够 熟练 掌握 。 








光盘 \ 素 材 \ 第 18 章 \ 车 内 环境 png 
无 
光盘 \ 视 频 \ 第 18 章 \18.2.7 ”制作 其 他 解说 字幕 .mp4 



































EU 1 在 “素材 库 ” 面 板 中 的 空白 位 置 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “添加 文件 ”命令 ， 
如 图 18-60 所 示 。 















































弹出 “打开 ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 需要 添加 的 字幕 文件 ， 如 图 18-61 所 示 。 
[03) 单 击 “打开 ”按钮 ， 即 可 将 字幕 文件 导入 到 “素材 库 ” 面 板 中 ， 如 图 18-62 所 示 。 
在 “轨道 ”面板 中 将 时 间 线 移 至 00:00:04:12 处 ， 如 图 18-63 所 示 。 
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ER png 


ETEIIED er "eolsne01-0002 0 - 
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Epus 夯 QA 外 太 站 类 由 
eh 


站 炸 首 才 


目 


站 二 年 上 





图 18-62 导入 字幕 文件 图 18-63 ”移动 时 间 线 位 置 


多 吧 在 “素材 库 ” 面 板 中 选择 20130401-0001 字幕 文件 ， 如 图 18-64 所 示 。 
本 虽 将 选择 的 字幕 文件 添加 至 “轨道 ”面板 中 的 时 间 线 位 置 ， 如 图 18-65 所 示 。 























(a 





图 18-64 选择 字幕 文件 图 18-65 添加 至 时 间 线 位 置 


354 


币 作 由 视 广 告 一 一 汽车 之 家 














在 添加 的 字幕 文件 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “持续 时 间 ” 命 令 ， 如 图 18-66 所 示 。 
) 弹出 “持续 时 间 ” 对 话 框 ， 设 置 时 间 为 00:00:23:01， 如 图 18-67 所 示 。 


























图 18-66 选择 “持续 时 间 ” 命 令 图 18-67 设置 字幕 持续 时 间 





) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 设置 字幕 持续 时 间 ， 如 图 18-68 所 示 。 





图 18-68 设置 字幕 持续 时 间 


) 在 “和 柔 化 飞 入 ”特效 组 中 选择 “向 上 划 像 ”特效 ， 如 图 18-69 所 示 。 
) 将 该 特效 添加 至 2T 字幕 轨道 中 的 字幕 文件 淡 入 位 置 ， 如 图 18-70 所 示 。 





(| 


#0 





图 18-69 选择 “向 上 划 像 ”特效 图 18-70 添加 至 字幕 文件 淡 入 位 置 


355 


名 全 bEDIUS 专 业 级 视频 、 音 频 制 作 








从 新手 到 高 手 E200O 四 则 第 2 版 











了 在 “信息 ”面板 中 选择 淡出 特效 ， 单 击 “ 删 除 ” 按 钮 ， 如 图 18-71 所 示 。 
G9i 执行 操作 后 ， 即 可 删除 字幕 淡出 特效 ， 如 图 18-72 所 示 。 











图 18-71 单 击 “ 删 除 ” 按 钮 图 18-72 删除 字幕 淡出 特效 

















GEB 切 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 制作 的 字幕 运动 特效 ， 如 图 18-73 所 示 。 





三 3 ES 出 交 兰 /要 华 运动 匀 车 ， 完 美肌 侣 SUV 夫 运动 和 性 
Bae 走 檬 直角 的 外 区 外 各 一带 由 名 并 的 YYV， 直 林 直 角 的 复 去 外 形 ， 一 过 和 好汉 的 


网 设计 ， 来 友 就 闻 华 的 典范 设计 ， 栽 就 订 些 的 红 范 











图 18-73 预览 制作 的 字幕 动态 效果 











鸽 ) 用 同样 的 方法 ， 在 其 他 字幕 轨道 中 分 别 添加 相应 的 字幕 文件 ， 并 设置 字幕 文件 的 持续 时 
间 与 字幕 运动 特效 ， 制 作 完 成 的 “轨道 ”面板 如 图 18-74 所 示 。 
































图 18-74 制作 完成 的 “轨道 ”面板 
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在 录制 窗口 下 方 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 制作 的 标题 字幕 动态 效果 ， 如 图 18-75 所 示 。 











[aT 





兰若 华 运动 铺 车 ， 完 关 顶 合 SU 部 运 动 曾 性 i 
j， 直 模 直 角 的 香 古 外 形 ， 一 表 华 迁 的 
计 ， 来 成 训 汪 的 并 范 , RR 一 章 华 生 适 的 


和 完美 融合 SUV 都 运动 计件 
人， 一 人 这 的 





奥 吉 兰 汽车 


图 18-75 预览 制作 的 标题 字幕 动态 效果 


后 期 编辑 与 输出 


制作 完 汽车 广告 ， 本 节 主 要 向 读者 介绍 制作 广告 背景 音乐 的 方法 ， 以 及 输出 电视 广告 文件 的 
操作 技巧 等 内 容 。 

18.3.1 制作 广告 背景 音乐 

电视 广告 是 兼 有 视听 效果 的 ， 运 用 各 种 语言 和 声音 来 泻 染 整 个 电视 广告 画面 ， 这 样 的 电视 广 
告 才 具有 了 吸引 力 。 下 面向 读者 介绍 制作 广告 背景 音乐 的 操作 方法 。 


光盘 \ 素 材 ' 第 18 章 \ 车 内 环境 png 


无 
光盘 \ 视 频 \ 第 18 章 \18.3.1 制作 广告 背景 音乐 -mp4 


在 “轨道 ”面板 中 选择 1A 音频 轨道 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “添加 素材 ” 命 
令 ， 如 图 18-76 所 示 。 
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OO 有 




















执行 操作 后 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 需要 导入 的 背景 音乐 素材 ， 如 图 18-77 
所 示 。 











站 





图 18-76 选择 “添加 素材 ”命令 图 18-77 选择 需要 导入 的 背景 音乐 





单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 选择 的 背景 音乐 导入 到 1A 音频 轨道 中 ， 如 图 18-78 所 示 ， 单 击 
“播放 ”按钮 ， 即 可 试听 导入 的 背景 音乐 效果 。 














HT 








图 18-78 将 音乐 导入 到 1A 音频 轨道 中 


18.3.2 ”输出 汽车 广告 文件 


制作 好 广告 的 背景 音乐 后 ， 下 面向 读者 介绍 输出 汽车 广告 文件 的 操作 方法 ， 将 广告 输出 为 
AVI 格 式 的 视频 文件 。 


光盘 \ 素 材 \ 第 18 章 \ 车 内 环境 .png 
光盘 \ 效 果 \ 第 18 章 \ 制 作 电 视 广告 一 一 汽车 之 家 .ezp 
视频 文件 “| 光盘 \ 视 频 \ 第 18 章 \18.3.2 ”输出 汽车 广告 文件 mp4 
中 在 录制 窗口 下 方 单 击 “ 输 出 ”按钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “输出 到 文件 ” 选项， 为 
妈 18-79 所 示 。 
执行 操作 后 ， 弹 出 “输出 到 文件 ”对 话 框 ， 在 左 侧 窗口 中 选择 AVI1 选 项， 在 右 侧 窗口 中 
选择 相应 的 预 设 输出 方式 ， 如 图 18-80 所 示 。 
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人 量 术 45 二 | 人 旬 卫 了 


图 18-79 选择 “输出 到 文件 ”选项 图 18-80 选择 预 设 输出 方式 





单 击 “ 输 出 ”按钮 ， 弹 出 Grass Valley HQX AVI 对 话 框 ， 在 其 中 设置 视频 文件 的 输出 路 
径 ， 在 “文件 名 ”文本 框 中 输入 视频 的 保存 名 称 ， 如 图 18-81 所 示 。 

单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 弹 出 “ 泻 染 ” 对 话 框 ， 显 示 视 频 泻 染 进度 ， 如 图 18-82 所 示 ， 待 视 
频 泻 染 完成 即 可 。 











[oT 
;rr - 





图 18-81 设置 文件 保存 属性 图 18-82 显示 视频 泻 染 进度 


且 双 | 本 章 小 结 


电视 广告 是 一 种 经 由 电视 传播 的 广告 形式 ， 大 部 分 电视 广告 是 由 外 面 的 广告 公司 制作 ， 并且 
和 电视 台 购买 播放 时 数 。 电 视 广告 发 展 至 今 ， 其 长 度 从 数秒 至 数 分 钟 丝 有 (也 有 长 达 10 分 钟 的 广 
告 杂 志 ， 以 及 长 达 整 个 节目 时 段 的 “资讯 型 广告 "*， 又 称 电视 购物 )。 本 章 主要 以 汽车 广告 为 例 ， 
问 读者 详细 介绍 了 运用 EDIUS 制作 电视 广告 的 具体 操作 方法 。 希 望 读者 熟练 掌握 本 章 内 容 ， 学 习 
后 可 以 举一反三 ， 制 作出 更 多 更 加 专业 、 精 彩 的 电视 广告 。 
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影片 《泰坦 尼克 号 》 是 1997 年 风头 最 劲 的 电影 ， 该 影片 不 仅 在 全 球 狂 收 18 亿美 元 ， 更 在 奥 
斯 卡 上 勇 夺 最 佳 影片 、 最 佳音 效 和 最 佳 摄影 等 11 项 大 奖 。 本 章 将 以 制作 音乐 MTV 为 例 ， 向 用 户 
呈现 影片 的 精彩 片段 ， 希 望 读 者 熟练 掌握 MTV 的 制作 





世纪 知识 要 点 





> 19.1.1 效果 赏析 > 19.2.4 制作 淡 入 淡出 特效 
> 19.1.2 技术 提炼 > 19.2.5 制作 MTV 片头 标题 
> 19.2.1 导入 MTV 视频 素材 > 19.2.6 制作 MTV 文字 特效 
> 19.2.2 剪辑 MTV 视频 素材 > 19.3.1 制作 MTV 背景 音乐 
> 19.2.3 制作 黑色 色 块 背景 > 19.3.2 输出 MTV 视频 文件 
名 2 本 章 重点 
> 剪辑 MTV 视频 素材 > 制作 MTV 片头 标题 
> 制作 黑色 色 块 背景 > 制作 MTV 文字 特效 





上 & 沁 效果 欣赏 


My Heart” Will My Heart MWill GOOn 


from¥itanic 
SunglBy “GelinedDion® 











币 作 音乐 MT 一 一 My Heart Will Go On 





第 19 副 





苦 双 | 效果 欣赏 


在 制作 音乐 MTV 之 前 ， 首 先 带领 读者 预览 音乐 MTV 视频 的 画面 效果 ， 并 掌握 项 目 技术 提炼 
等 内 容 ， 这 样 可 以 帮助 读者 更 好 地 学 习 音 乐 MTV 的 制作 方法 。 


19.1.1 效果 赏析 
本 实例 效果 如 图 19-1 所 示 。 








My Heart MWill GO ON 


fromMitanid 
SunglBy "Celinel Dron 





图 19-1 音乐 MTV 视频 效果 


19.1.2 技术 提炼 


首先 导入 MTV 视频 素材 ， 并 对 素材 进行 剪辑 和 精 修 操作 ， 制 作 视频 的 淡 入 淡出 特效 ， 然 后 
制作 MTV 标题 字幕 播放 效果 ， 最 后 制作 MTV 背景 音乐 ， 并 输出 视频 文件 。 


视频 制作 过 程 


本 节 主 要 向 读者 介绍 音乐 MTV 的 制作 过 程 ， 主 要 包括 导入 MTV 视频 素材 、 剪 辑 MTV 视频 
素材 、 制 作 黑色 色 块 背景 、 制 作 视频 转 场 效果 以 及 制作 MTV 字幕 动态 特效 等 内 容 ， 希 望 读者 能 
够 熟练 掌握 。 


19.2.1 导入 MTV 视频 素材 


在 制作 音乐 MTV 之 前 ， 首 先 需要 将 MTV 的 视频 素材 导入 至 EDIUS 工作 界面 中 。 下 面向 读 
者 介绍 导入 音乐 MTV 素材 的 操作 方法 。 
光盘 \ 素 材 \ 第 19 章 \Titanicl.mpg、Titanic2.mpg 
无 
光盘 \ 视 频 ' 第 19 章 \19.2.1 导入 MTV 视 频 素材 .mp4 
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1) 在 “素材 库 ” 面 板 的 空白 位 置 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “添加 文件 ”命令 ， 如 
图 19-2 所 示 。 

















国 02) 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 需要 添加 的 视频 素材 ， 如 图 19-3 所 示 。 








图 19-2 选择 “添加 文件 ”命令 图 19-3 选择 需要 添加 的 视频 素材 








) 单 击 “打开 ”按钮 ， 即 可 将 视频 导入 到 “素材 库 ” 面 板 中 ， 如 图 19-4 所 示 。 


和 信人 各 关外 
人 














图 19-4 将 视频 导入 到 “素材 库 ”面板 中 


) 在 “素材 库 ” 面 板 中 ， 双 击 导 入 的 视频 素材 ， 即 可 在 播放 窗口 中 预览 导入 的 视频 画面 ， 
如 图 19-5 所 示 。 
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图 19-5 在 播放 窗口 中 预览 导入 的 视频 画面 


19.2.2 剪辑 MTV 视频 素材 


将 素材 导入 到 “素材 库 ” 











面板 后 ,需要 将 素材 添加 至 “轨道 ”面板 中 ,然后 对 视频 进行 前 辑 操 作 ， 























使 视频 画面 更 符合 用 户 的 要 求 。 











素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 19 章 \Titanic1.mpg、Titanic2.mpg 








视频 文件 “| 光盘 \ 视 频 \ 第 19 章 \19.2.2 ”剪辑 MTV 视 频 素材 .mp4 


出 在 “素材 库 ” 面 板 中 选择 Titanic1 视频 素材 ， 如 图 19-6 所 示 。 
) 在 选择 的 素材 文件 上 单 击 并 将 其 拖 息 至 视频 轨 中 的 开始 位 置 ， 添 加 第 一 段 视频 素材 ， 如 





图 19-7 所 示 。 














图 19-6 选择 视频 素材 图 19-7 拖 复 至 视频 轨 中 


[03) 在 “素材 库 ” 面 板 


选择 Titanic2 视频 素材 ， 如 图 19-8 所 示 。 

















09) 在 选择 的 素材 文件 上 单 击 并 将 其 拖 鬼 至 视频 轨 中 Titanic1 视频 素材 的 结尾 处 ， 添 加 第 二 
段 视频 素材 ， 如 图 19-9 所 示 。 
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从 新 手 到 高 手 








图 19-8 选择 视频 素材 图 19-9 拖 奥 至 视频 轨 中 


ij 在 “轨道 ”面板 中 将 时 间 线 移 至 00:03:19:23 处 ， 如 图 19-10 所 示 。 
选择 “编辑 ”|“ 添 加 剪 切 点 ”|“ 选 定 轨道 ”命令 ， 如 图 19-11 所 示 。 











图 19-10 移动 时 间 线 的 位 置 图 19-11 选择 “ 选 定 轨道 ”命令 
































中 执行 操作 后 ， 即 可 将 视频 画面 剪辑 成 两 段 ， 如 图 19-12 所 示 。 
) 用 同样 的 方法 ， 在 00:03:33:23 处 再 次 添加 一 个 剪 切 点 ， 如 图 19-13 所 示 。 

















图 19-12 将 视频 剪辑 成 两 段 图 19-13 ”再 次 添加 一 个 剪 切 点 
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=- 卫 








09) 在 “轨道 ”面板 中 选择 中 间 剪 辑 的 视频 文件 ， 如 图 19-14 所 示 。 
按 【Delete】 键 ， 删 除 剪 辑 后 的 视频 文件 ， 此 时 视频 轨 如 图 19-15 所 示 ， 完 成 视频 的 剪 























辑 操作 。 
[a 5- 有 忆 癌 了 - | 国 
= 
图 19-14 选择 剪辑 后 的 视频 文件 图 19-15 删除 剪辑 的 视频 文件 


19.2.3 ”制作 黑色 色 块 背景 
在 EDIUS 8.0 中 制作 黑色 色 块 ， 可 以 很 好 地 在 视频 画面 中 形成 流畅 的 过 渡 效 果 。 
光盘 \ 素 材 \ 第 19 章 \Titanicl.mpg、Titanic2.mpg 


[at | 


视频 文件 “| 光盘 \ 视 频 \ 第 19 章 \19.2.3 ”制作 黑色 块 背景 .mp4 


在 “轨道 ”面板 中 将 时 间 线 移 至 00:04:33:06 处 ， 如 图 19-16 所 示 。 
) 在 “素材 库 ” 面 板 中 单 击 “ 新 建 素材 ”按钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “ 色 块 ” 选 项 ， 如 
19-17 所 示 。 






















































































图 19-16 移动 时 间 线 的 位 置 图 19-17 选择 “ 色 块 ”选项 
) 弹出 “ 色 块 ”对 话 框 ， 在 其 中 设置 “颜色 ”为 1、“ 色 块 颜色 ”为 黑色 ， 如 图 19-18 所 示 。 
04) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 在 “素材 库 ” 面 板 中 新 建 色 块 素材 ， 如 图 19-19 所 示 。 
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从 新 手 到 高 手 上 ECO 同 十 年 2 屋 





方向 D) 





图 19-18 设置 色 块 属性 图 19-19 新 建 色 块 素材 


(GELD09 将 新 建 的 色 块 素材 拖 鬼 至 视频 轨 中 的 时 间 线 位 置 ， 如 图 19-20 所 示 ， 完 成 背景 色 块 的 制作 。 














图 19-20 拖 奥 至 视频 轨 中 的 时 间 线 位 置 


19.2.4 制作 淡 入 淡出 特效 
在 视频 画面 中 ， 可 以 运用 “视频 布局 ”功能 ， 制 作 视频 的 淡 入 淡出 特效 。 











盘 \ 素 材 \ 第 19 章 \Titanicl.mpg、Titanic2.mpg 





























光盘 \ 视 频 \ 第 19 章 \19.2.4 ”制作 淡 入 淡出 特效 .mp4 





外 中 在 视频 轨 中 选择 第 一 段 视频 素材 ， 如 图 19-21 所 示 。 

按 【F7】 键 ， 弹 出 “视频 布局 ”对 话 框 ， 在 “参数 ”面板 的 “可 见 度 和 颜色 ”选项 
设置 “ 源 素材 ”参数 为 0.0%， 如 图 19-22 所 示 。 

和 了 9 在 效果 控制 面板 中 选中 “可 见 度 和 颜色 ” 复 选 框 ， 单 击 右 侧 的 “添加 / 删除 关键 帧 ” 按 
钮 ， 添 加 一 个 关键 帧 ， 如 图 19-23 所 示 。 

将 时 间 线 移 至 00:00:00:24 处 ， 如 图 19-24 所 示 。 








网 
如 
二 
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图 19-21 选择 第 一 段 视频 素材 图 19-22 设置 “ 源 素材 ”参数 





初始 化 


图 19-23 ”添加 一 个 关键 由 图 19-24 移动 时 间 线 的 位 置 





在 “参数 ”面板 的 “可 见 度 和 颜色 ”选项 区 中 ,设置 “ 源 素 材 ” 参 数 为 100.0%， 此 时 系 
统 自动 在 时 间 线 位 置 添加 第 二 个 关键 帧 ， 如 图 19-25 所 示 ， 用 与 上 同样 的 方法 ， 在 视频 
结尾 处 添加 两 个 关键 帧 ， 制 作 视频 画面 的 淡出 特效 。 

在 “轨道 ”面板 中 ， 选 择 第 二 段 视频 素材 ， 用 同样 的 方法 为 视频 制作 淡 入 特效 ， 然 后 选 
择 第 三 段 视频 素材 ， 如 图 19-26 所 示 。 


















































图 19-25 ”添加 第 二 个 关键 帧 图 19-26 选择 第 三 段 视频 素材 
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吧 按 【F7】 键 ， 弹 出 “视频 布局 ”对 话 框 ， 将 时 间 线 移 至 00:01:00:00 处 ， 在 效果 控制 面 
板 中 选中 “可 见 度 和 颜色 ” 复 选 框 ， 单 击 右 侧 的 “添加 / 删除 关键 帧 ”按钮 ， 在 时 间 线 
位 置 添加 第 一 个 关键 帧 ， 如 图 19-27 所 示 。 

将 时 间 线 移 至 00:01:01:02 处 ， 在 “参数 ”面板 的 “可 见 度 和 颜色 ”选项 区 中 ， 设 置 “ 源 









































素材 ”参数 为 0.0%6， 此 时 系统 自动 添加 第 二 个 关键 帧 ， 如 图 19-28 所 示 ， 完 成 视频 画面 
淡出 特效 的 制作 。 








图 19-27 添加 第 一 个 关键 帧 图 19-28 添加 第 二 个 关键 帧 














) 单 击 “确定 ”按钮 ， 返 回 EDIUS 工作 界面 ， 在 录制 窗口 下 方 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 视 
频 画 面 淡 入 淡出 特效 ， 如 图 19-29 所 示 。 




















图 19-29 预览 视频 画面 淡 入 淡出 特效 


19.2.5 ”制作 MTV 片头 标题 


标题 是 影视 画面 中 画龙点睛 的 重要 部 分 ， 漂 亮 的 标题 字幕 可 以 增加 影片 的 趣味 性 ， 吸 引 观 众 
的 眼球 。 下 面向 读者 介绍 如 何 制作 MTV 片头 标题 的 动画 效果 。 
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光盘 \ 素 材 \ 第 19 章 \Titanicl.mpg、Titanic2.mpg 
无 


光 盘 \ 视 频 \ 第 19 章 \19.2.5 ”制作 MTV 片 头 标题 mp4 
在 “素材 库 ” 面 板 的 空白 位 置 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “添加 字幕 ”命令 ， 如 
图 19-30 所 示 。 
)] 打开 字幕 窗口 ， 选 用 横向 文本 工具 ， 在 预览 窗口 中 的 适当 位 置 输入 相应 标题 内 容 ， 如 
图 19-31 所 示 。 





























Hi 


















































| 
| Will_€ | 


四 


图 19-30 选择 “添加 字幕 ”命令 图 19-31 输入 相应 标题 内 容 























在 “文本 属性 ”面板 中 ， 设 置 “ 字 体 ” 为 Victorian LET、“ 字 号 ”为 120， 然 后 单 击 “ 加 
粗 ” 按 钮 和 “倾斜 ”按钮 ， 如 图 19-32 所 示 。 

在 “文本 属性 ”面板 中 ， 选 中 “阴影 ” 复 选 框 ,设置 “颜色 ”为 黑色 、“ 横 向 ”为 6、 
“纵向 ”为 6， 如 图 19-33 所 示 。 























国定 帘 高 比 





图 19-32 设置 字体 属性 图 19-33 设置 阴影 属性 

















09) 设置 文本 属性 后 ， 此 时 预览 窗口 中 的 标题 字幕 效果 如 图 19-34 所 示 。 
单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 退 出 字幕 窗口 ， 刚 创建 的 标题 字幕 显示 在 “素材 库 ” 面 板 中 ， 如 
妈 19-35 所 示 。 
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EE 


Ee 


制 从 


ug 








图 19-34 预览 窗口 中 的 字幕 效果 图 19-35 显示 在 “素材 库 ”面板 中 


) 选择 刚 创 建 的 字幕 ， 单 击 并 将 其 拖 描 至 1T 字幕 轨道 中 的 开始 位 置 ， 如 图 19-36 所 示 。 
) 展开 “特效 ”面板 ， 在 “ 划 像 ”特效 组 中 选择 “向 右 划 像 ” 特 效 ， 如 图 19-37 所 示 。 






































| 





图 19-36 拖 复 至 1T 字幕 轨道 中 图 19-37 选择 “向 右 划 像 ” 特 效 
) 将 该 特效 添加 至 1T 字幕 轨道 中 的 字幕 文件 上 ， 在 “信息 ”面板 中 单 击 “ 删 除 ” 按 钮 ， 删 
除 第 二 个 “向 右 划 像 ”特效 ， 如 图 19-38 所 示 。 
) 在 字幕 轨道 中 调整 “向 右 划 像 ” 特 效 的 区 间 长 度 ， 如 图 19-39 所 示 。 


























站 
1 = 让 6i 放 





图 19-38 单 击 “删除 ”按钮 图 19-39 调整 特效 区 间 长 度 
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1 在 录制 窗口 下 方 单 击 “播放 ”按钮 ， 预 览 制作 的 标题 字幕 动画 特效 ， 如 图 19-40 所 示 。 








My Heal 


图 19-40 预览 制作 的 标题 字幕 动画 特效 


在 1T 字幕 轨道 上 方 添加 两 条 字幕 轨道 ， 

















同样 的 方法 ， 在 两 条 轨道 





题字 幕 ， 并 设置 字幕 的 “ 划 像 ”运动 特效 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 








动画 特效 ， 如 图 19-41 所 示 。 











My 




















h 分 别 创建 相应 的 标 
MTYV 片头 标题 字幕 


SunglBy “CelinelDion® 


图 19-41 预览 MTV 片头 标题 字幕 动画 特效 


19.2.6 制作 MTV 文字 特效 


在 制作 MTV 文字 特效 时 ， 文 字 出 场 的 时 间 一 定 要 与 歌曲 














的 文字 唱 出 来 的 时 间 对 应 ， 否 则 


做 出 来 的 MTV 文字 就 不 太 真实 ,效果 也 不 漂亮 。 下 面向 读者 介绍 制作 MTV 文字 特效 的 操作 方法 。 





光盘 \ 素 材 \ 第 19 章 \Titanicl.mpg、Titanic2.mpg 





无 

















光盘 \ 视 频 ' 第 19 章 \19.2.6 ”制作 MTV 文 字 特效 mp4 














和 0 在 “素材 库 ” 面 板 中 空白 位 置 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 











到 19-42 所 示 。 














h 选 择 “ 添 加 文件 ”命令 ， 


> 
> 











行 操作 后 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 在 




















中 选择 需要 导入 的 字幕 文件 





单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 即 可 将 字幕 文件 导入 到 “素材 库 ” 面 板 中 。 





， 如 图 19-43 所 示 ， 
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图 19-42 选择 “添加 文件 ”命令 











图 19-43 选择 需要 导入 的 字幕 文件 


GD039 在 “轨道 ”面板 中 将 时 间 线 移 至 00:00:20:00 处 ， 如 图 19-44 所 示 。 
中 在 “素材 库 ”面板 中 选择 20130404-0003 字幕 文件 ， 如 图 19-45 所 示 。 

















图 19-44 ”移动 时 间 线 的 位 置 














图 19-45 选择 字幕 文件 


Gug0 在 选择 的 字幕 文件 上 单 击 并 将 其 拖 奥 至 1T 字幕 轨道 中 的 时 间 线 位 置 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 


可 添加 20130404-0003 字幕 文件 ， 如 





0 在 添加 的 字幕 文件 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “持续 时 间 ” 命 令 ， 如 医 


图 19-46 添加 字幕 文件 
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图 











19-46 所 示 。 


E 














19-47 所 示 。 





图 19-47 选择 “持续 时 间 ” 命令 


蔓 作 音乐 MTV 一 — My Heart Will Go On 

















加 执行 操作 后 ， 弹 出 “持续 时 间 ” 对 话 框 ， 在 其 中 设置 “持续 时 间 ” 为 00:00:03:24， 如 
图 19-48 所 示 。 
08) 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 即 可 调整 字幕 文件 的 持续 时 间 ， 如 图 19-49 所 示 。 



































图 19-48 设置 持续 时 间 图 19-49 调整 字幕 时 间 





) 在 “特效 ”面板 中 选择 “向 右 划 像 ”特效 ， 如 图 19-50 所 示 。 
在 选择 的 特效 上 单 击 并 将 其 拖 踊 至 1T 字幕 轨道 中 的 字幕 文件 上 ， 在 “信息 ”面板 中 选择 
第 二 个 “向 右 划 像 ”特效 ， 单 击 “删除 ” 按 钮 ， 如 图 19-51 所 示 ， 选 择 第 二 个 特效 。 



































图 19-50 选择 “向 右 划 像 ” 特 效 图 19-51 单 击 “ 删 除 ” 按 钮 





1 在 “轨道 ”面板 中 将 面板 的 区 间 长 度 显示 为 10 帧 ， 如 图 19-52 所 示 ， 调 整 素材 的 显示 
长 度 。 
2) 为 字幕 文件 添加 “向 右 划 像 ”特效 后 拖 摆 黄色 标记 ， 调 整 “向 右 划 像 ” 的 特效 区 间 ， 如 
图 19-53 所 示 。 
引 在 录制 窗口 下 方 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 制作 的 MTV 字幕 效果 ， 如 图 19-54 所 示 。 
同样 的 方法 在 1T 字幕 轨道 中 的 合适 位 置 添加 相应 的 字幕 文件 ， 设 置 字幕 文件 和 字幕 
特效 的 区 间 长 度 ， 然 后 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 制作 完成 的 音乐 MTV 字幕 特效 ， 如 
图 19-55 所 示 。 
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图 19-52 将 面板 的 区 间 长 度 显 示 为 10 帧 图 19-53 调整 特效 区 间 长 度 


Every night in my dreams 





图 19-54 预览 制作 的 MTV 字幕 效果 


You have cor 





图 19-55 预览 制作 完成 的 音乐 MTV 字幕 特效 
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后 期 编辑 与 输出 


当 用 户 制 作 好 音乐 MTV 字幕 特效 后 ， 接 下 来 向 读者 介绍 插入 背景 音乐 与 输出 MTV 视频 文件 
的 操作 方法 ， 和 希望 读者 能 够 熟练 掌握 。 


19.3.1 制作 MTV 背景 音乐 
用 户 可 以 将 计算 机 中 的 音乐 直接 插入 到 声音 轨道 中 ， 然 后 试听 背景 音乐 的 声效 。 


光盘 \ 素 材 \ 第 19 章 \Titanicl.mpg、Titanic2.mpg 
无 











在 “轨道 ”面板 中 选择 1A 音频 轨道 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “添加 素材 ” 命 
令 ， 如 图 19-56 所 示 。 
执行 操作 后 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 需要 导入 的 背景 音乐 素材 ， 如 图 19-57 所 示 。 


























,Cr py 





图 19-56 选择 “添加 素材 ”命令 图 19-57 选择 需要 导入 的 背景 音乐 素材 











单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 选择 的 背景 


音 | 1A 音频 轨道 中 ， 如 图 19-58 所 示 ， 单 击 
“播放 ”按钮 ， 即 可 试听 导入 的 背景 音乐 效 


Hh 











图 19-58 将 音乐 导入 到 1A 音频 轨道 中 
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19.3.2 输出 MTV 视频 文件 


制作 好 音乐 MTV 后 ， 最 后 一 步 为 输出 MTV 视频 文件 。 下 面向 读者 介绍 输出 MTV 视频 文件 
的 操作 方法 。 





光盘 \ 素 材 \ 第 19 章 \Titanicl.mpg、Titanic2 .mpg 

光盘 \ 效 果 \ 第 19 章 \ 制 作 音 乐 MTV 一 一 My Heart Will Go On.ezp 

光盘 \ 视 频 \ 第 19 章 \19.3.2 输出 MTV 视 频 文件 .mp4 

中 在 录制 窗口 下 方 单 击 “ 输 出 ”按钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “输出 到 文件 ”选项 ， 妇 
图 19-59 所 示 。 

执行 操作 后 ， 弹 出 “输出 到 文件 ”对 话 框 ， 在 左 侧 窗口 中 选择 AVI 选 项， 在 右 侧 窗口 中 
选择 相应 的 预 设 输出 方式 ， 如 图 19-60 所 示 。 


























图 19-59 选择 “输出 到 文件 ”选项 图 19-60 选择 预 设 输 出 方式 


单 击 “ 输 出 ”按钮 ， 弹 出 Grass Valley HQX AVI 对 话 框 ， 在 其 中 设置 视频 文件 的 输出 路 
径 ， 在 “文件 名 ”文本 框 中 输入 视频 的 保存 名 称 ， 如 图 19-61 所 示 。 

单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 弹 出 “ 泻 染 ”对 话 框 ， 显 示 视 频 泻 染 进度 ， 如 图 19-62 所 示 ， 待 视 
频 泻 染 完成 后 即 可 。 























正在 输出 


已 用 时 间 : 
剩 杂 时间: 





图 19-61 设置 文件 保存 属性 图 19-62 显示 视频 泻 染 进度 


376 


蔓 作 音乐 MTV 一 一 My Heart Will Go On 





第 19 副 





医 EZ 本 章 小 结 


电影 《泰坦 尼克 号 》 耗 资 2 亿美 元 ， 是 当时 成 本 最 昂贵 的 影片 ， 更 是 一 件 展示 计算 机 特技 
水 平 的 杰作 ， 豪 华 的 客轮 和 壮观 的 场面 无 不 彰显 着 导演 卡 梅 隆 的 勃勃 野心 和 无 尽 的 电影 才华 。 本 
章 详细 向 读者 介绍 了 My Heart Will Go On 音乐 MTV 的 制作 方法 ， 相 信 读 者 已 经 熟练 掌握 了 音乐 
MTV 的 制作 方法 ， 希 望 读者 学 习 后 可 以 举一反三 ， 制 作出 更 多 精彩 的 音乐 MTV 特效 。 
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附录 A EDIUS 快 捷 键 速 查 

































































新 建 工程 [Cul+N] 创建 静 帧 [Cul+T] 
EF renin 
打开 工程 [Cul+O] 持续 时 间 [Alt+U] 
另存 为 [Shift+Cul+Ss] 时 间 效 果 速 度 【Alt+E] 
撤销 rcul+Z] 时 间 重 映射 [Shift+ Alt+ El 
TD Cy 
波纹 前 切 | IAlt+X】 ”| 设置 组 ro] 

gm Cry 
粘贴 指针 位 轩 | rcm+V】 | 号 本 由 [Fr] 

ve rn 
波纹 删除 入 /出 点 间 内 容 [Cul+D] 搜索 录制 窗口 [Shift+F] 
上 rr 
移动 到 下 一 编辑 点 。 ”| [S】  ” 折 《。 ”| 在 播放 窗口 显示 Tshit+Y] 

替换 全 部 [Cul+R] 编辑 素材 [Shift+ Ctl+E) 
Ey tarred 
替换 混合 器 设置 人 点 mn 

替换 素材 [ol 

替换 素材 和 滤 镜 [Shift+ Alt+R] 设置 音频 入 点 [vu] 

删除 素材 转 场 [Shift+ Alt+T] 为 选 定 的 素材 设置 入 /出 点 | 【2Z]】 
CR rn 
删除 键 [Cul+Alt+G] 清除 出 点 [Alt+0]) 
删除 所 有 滤 镜 【shif+Ctl+Alt+F]】 | 跳 转 至 入 点 [Q] 

删除 音频 滤 镜 [Cul+Alt+F] 添加 标记 [Vv] 

删除 音频 音量 [Shift+ Alt+H] 清除 所 有 标记 [Shift + Alt+V] 
删除 音频 声 相 [Cul+Alt+H] 跳 转 至 上 一 个 序列 标记 [Shift+ PageUp] 
删除 选 定 素材 间隙 [Backspace] 跳 转 至 下 一 个 序列 标记 [Shift+ PageDown] 











中 











EE 
在 选 定 轨道 添加 前 切 点 [cl 常规 模式 [F5] 
在 所 有 轨道 添加 剪 切 点 [Shift+ Cl 剪辑 模式 [F6] 
a tr 多 机 位 模式 Ti 
去 除 剪 切 点 【ctl+Delete] [F9] 





选择 选 定 轨道 [Cul+Al [F10] 


采集 
批量 采集 
选择 所 有 轨道 党 染 序列 红色 区 域 [Shit+ ca+al 
显示 /隐藏 素材 库 [B] 这 染 序列 橙色 区 域 [Shit+ Cul+Alt+Q] 
添加 文件 





显示 /隐藏 所 有 面板 。 | [H]  《， ”| 泻 染 入 /出 点 间 红色 区 域 | 【Cul+Q] 
显示 常规 窗口 布局 [Shift+ Alt+L] 泻 染 入 /出 点 间 枪 色 区 域 [Cul+Alt+Q] 
显示 / 隐 蕊 安 全 区 域 这 染 入 /出 点 间 所 有 内 容 | 【Shift+ Alt+Q] 
显示 /隐藏 中 央 十 字 线 [Shif+H] 删除 临时 泻 染 文件 [AIt+ QJ 
显示 / 隐 蔬 屏幕 状态 [cul+o] 
添加 到 素材 库 [Shift+B] 添加 字幕 [Cul+T] 
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附录 B 50 个 EDIUS 常 见 问题 解答 


1， 在 自己 的 计算 机 上 所 保存 的 工程 文件 ， 其 他 计算 机 可 以 打开 吗 ? 
答 : 可 以 打开 ， 前 提 是 其 他 计算 机 也 安装 了 同样 版 本 的 软件 以 及 插件 。 如 果 该 工程 文件 还 包 
含 了 视频 、 图 片 或 音频 素材 ， 就 必须 将 整个 目录 文件 夹 一 起 复制 。 


2， 插 入 到 EDIUS 界面 中 的 图 片 颜色 怎么 变 了 ? 

答 :如 果 图 片 的 模式 是 CMYK 模式 的 ， 导 入 到 EDIUS 视频 轨 中 ， 图 片 的 颜色 就 会 有 变化 ， 
可 以 先 将 CMYK 的 图 片 导入 到 Photoshop 中 ， 将 模式 改 为 RGB 模式 ， 再 调 入 到 EDIUS 界面 中 ， 
颜色 就 会 正常。 


3. 使 用 EDIUS 编辑 时 ， 录 制 / 播放 窗口 由 于 误 操作 而 消失 或 被 修改 分 辩 率 后 ， 再 显示 时 超 
出 了 显示 区 域 是 何 原因 ? 
答 : 按 【Shift + Alt + 工 】 组 合 键 ， 显 示 常 规 窗口 布局 模式 即 可 。 


4. EDIUS 中 做 亮度 键 抠 像 时 ， 可 和 否 设 定 一 个 范围 ? 
答 : 使 用 亮度 键 时 ， 在 窗口 下 方 选中 “和 矩形 选择 有 效 ”， 即 可 画 定 一 个 和 矩形， 矩形 内 部 按照 
亮度 键 抠 像 的 效果 显示 ， 外 部 全 透明 。 


5. 安装 的 EDIUS 插件 为 何不 能 直接 在 EDIUS 8.0 中 使 用 ? 
答 : 在 EDIUS 8.0 中 使 用 的 插件 都 必须 是 最 新 版 本 的 ， 否 则 EDIUS 8.0 将 无 法 识别 ， 也 就 会 
调用 失败 。 


6. 为 什么 EDIUS 软件 安装 完成 后 ， 打 开 EDIUS 突然 出 现 “内 存 不 能 为 Read” 报 错 ， 导 致 
软件 不 能 正常 打开 ? 

答 : 这 是 由 于 Windows 系统 的 原因 ， 一 般 在 改变 桌面 主题 后 有 上 述 现象 ， 可 以 尝试 再 将 
Windows 主题 改 回来 ， 可 以 解决 该 问题 。 


7. 为 什么 EDIUS 与 金山 快 译 同时 安装 ，EDIUS 报错 ， 无 法 启动 ? 
答 : 金山 快 译 与 EDIUS 会 产生 冲突 ， 印 载 金山 快 译 后 系统 正常 。 


8.EDIUS 中 的 “ 帧 匹配 跳 转 ” 功 能 为 何 有 时 不 起 作用 ? 

答 : 该 功能 和 视频 文件 内 的 时 间 码 有 关 ， 如 果 文件 内 不 记录 时 间 码 或 时 间 码 不 正确 则 无 法 
使 用 此 功能 。 已 测 知 可 以 使 用 的 文件 格式 有 Canopus DV AVI、Canopus HQ AVI、MS DV AVI、 
MOV， 不 能 使 用 的 文件 格式 有 MPEG1、MPEG2 PS、MPEG2 TS、WMV。 





9. 视频 为 什么 要 泻 染 ? 泻 染 和 输出 有 什么 区 别 ? 
答 : 在 播放 时 间 线 上 的 素材 、 特 技 等 不 能 实时 预览 时 则 需要 泻 染 ， 这 样 就 可 以 观看 效果 了 。 
输出 是 在 时 间 线 上 输出 一 个 完整 的 视频 文件 。 


10. 波纹 模式 什么 情况 下 使 用 ? 有 什么 作用 ? 
答 : 当 在 一 个 轨道 上 进行 片段 的 波纹 删除 或 拉 伸 等 操作 时 ， 其 他 轨道 上 的 素材 会 一 起 自动 跟 


进 ， 这 时 需要 使 用 波纹 模式 剪辑 。 


11.，EDIUS 中 如 何 进行 音量 调节 ? 
答 : 在 V1 下 有 两 个 下 拉 箭头 ， 选 择 第 一 个 箭头 ， 会 看 到 一 个 灰色 VOL 选项 ， 打 开 此 选项 ， 
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素材 上 有 一 条 红色 音频 线 ， 上 下 拉动 该 线 就 可 以 调节 音量 大 小 了 。 


12. 原先 工程 打 不 开 ，EDIUS 出 现 无 响应 ? 
答 : 新 建 工 程 ， 看 在 新 建 工程 下 是 否 能 够 打开 该 工程 ， 如 果 不 行 ， 则 读 取 最 近 保 存 的 工程 ， 
或 者 在 新 建 工程 下 合并 原先 想 要 打开 的 工程 。 


13. EDIUS 中 打 不 开 特 技 窗口 ， 如 何 解决 ? 
答 : 用 快捷 键 【H]， 如 果 还 是 打 不 开 ， 到 布局 中 选择 常规 布局 就 可 以 了 。 


14. 时 间 线 上 无 法 实时 回放 ， 在 播放 时 出 现 停止 ? 
答 :查看 是 不 是 做 了 3D 特效 , 若是 , 删除 特技 效果 , 如 果 一 定 要 用 这 个 特技 效果 , 就 泻 染 一 下 ， 
若 还 是 不 行 ， 则 添加 入 点 与 出 点 ， 重 新 生成 一 个 AVI 就 可 以 了 。 


15. 为 什么 有 时 候 图 片 加 到 视频 中 输出 后 是 颤抖 的 ? 

答 ; 应 该 是 场 序 的 问题 ， 检 查 输出 到 监视 器 时 是 否 有 抖动 ， 如 果 不 拌 动 ， 那 应 该 没 太 大 影响 ， 
如 果 拌 动 ， 就 是 场 序 上 的 问题 ， 调 节 一 下 即 可 。 另 外 ， 如 果 图 片 中 做 了 移动 效果 ， 也 会 有 抖动 ， 
这 是 正常 现象 。 


16. 在 “轨道 ”面板 中 ， 如 何 一 次 拖 动 多 个 素材 ? 
答 : 选择 要 移动 的 多 个 素材 后 ， 先 按 【Shift + Alt] 快捷 键 ， 在 最 前 面 的 素材 上 鼠标 指针 会 
变 模 样 ， 然 后 向 上 拖 动 序列 即 可 。 


17，EDIUS 中 的 特效 可 否 多 次 快速 复制 到 其 他 素材 上 ? 
答 : 可 以 复制 ， 只 需 在 “信息 ”面板 中 选择 相应 的 特效 文件 ， 按 住 【Ctrl] 键 的 同时 ， 将 特 
效 拖 电 至 其 他 素材 上 即 可 添加 。 


18. 在 EDIUS 中 如 何 添加 多 条 轨道 ? 
答 : 在 轨道 名 称 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “添加 ”命令 ， 在 弹出 的 子 菜单 中 选择 相 
应 的 选项 ， 即 可 添加 相应 的 轨道 数量 。 


19， 文 字 在 做 上 滚 字幕 的 最 后 如 何 定格 ? 
答 : 做 一 个 静 帧 放 在 字幕 第 2 轨 上 就 可 以 了 ， 关 键 是 要 对 准 ， 现 在 雷 特 出 的 传奇 字幕 里 有 可 
以 将 字幕 上 滚 之 后 保持 停留 的 设置 。 


20. 在 EDIUS 界面 中 ， 如 何 对 多 个 视频 画面 进行 预览 和 编辑 ? 
答 : 可 以 使 用 多 机 位 模式 ， 对 多 条 视频 轨道 中 的 视频 画面 进行 预览 和 编辑 。 


21. 为 何 将 音乐 文件 添加 到 轨道 中 ， 却 听 不 见 声音 ? 
答 : 出 现 这 种 情况 , 可 能 是 因为 在 调 音 台 中 将 轨道 设置 为 静音 了 , 只 需 在 调 音 台中 将 静音 取消 ， 
即 可 听 得 见 音频 轨道 中 的 声音 。 
22， 怎 样 把 轨道 后 面 的 素材 整体 同步 向 前 移动 ? 移动 后 面 的 素材 连接 前 面 的 ， 怎 样 才能 不 把 


前 面 的 素材 项 少 了 ? 
答 : 在 EDIUS 中 ， 使 用 删除 素材 间隙 功能 ， 将 中 间 的 间隙 删除 ， 即 可 接 上 前 面 的 素材 。 


23， 在 “轨道 ”面板 中 ， 如 何 隐藏 暂时 不 需要 编辑 的 轨道 画面 ? 
答 : 可 以 在 “轨道 ”面板 中 单 击 “ 视 频 静 音 ” 按 钮 ， 将 视频 画面 进行 暂时 隐藏 。 
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50 个 EDIUS 常 见 问题 解答 





阴 录 B 





24.， 如 何在 视频 开始 和 结尾 处 添加 淡 入 淡出 特效 ? 
答 : 可 以 在 “视频 布局 ”对 话 框 中 ,通过 在 视频 的 开始 和 结尾 处 添加 “可 见 度 和 颜色 ”关键 帧 ， 
在 0% ~ 100% 之 间 调 整 参 数 ， 制 作 关键 帧 运动 特效 ， 即 可 实现 视频 的 淡 入 淡出 特效 。 


25. 用 其 他 软件 制作 的 多 声 道 文 件 ， 是 否 可 以 调 入 到 EDIUS 中 ? 
答 : 使 用 其 他 音频 软件 制作 的 多 声 道 文件 在 EDIUS 软件 中 可 以 调用 ， 并 且 可 以 分 别 对 各 


个 声 道 进行 调节 。 具 体 方法 是 在 音频 轨 上 分 别 设置 ， 非 立体 声 1、2、3、4…… 有 多 少 个 声 道 ， 
就 要 创建 多 少 个 音频 轨 。 另 外 ,在 “素材 库 ” 面 板 中 能 够 看 到 所 调用 的 音频 文件 是 多 少 个 声 道 的 。 


26， 在 EDIUS 中 能 否 使 用 板 卡 带 的 接口 进行 同步 录音 ? 
答 : 在 EDIUS 中 使 用 同步 录音 功能 ， 只 能 在 声卡 中 进行 输入 ， 不 能 使 用 板 卡 音频 输入 。 


27，EDIUS 时 间 线 上 ， 原 本 带 透 明 通 道 的 素材 ， 演 染 后 透明 通道 为 什么 会 消失 ? 
答 : 正确 的 泻 染 方法 是 播放 不 实时 后 在 素材 前 后 打上 入 、 出 点 ， 再 按 【Q] 键 ， 或 从 泻 染 按 
钮 中 选择 泻 染 全 部 。 如 果 是 在 时 间 线 素 材 上 右 击 并 选择 “ 泻 染 ”命令 ， 则 通道 会 消失 。 


28， 如 何在 EDIUS 下 制作 字幕 的 放大 、 缩 小 效果 ? 
答 : 将 字幕 文件 添加 到 视频 轨道 中 ， 然 后 进入 “视频 布局 ”对 话 框 ， 在 其 中 通过 关键 帧 制作 


字幕 放大 、 缩 小 的 运动 特效 。 


29， 如 何在 TITLEMOTION 中 制作 单个 字符 的 运动 方式 ? 
答 : 在 字幕 制作 好 之 后 ， 选 择 按照 单个 字符 进行 运动 设置 ， 再 进入 动画 模式 ， 可 以 对 每 个 字 
加 关键 帧 ， 创 建 每 个 字 不 同 的 运动 方式 。 


30， 使 用 Flash 输出 的 .swf 格式 的 文件 可 否 导入 到 EDIUS 界面 中 ? 
答 : .swf 格 式 的 动画 文件 不 能 导入 到 EDIUS 界面 中 使 用 。 


31. 在 EDIUS 中 导入 EDL 表 时 ， 为 何 音频 轨道 为 空 ， 没 有 音频 ? 
答 : 在 导入 EDL 表 之 前 ， 将 音频 轨道 设置 为 立体 声 1、2。 另 外 ， 需 注意 如 果 导 入 /导出 
EDL 表 为 AVID 或 Premiere 软件 所 用 ， 在 设置 EDL 表 时 将 导出 格式 设置 为 模式 2。 


32. 在 EDIUS 中 是 否 可 以 批量 输出 多 处 入 / 出 点 间 的 视频 ? 
答 : 可 以 输出 多 段 入 /出 点 间 的 视频 ， 在 录制 窗口 下 方 单 击 “ 输 出 ”按钮 ， 在 弹出 的 列表 框 
中 选择 “批量 输出 ”选项 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 多 处 入 / 出 点 区 间 ， 输 出 即 可 。 


33. 装 好 EDIUS 软件 之 后 , 发 现 没有 信号 , 另外 在 输出 项 目 工 程 中 也 看 不 到 NHX-E1 的 设备 ， 
如 何 解 决 ? 

答 : 检查 设备 管理 器 中 是 否 找到 CANOPUS 的 硬件 ， 如 果 存 在 ， 重 新 安装 一 下 NHX-E1 的 驱 
动 就 可 以 了 ， 如 果 安 装 之 后 还 是 没有 ， 建 议 印 载 软件 ， 重 新 安装 一 遍 就 可 以 了 。 


34. 为 什么 EDIUS 合并 工程 并 保存 退出 后 ， 再 次 打开 工程 时 提示 素材 高 线 ， 指 向 原 素材 恢 
复 时 告知 素材 信息 不 符 ， 无 法 恢复 ， 但 原来 的 工程 都 可 以 正常 打开 ? 
答 : 取消 恢复 离线 素材 。 用 优化 工程 工具 ， 将 “复制 使 用 的 文件 到 工程 文件 夹 ” 复 选 框 选 中 ， 


优化 后 工程 离线 素材 恢复 。 
35，EDIUS 中 已 正确 设置 了 采集 时 分 割 文件 的 选项 ， 为 何 NX 使 用 DV 采集 时 画面 仍 被 分 割 


为 多 段 ? 
答 : 必须 保证 磁带 时 间 码 的 连续 性 ， 或 录制 前 预 铺 时 间 码 (AT455MC 使 用 SET+REC 可 以 
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重 置 时 间 码 )。 


36. 
答 : 


37. 
答 : 


TM 在 使 用 过 程 中 出 现 “程序 运行 不 稳定 被 Windows 关闭 ”的 提示 是 什么 原因 ? 
这 是 由 于 在 安装 TM 时 没有 安装 完全 造成 的 ， 重 新 安装 即 可 解决 。 


Sony 光盘 摄像 机 的 文件 如 何 采 集 ? 
Sony 光盘 摄像 机 可 以 用 光盘 采集 成 m2p 文件 ， 但 是 采集 后 的 文件 在 EDIUS 中 调用 时 会 


引起 EDIUS 死机 (高 配置 机 器 能 调用 ， 但 是 回放 时 会 丢 帧 )。 可 以 用 Procoder 直接 进行 格式 转换 


后 再 用 ， 


38. 
答 : 


或 是 直接 打开 光盘 里 的 文件 转换 。 


SP 无 法 输入 ，DYV 模拟 都 用 过 了 ， 没 有 信号 ， 如 何 解决 ? 
按照 步骤 ， 先 确定 工程 项 目的 设置 ， 选 择 SHX-E1， 编 码 选择 DV PAL， 然 后 输入 源 直 接 





连 板 卡 DV 输入 ， 输 入 选项 选择 DV PAL， 最 终 问题 解决 。 


39. 


在 EDIUS 中 只 要 时 间 线 导入 一 个 SD 的 TGA 序列 ( 没 带 通道 ) , 时 间 线 显示 就 不 能 实时 ， 


是 否 正常 ? 
答 : TGA 序列 文件 本 身 比 较 大 , 实时 效果 不 是 很 好 , 最 好 将 文件 转换 成 AVI 之 后 再 进行 编辑 。 


40. 


DVCPRO 25M 通过 数字 采集 花屏 时 ， 监 视 器 上 也 出 现 花屏 ， 并 无 法 回 录 ， 如 何 解决 ? 


答 : 因为 25M 素材 是 4:1:1 的 编码 格式 , 因此 目前 来 说 , 所 有 的 非 编 系 统 都 无 法 很 好 地 支持 它 ， 
唯一 解决 的 办 法 是 通过 模拟 来 进行 采集 和 回 录 。 


41. 


EDIUS 下 生成 输出 VCD 后 ， 到 电视 机 上 画面 变 小 了 ， 什 么 原因 ? 


答 : 可 能 是 压缩 软件 上 的 问题 , 重新 安装 压缩 软件 , 新 建 一 个 工程 重新 做 一 下 , 可 以 解决 问题 。 


42. 





EDIUS 中 采集 下 来 的 AVI 文件 是 有 声音 的 ， 但 为 何 拉 到 时 间 线 上 却 没有 声音 输出 ， 时 


间 线 播放 窗口 也 没有 声音 波形 ， 输 出 到 监视 器 上 也 没有 声音 ? 


答 ， 


判断 工程 项 目 设置 是 否 正确 ， 按 照 以 上 的 说 法 ， 可 能 是 软件 上 的 问题 ， 建 议 重新 安装 





EDIUS 软件 。 


43， 
答 : 
44. 
答 ， 


45. 
答 : 
因为 会 变 位 置 。 





46. 
答 : 
的 QuickTime 编码 库 ， 否 则 新 的 安装 不 了 )，(2) 安装 暴风 影音 ， 选 择 组 件 时 选中 “我 已 安装 


用 EDIUS 怎样 输出 IBP 文件 ? 
在 自 定义 设置 中 ， 将 默认 静 帧 格式 设置 为 IBP， 然 后 输出 为 静 帧 即 可 。 


HDV 格式 文件 压缩 DVD 需要 多 长 时 间 ? 
理论 时 间 比 在 1 : 2 以上， 具体 还 要 进行 更 详细 的 测试 。 


在 EDIUS 中 高 清 工程 向 标清 工程 变换 时 字幕 位 置 和 字形 变换 问题 。 
必须 用 QuickTitler 软件 ， 必 须 放 在 视频 轨 上 ， 不 能 放 在 字幕 轨 上 。TitleMotion 软件 不 行 ， 


为 何 EDIUS 软件 中 JPG 格式 文件 打 不 开 ，TGA 格式 却 可 以 ? 
(1) 卸载 带 QuickTime 编码 库 的 软件 ， 如 暴风 影音 等 (保证 计算 机 中 没有 高 版 本 


QuickTime 程序 ” 复 选 框 , 然后 安装 过 程 中 会 提示 “是 否 安 装 QuickTime 解码 库 ”, 选择 “ 否 ”( 此 
步 适用 于 光盘 采集 安装 , 没有 这 个 需要 可 以 跳 过 这 一 步 ); (3) 安装 盘 里 有 一 个 QuickTime 播放 器 ， 
安装 此 QuickTime 组 件 。 
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阴 录 B 





47. EDIUS 输出 的 TGA 图 片 序列 在 AE 下 调用 , 无 论 使 用 N 制 、P 制 工程 , 都 显示 为 30 帧 / 秒 ， 
如 何 将 时 间 变 短 ? 
答 : 在 AE 中 将 Perfermence | import | Sequnce footage 设置 为 25 (默认 为 30)。 


48， 同 一 磁带 既 记 录 高 清 信 号 又 记录 标清 信号 ， 在 进行 软件 设置 后 有 信号 输入 ， 为 什么 走 带 
一 会 儿 后 忽然 无 信号 输入 ， 此 时 进行 正确 工程 设置 也 无 信号 输入 ? 

答 : 将 EDIUS 重新 设置 为 与 当前 信号 相同 的 工程 后 ， 将 连接 非 编 的 1394 线 重新 连接 即 可 解 
决 问题 。 对 于 Sony 设备 ， 如 ZIC、FXIE 或 MI10C 等 可 使 用 iLINK 下 变换 的 功能 ， 将 高 清 记 录 
信号 强制 转换 为 标清 输出 。 


49，EDIUS 如 何 生成 左右 声 道 分 离 效果 ? 

答 : 用 “音频 电位 平衡 器 ” 滤 镜 分 离 左右 声 道 时 有 时 分 不 干 兆 ， 需 要 配合 工程 设置 中 的 音频 
通道 表 来 分 配 ，1A、2A 分 别 表示 左 声 道 和 右 声 道 (将 1A 全 设 为 左 声 道 ，2A 全 设 为 右 声 道 )， 将 
1A、2A 轨 分 别 设 为 非 立体 声 通道 1 和 非 立体 声 通道 2。 调 人 素材 后 ， 左 、 右 声 道 会 自动 分 别 放置 
在 1A 和 2A 轨 上 。 


50. 为 何 刻 出 来 的 DVD 光盘 在 电视 上 看 时 有 拉丝 现象 ， 在 计算 机 上 看 却 没有 问题 ? 

答 : 压缩 好 之 后 直接 将 M2P 文件 放 在 时 间 线 上 ,输出 到 监视 器 上 查看 是 否 有 拉丝 现象 ， 如 果 
不 存在 此 现象 ， 则 说 明 压 缩 好 的 文件 是 没有 问题 的 ， 问 题 可 能 出 在 刻录 时 ， 重 新 选择 一 个 刻录 软 
件 再 试 一 下 ， 如 果 还 是 有 问题 ， 可 能 是 刻录 机 的 原因 。 
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